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本 书 是 一 本 运用 现代 三 维 技术 进行 饭 金 展开 的 实用 手册 ， 主 要 讲解 运用 UG NX 10.0 软件 创建 和 展开 各 
种 类 型 级 金 件 的 操作 方法 、 技 巧 以 及 实际 设计 生产 中 的 应 用 流程 。 饭 金 展开 类 型 包括 各 种 等 径 或 异 径 圆 管 、 
圆锥 、 方 管 、 半 长 圆 及 长 圆 形 截面 的 斜 截 件 、 弯 头 、 三 通 、 棱 锥 管 及 各 种 相 贯 件 、 圆 形容 器 及 球形 封 头 、 螺 
旋 面 、 型 材 等 ， 这 些 都 是 实际 生产 一 线 中 常见 的 饭 金 件 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 所 介绍 的 三 维 饭 金 建 模 和 展开 技术 ， 可 以 非常 直观 、 方 便 地 创建 和 修改 饭 金 件 ， 而 且 三 维 饭 金 件 能 
迅速 自动 展开 ， 并 能 直接 生成 饭 金 件 的 二 维 三 视图 以 及 展开 图 ,生成 的 相应 数据 还 能 直接 导入 到 各 种 先进 外 
金 加 工 设 备 中 ， 这 样 可 以 极 大 提高 饭 金 的 设计 质量 和 生产 效益 ; 同时 ， 在 设计 时 还 能 根据 材料 属性 、 折 弯 半 
径 及 板 厚 等 因素 调整 相关 系数 ， 使 饭 金 件 具备 更 高 的 精度 ， 从 而 握 除 了 传统 手工 饭 金 展开 的 计算 量 大 、 时 间 
长 、 效 率 低 、 精 度 差 等 缺陷 。 本 书 附 有 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 大 量 饭 金 展开 技巧 和 具有 针对 性 
的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 24 小 时 (1440 分 钟 ) ; 光盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 实 
例文 件 以 及 练习 素材 文件 。 另 外 ， 光 盘 中 特 提供 UG NX 7.0、8.0、9.0 版 本 的 配套 素材 源 文件 ， 这 样 可 以 方 
便 UG 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 。 

本 书 可 作为 技术 人 员 学 习 的 自学 教程 ， 也 可 供 冷 作 饭 金工 、 钾 工 、 钳 工 、 管 工 使 用 ， 还 可 以 作为 大 中 专 
院 校 学 生 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 教材 。 

本 书 是 “UG NX 10.0 工程 应 用 精 解 丛书” 中 的 一 本 ， 读 者 在 阅读 本 书后 ， 可 根据 自己 工作 和 专业 的 
需要 ， 抑 或 为 了 进一步 提高 UG 技能 、 增 加 职场 竞争 力 ， 再 购买 丛书 中 其 他 书籍 。 
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从 书 介 绍 与 克 读 


“UG NX 工程 应 用 精 解 从 书 ” 自 出 版 以 来 ,已 经 拥有 众多 读者 并 赢得 了 他 们 的 认可 和 
信 睐 , 很 多 读者 每 年 在 软件 升级 后 仍 继续 选 购 。 UG 是 一 款 功能 十 分 强大 的 CAD/CAM/CAE 
高 端 软 件 ， 目 前 在 我 国 工 程 机 械 、 汽 车 零 配 件 等 行业 占有 很 高 的 市 场 份额 。 近 年 来 ， 随 着 
UG 软件 功能 进一步 完善 ， 其 市 场 占 有 率 越 来 越 高 。 本 套 UG 从 书 质量 在 不 断 完善 ， 从 书 
涵盖 的 模块 也 不 断 增 加 。 为 了 方便 广大 读者 选 购 这 套 从 书 ， 下 面 特 对 其 进行 介绍 。 首 先 介 
绍 本 UG 从 书 的 主要 特点 。 

加 ”本 UG 从 书 是 目前 市 场 涵盖 UG 模块 功能 较 多 、 体 系 完整 、 从 书 数量 ( 共 20 本 ) 
最 多 的 一 套 从 书 。 

加 ”本 UG 从 书 在 编写 时 充分 考虑 了 读者 的 阅读 习惯 , 语言 简洁 , 讲解 详细 , 条 理 清晰 ， 
图 文 并 刻 。 

加 ”本 UG 从 书 的 每 一 本 书 都 附 市 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 对 书 中 内 容 进行 全 程 讲 
解 ， 并 且 制 作 了 大 量 UG 应 用 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 ， 进 行 详细 的 语音 
讲解 , 读者 可 将 光盘 中 语音 讲解 视频 文件 复制 到 个 人 手机 、iPad 等 电子 工具 中 随时 
观看 、 学 习 。 另 外 ， 光 盟 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模 型 、 苑 例 模型 的 
原始 文件 以 及 配置 文件 ， 方 便 读 者 学 习 。 

加 ”本 UG 丛书 的 每 一 本 书 在 写作 方式 上 ， 紧 贴 UG 软件 的 实际 操作 界面 ,采用 软件 中 
真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进 
行 学 习 ， 从 而 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效率 。 

本 套 UG 丛书 的 所 有 20 本 图 书 全 部 是 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 统一 组 织 策划 、 研 发 和 
编写 的 。 当 然 ， 在 策划 和 编写 这 套 丛 书 的 过 程 中 ， 兆 迪 公 司 也 吸纳 了 来 自 其 他 行业 著名 公 
司 的 项 尖 工 程 师 共同 参与 ， 将 不 同行 业 独 特 的 工程 案例 及 设计 技巧 、 经 验 融 入 本 套 从 书 ; 
同时 ， ee UG 厂商 的 支持 ， 从 书 的 质量 得 到 了 他 们 的 认可 。 

本 套 UG 从 书 的 优点 是 ， 从 书 中 的 每 一 本 书 在 内 容 上 都 是 相互 独立 的 ， 但 是 在 工程 案 
例 的 应 用 上 又 是 相互 关联 、 互 为 一 体 的 ; 在 编写 风格 上 完全 一 致 ， 因 此 读者 可 根据 自己 目 

前 的 需要 单独 购买 丛书 中 的 一 本 或 多 本 。 不 过 读者 如 果 以 后 为 了 进一步 提高 UG 技能 还 需 
要 购书 学 习 时 ， 建 议 仍 购买 本 丛书 中 的 其 他 相关 书籍 ， 这 样 可 以 保证 学 习 的 连续 性 和 良好 
的 学 习 效果 。 

《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 是 学 习 UG NX 10.0 中 文 版 的 快速 入 门 与 提高 教程 ， 也 
是 学 习 UG 高 级 或 专业 模块 的 基础 教程 ， 这 些 高 级 或 专业 模块 包括 曲面 、 饭 金 、 工 程 图 、 
人 冲压 模具 、 数 控 加 工 、 运 动 仿真 与 分 析 、 管 道 、 电 气 布线 、 结 构 分 析 和 热 分 析 

。 如 果 读 者 以 后 根据 自己 工作 和 专业 的 需要 ， 或 者 是 为 了 增加 职场 竞争 力 ， 需 要 学 习 这 


些 专业 模块 ， 建 议 先 熟 练 掌握 本 套 丛书 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 中 的 基础 内 容 ， 然 后 
再 学 习 高 级 或 专业 模块 ， 以 提高 这 些 模块 的 学 习 效 率 。 
“UG NX 10.0 快速 入 门 教程 ”内 容 丰富 、 讲 解 详细 、 价 格 实惠 ， 相 比 其 他 同类 型 、 总 
页 数 相近 的 书籍 ， 价 格 要 便宜 20%~30%， 因 此 《UG NX 4.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 5.0 
快速 入 门 教 程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 ( 修订 版 ) 》《UG 
NX 7.0 快速 入 门 教 程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教 程 #《UG NX 8.0 快速 入 门 教 程 ( 修订 版 ) 》 
《UG NX 8.5 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 9.0 快速 入 门 教程 》 已 经 累计 被 我 国 100 多 所 大 
学 本 科 院 校 和 高 等 职业 院 校 选 为 在 校 学 生 CAD/CAM/CAE 等 课程 的 授课 教材 。《UG NX 
10.0 快速 入 门 教程 》 与 以 前 的 版 本 相 比 ， 图 书 的 质量 和 性 价 比 有 了 大 幅 的 提高 ， 我 们 相信 
会 有 更 多 的 院 校 选择 此 书 作为 教材 。 下 面 对 本 套 UG 丛书 中 每 一 本 图 书 进行 简要 介绍 。 
( 1)《UG NX 10.0 快速 入 门 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 的 快速 入 门 教程 ， 内 容 包 括 UG 功能 概述 、UG 软 
件 安 装 方法 和 过 程 、 软 件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 用 户 定制 和 各 常用 模块 应 用 


基础 。 
@ 适用 读者 : 零 基础 读者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 查阅 UG NX 10.0 新 功能 、 新 操 
作 之 用 ， 抑 或 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功 能 不 熟 或 遗忘 而 查询 之 用 。 


( 2 )《UG NX 10.0 产品 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 产品 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 产品 设计 能 力 、 掌 握 更 多 产品 设计 技巧 。UG 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 
快速 入 门 教程 》。 

( 3 ) 《UG NX 10.0 工程 图 教程 》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 全 面 、 系 统 学 习 UG 工程 图 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 工程 图 设计 方法 和 技巧 之 用 。 
(4)《UG NX 10.0 曲面 设计 教程 》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 UG 曲面 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精 通 UG 曲面 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 

( 5)《UG NX 10.0 曲面 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 造型 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 曲面 设计 能 力 、 掌 握 更 多 曲面 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 
10.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 10.0 曲面 设计 教程 》。 

( 6 )《UG NX 10.0 高 级 应 用 教程 》 


内 容 概要 : 本 书 是 进一步 学 习 UG 高 级 功能 的 图 书 。 

适用 读者 : 适合 读者 进一步 提高 UG 应 用 技能 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 
( 7 )《UG NX 10.0 饭 金 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 令 金 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 

( 8 )《UG NX 10.0 饭 金 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 饭 金 设计 能 力 、 掌 握 更 多 饭 金 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 狐 金 设计 教程 》。 

( 9 )《 饭 金 展开 实用 技术 手册 ( UG NX 10.0 版 )》 

@ 内 容 概要 : ， UG 饭 金 展开 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 :; 适合 读者 全 面 精 通 UG 令 金 展开 技术 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 
和 《UG NX 10.0 饭 金 设计 教程 》。 

( 10 ) 《UG NX 10.0 模具 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 模具 设计 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 
书 前 ， 建 议 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教 程 》。 

( 11 )《UG NX 10.0 模具 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 模具 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 模具 设计 教程 》。 

( 12 ) 《UG NX 10.0 冲压 模具 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 ， UG 冲压 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 适合 读者 全 面 精 通 UG 冲压 模具 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 

( 13 )《UG NX 10.0 冲压 模具 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 ;适合 读者 提高 冲压 模具 设计 能 力 、 擎 握 更 多 冲压 模具 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 


10.0 快速 入 门 教 程 》 和 《UG NX 10.0 冲压 模具 设计 教程 》。 
( 14 )《UG NX 10.0 数控 加 工 教程 》 
@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 ， 适合 读者 全 面 精 通 UG 数控 加 工 与 编程 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 
( 15 )《UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 适合 读者 提高 数控 加 工 与 编程 能 力 、 掌 握 更 多 数控 加 工 与 编程 技巧 
之 用 ,UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 UG 
NX 10.0 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 数控 加 工 教程 》。 
( 16 )《UG NX 10.0 运动 仿真 与 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 UG 运动 仿真 与 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 运动 仿真 与 分 析 之 用 。UG 基础 不 扎 
实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 
门 教 程 》。 
( 17 )《UG NX 10.0 管道 设计 教程 》 
@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 UG 管道 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 ， 适合 高 级 产品 设计 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 
( 18 )《UG NX 10.0 电气 布线 设计 教程 》 
@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 UG 电气 布线 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 ， 适合 高 级 产品 设计 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 
( 19 )《UG NX 10.0 结构 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 UG 结构 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 
( 20 )《UG NX 10.0 热 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 热 分 析 的 中 高 级 书籍 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 
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在 饭 金 件 的 设计 过 程 中 ， 除 了 需要 用 工程 图 表达 其 形状 尺寸 之 外 ， 还 需要 用 展开 图 来 
表示 饭 金 件 在 生产 加 工 之 前 的 板 料 轮 廊 形 状 尺 寸 ， 用 于 指导 饭 金 件 生 产 时 的 下 料 、 排 样 和 
生产 。 这 种 根据 零件 的 立体 形状 要 求 绘 制 展 平 形态 轮廓 的 过 程 就 是 饭 金 件 的 展开 。 和 掌握 正 
确 有 效 的 饭 金 件 展开 的 方法 ， 既 能 保证 饭 金 件 的 精度 ， 也 能 提高 加 工效 率 、 贡 省 成 本 。 
本 书 所 介绍 的 三 维 饭 金 建 模 和 展开 技术 可 以 非 间 直观、 方便 地 创建 和 修改 饭 金 ， 三 维 
饭 金 件 能 迅速 自动 展开 ， 并 能 直接 生成 饭 金 件 的 二 维 三 视图 以 及 展开 图 ， 生 成 的 相应 数据 
还 能 直接 导入 到 各 种 先进 饭 金 加 工 设备 中 , 可 以 极 大 地 提高 饭 金 件 的 设计 质量 和 生产 效益 。 
同时 ， 在 设计 时 还 能 根据 材料 属性 、 折 这 半径 及 板 厚 等 因素 调整 相关 系数 ， 使 饭 金 件 具 备 
更 高 的 精度 ， 从 而 据 除 了 传统 手工 饭 金 展开 的 计算 量 大 、 时 间 长 、 效 率 低 、 精 度 差 等 缺陷 。 
本 书 是 一 本 饭 金 展 开 的 实用 手册 ， 主 要 讲解 运用 UG 软件 创建 和 展开 各 种 类 型 级 金 件 
的 操作 方法 、 技 巧 ， 以 及 实际 设计 生产 中 的 应 用 流程 ， 其 特色 如 下 。 
@ ”内容 全 面 、 实 例 丰 富 、 讲 解 详细 、 条 理 清晰 。 与 其 他 同类 书籍 相 比 ， 包 含 更 多 内 
容 、 展 开 方 法 及 实例 。 

e@ ”写法 独特 。 采 用 UG 中 真实 的 对 话 框 、 沫 单 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直 
观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ 附加 值 高 。 本 书 附 有 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 和 极 ， 制 作 了 大 量 饭 金 展开 技巧 和 有 
有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 24 小 时 (1440 
分 钟 )， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 主编 和 主要 参 编 人 员 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 
技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 UG 软件 的 专业 培训 及 技术 服务 。 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 编著 , 参加 编写 的 人 员 有 展 迪 优 、 王 焕 田 、 刘 表 、 雷 保 珍 、 
刘海 起 、 魏 俊 岭 、 任 臣 华 、 往 路 、 训 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 
飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 詹 棋 、 高 政 、 和 孙 酒 、 李 依依 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 展 佩 文 、 
赵 备 、 王 晓 浏 、 陈 淑 章 、 周 称 、 关 伟 、 王 海流 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 和 党 海 、 
冯 峰 、 往 聪 、 平 过、 党 散 、 王 平 、 李 友 采 。 本 书 已 经 过 多 次 审核 ， 如 有 足 漏 之 处 ， 奶 请 广大 
读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 















































本 书 导读 


为 了 能 更 局 效 地 学 习 本 书 ， 务 必 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主 题 采 用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 UG NX 10.0 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 带 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 光盘 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 1 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 。D 盘 上 ug10.15 目录 下 共有 4 个 子 目 录 。 

(1) ugnx10_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 文件 。 

(2) work 子 目录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 。 读 者 学 习 时 ， 可 在 该 子 目录 中 
按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 

(4) before 子 目 录 : 为 方便 UG 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 UG NX 7.0、 
UG NX 8.0 和 UG NX 9.0 版 本 的 配套 素材 源 文件 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 实例 。 


本 书 约定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 说 明 如 下 。 
单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 让 标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 投 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 菜 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 

四 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
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加 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
03) 于 C1》 于 保 作 下 可 此 人 (Ds "Os BSS 于 可 作 ， 
(0 于 探 作 下 可 能 亿 合 Dy by 尼 》 千 于 扣 作 。 

加 ”如果 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

名 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 

在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:\” 开 始 。 








技术 支持 


本 书 主要 参 编 人 员 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 , 该 公司 专门 从 事 UG 技术 的 研究 、 开 发 、 
咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 UG 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 
程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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8 本 章 主 要 介绍 使 用 UG 进行 饭 金 展开 放样 的 基础 知识 .首先 简要 介绍 
了 传统 饭 金 展开 放样 的 方法 ， 然 后 详细 介绍 了 使 用 UG 进行 饭 金 展开 放样 的 一 般 流 程 ， 
其 中 重点 是 在 饭 金 展开 放样 时 展开 系数 的 选取 和 修正 以 及 饭 金 工程 图 、 饭 金 图 样 的 创建 
和 输出 。 


1.1 饭 金 展开 概述 











级 金 件 一 般 是 指 利 用 金属 的 可 塑性 ， 针 对 具有 一 定 厚 虐 的 金属 薄板 通过 雯 切 、 冲 压 成 
型 、 折 弯 等 工艺 ， 制 造 出 单个 等 件 ， 然 后 通过 焊接 、 饰 接 等 组 六 成 完整 的 饭 金 件 。 其 特 扣 
征 同 一 零件 的 厚度 均一 致 。 由 于 饭 金 件 具 有 重量 轻 、 强 度 高 、 导 电 、 成 本 低 、 大 规模 量 产 
性 能 好 等 特点 ， 目 前 在 石油 化 工 、 痊 金 、 电 子 电 占 、 通 信 、 汽 车 工业 、 医 疗 右 械 等 领域 得 
到 了 广泛 应 用 ， 例 如 在 电脑 机 箱 、 手 机 、 家 电 等 日 用 产品 中 ， 包 金 是 必 不 可 少 的 组 成 部 分 。 
随 独 饭 金 的 应 用 越 来 越 广泛 ， 饭 金 件 的 设计 变 成 了 产品 开 用 过程 中 很 重要 的 一 环 ， 机 械 工 
程 师 必 须 熟 练 掌握 包 金 件 的 设计 技巧 , 使 得 设计 的 包 金 既 能 满足 产品 的 功能 和 外 观 等 要 求 ， 
又 能 满足 生产 加 工 方便 、 成 本 经 济 等 要 求 。 

在 饭 金 件 的 设计 过 程 中 ， 除 了 需要 用 工程 图 表达 零件 的 形状 大 十 之 外 ， 还 需要 用 饭 金 
的 展开 疼 来 表示 饭 金 件 在 生产 加 工 之 前 的 板 料 轮廓 形状 大 寸 ， 用 于 指导 饭 金 件 生产 时 的 下 
料 、 排 样 和 生产 。 这 种 根据 零件 的 立体 形状 要 求 ， 绘 制 展 平 形态 轮廓 的 过 程 束 是 饭 金 件 的 
展开 放样 。 擎 握 正 确 有 效 的 饭 金 件 展开 放样 的 方法 ， 既 能 保证 饭 金 件 的 精度 ， 也 能 提 部 加 
工效 率 ， 市 省 成 本 。 


1.1.1 传统 角 金 展开 方法 


传统 的 饭 金 展开 方法 是 采用 国法 几何 和 解析 几何 原理 ， 将 立体 的 饭 金 件 展 平 到 一 个 平 
面 上 并 创建 展开 疼 样 。 构 成 饭 金 的 表面 形状 可 以 分 为 两 大 闫 : 理论 可 展 表 和 面 和 不可 展 表 面 。 
可 展 表 面 是 指 平面 、 柱 面 和 锥 面 或 者 是 由 这 些 曲面 分 割 而 成 的 表面 ; 不 可 展 表面 指 的 是 球 
面 、 环 面 以 及 其 他 有 异形 曲面 。 可 展 曲 面 在 理论 上 可 以 精确 地 展开 ， 芯 体 投影 图 与 展开 图 中 
的 对 应 素 线 长 度 相 等 ， 展 开 前 后 的 零件 表面 积 也 相等 ， 不 可 展 曲面 理论 上 不 能 在 平面 上 展 
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开 ， 只 能 将 展开 对 象 近似 划分 为 多 个 可 展 曲面 片 ， 然 后 再 展开 。 传 统 的 饭 金 展开 放样 的 方 
法 有 模板 计算 法 、 投 影 图 解法 以 及 软件 辅助 法 等 。 





1. 投影 图 解法 


投影 图 解法 利用 男 法 几何 和 手工 作 图 换 成 饭 金 件 的 展开 ， 只 体 方法 有 平行 线 法 、 放 射 
线 法 以 及 三 角 线 法 。 其 中 平行 线 法 一 般 用 于 柱 面 的 展开 ， 放 射线 法 用 于 锥 面 的 展开 ， 三 角 
线 法 用 于 不 可 展 曲面 的 近似 展开 。 

图 1.1.1 所 示 即 为 使 用 平行 线 法 展开 笠 规 正 圆柱 面 的 作 图 过 程 , 其 作 图 思路 是 将 圆柱 表 
面 分 成 在 干 等 分 〈 氮 4 一 e)， 并 确定 等 分 处 各 素 线 的 长 度 “al 一 e5)， 将 柱 面 欣 面 圆 周 展开 
为 直线, 在 直线 的 各 等 分 点 处 画 出 系 线 的 实际 长 度 ， 最 后 用 曲线 连接 各 系 线 的 只 点 〈4 一 已 ) 
外 可 。 



































图 1.1.1 用 平行 线 法 展开 和 斜 截 正 圆柱 面 


2. 模板 计算 法 





模板 计算 法 利用 解析 几何 的 原理 计算 包 金 件 的 展开 ， 只 体 方法 有 实 长 计算 法 、 坐 标 计 
算法 等 。 实 长 计算 法 是 在 展开 时 利用 解析 几何 计算 线段 〈 素 线 ) 的 长 度 ， 然 后 利用 长 度数 
据 绘 制 展 开 图 。 访 方法 以 较 准 确 的 数据 丛 换 了 投影 作 图 法 中 以 图 线 作为 长 度 参 考 的 方法 ， 
得 到 的 结 末 更 加 精确 ， 但 是 最 后 展开 图 样 的 轮廓 仍然 需要 作 图 完成 ， 即 最 终 描 线 得 到 的 轮 
廊 仍 有 较 大 误 套 。 坐 标 计 算法 与 实 长 计算 法 的 原理 基本 类 似 ， 使 用 坐标 计算 法 在 计算 时 ， 
直接 计算 展开 轮廓 中 各 参考 点 相对 于 东 坐 标 系 的 坐标 值 ， 然 后 在 该 坐标 系 中 绘制 饭 金 展开 
轮廓 。 
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3. 展开 软件 畏 助 法 


展开 软件 辅助 法 是 基于 模板 计算 法 的 原理 ， 利 用 软件 自动 生成 展开 图 样 ， 得 到 的 图 样 
是 DXF/DWG 格式 的 ， 可 以 直接 导入 到 AutoCAD 中 进行 编辑 和 修改 。 但 得 到 的 图 样 是 在 
理想 状态 生成 的 ， 并 未 考虑 实际 生产 中 板 厚 的 因 叉 ， 且 得 不 到 完成 的 三 维 模型 。 


1.1.2 ”使 用 UG 进行 饭 金 展开 放样 











传统 的 饭 金 展开 放样 的 计算 方法 都 是 基于 理论 上 零 厚 度 的 理想 曲面 ， 而 实际 中 饭 金 都 
具有 一 定 厚度 。 当 饭 金 件 厚度 较 小 且 精 度 要 求 不 高 时 ， 饭 金 的 厚度 因素 可 以 忽略 ， 一 旦 令 
金 件 的 设计 要 求 具有 一 定 的 精度 ， 在 饭 金 展开 的 计算 中 就 必须 考虑 到 板 厚 的 因素 。 因 此 ， 
传统 饭 金 展 开 方 法 只 适用 于 精度 要 求 不 高 的 手工 下 料 生产 。 
近年 来 ， 随 着 数控 冲床 ， 激 光 、 等 离子 、 水 射流 切割 机 以 及 数控 折 弯 机 的 广泛 普及 和 
应 用 ,人 饭 金 件 的 生产 和 加 工效 率 大 大 提高 ， 同 时 对 饭 金 件 的 设计 和 展开 放样 也 提出 了 更 新 、 
更 高 的 要 求 ， 其 中 使 用 三 维 CAD/CAM 技术 进行 饭 金 件 设计 已 成 为 主流 。 使 用 三 维 CAD 
软件 进行 饭 金 件 的 展开 放样 的 思路 是 直接 在 三 维 环境 下 进行 饭 金 件 或 饭 金 装配 体 的 设计 与 
建 模 ， 然 后 在 软件 中 自动 将 饭 金 件 展 开 ， 并 能 直接 生成 饭 金 件 的 三 视 岁 以 及 展开 网 ， 相 应 
的 数据 能 导入 到 各 种 先进 加 工 设 备 中 ， 为 生产 加 工 提供 数据 参考 。 
目前 流行 的 三 维 CAD 软件 中 ，UG、SolidWorks、CATIA、CREO、SolidEdge 等 软件 
都 有 饭 金 件 设计 模块 ， 其 中 西门 子 公司 的 UG 软件 以 其 界面 友好 、 操 作 简 单方 便 等 特点 ， 
赢得 了 广大 饭 金 件 设 计 人 员 的 喜爱 。 使 用 UG 进行 饭 金 展 开放 样 有 如 下 特点 : 
@ 三维 建 模 直 观 、 方 便 ， 大 多 数 饭 金 件 及 饭 金 装配 体 均 可 用 UG 进行 建 模 ， 所 得 的 
三 维 模型 可 以 完善 整个 产品 的 电子 样机 。 

@ 建 模 方法 丰富 。 软 件 中 的 特征 建 模 法 、 在 展开 状态 下 设计 法 、 实 体 /曲面 / 饭 金 转化 
法 、 放 样 谊 边 等 方法 可 以 轻松 创建 各 种 饭 金 模型 。 

@ 在 3D 状态 下 进行 饭 金 设计 ， 非 常 直观 。 人 饭 金 件 各 部 分 结构 一 目 了 然 ， 修 改 方便 ， 
并 能 迅速 导出 二 维 图 并 进行 自动 标注 。 

@ 展开 方便 。 系 统 提 供 了 多 种 展开 饭 金 的 方法 并 能 导出 平面 展开 图 . 

@ ”三维 模型 与 图 样 数据 完全 关联 。 如 果 在 三 维 模型 中 修改 饭 金 件 的 尺寸 ， 其 三 视图 
以 及 展开 图 会 自动 更 新 。 


1.2 UG 角 金 展开 放 梓 流程 









































本 节 将 介绍 UG NX 10.0 软件 饭 金 件 设 计 界 面 以 及 使 用 UG NX 10.0 软件 进行 饭 金 件 展 
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开放 样 的 完整 流程 ， 其 中 涉及 三 维 饭 金 件 模型 的 基本 创建 方法 、 目 动 展开 的 方法 、 参 数 的 
测量 与 修正 、 展 开 图样 的 创建 等 。 读 者 在 学 习 时 ， 要 注意 各 种 参数 的 设置 和 修改 ， 以 及 展 
开 图 样 的 创建 方法 。 


1.2.1 设置 齐 面 主题 


局 动 软件 后 ， 一 般 情况 下 系统 默认 显示 的 古 图 1.2.1 所 示 的 “ 轻 量 级 ”界面 主题 ， 由 
于 大 部 分 UG NX 用 户 仍然 习惯 在 早期 版 本 中 的 “经 典 ” 界 面 主题 下 使 用 软件 ， 因 此 本 书 的 
写作 界面 将 采用 “经 典 ” 界 面 主题 ， 该 者 可 以 按照 以 下 方法 进行 界面 主题 设置 。 


NX 品名 "| 里 窗 0D -= HX 10 - [没有 部 忻 ] _ 口 x 
主页 于 工具 从 NA? 


上 全 节 用 和 二 区 











新 建 打开 打开 晤 过 沪 ， 获 时 加 用 户 区 窗口 ”项 助 


问 的 部 件 ” 载 选 项 以 





标准 ™ ™ 

二 订单 包 - - 
好 | 历史 记录 口 

= 4 上 - 
0 
ee 
应 用 模块 欢迎 使 用 NX! 
Create a new file or onen an exis... 男 ， 


1.2.1 “ 轻 量 级 ”界面 主题 
Step1. 单 击 软件 界面 左上 角 的 加 下 型 划 反 
Step2. 选择 轩 | 半 寺 下 昌 es 所 | 用户 蜡 面 D.… 命令， 系统 弹出 图 1.2.2 所 示 的 “用 户 界面 
首选 项 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “用 户 界 面 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 贺 司 选项 组 ， 选 中 右 侧 用 户 寞 面 环境 区 域 中 
的 多 经 由 工具 条 单 选项， 再 选中 提 让 行 /类 意 行 位 着 区 域 中 的 多 区 单 选 项 。 





用 户 需 面前 选项 





| 到 | 用 户 界 面 环境 有 
一 主 是 让 带 拭 工具 条 ”他 经 典 工具 条 

~ 光头 条 

接 角 提示 行 /状态 行 位 置 

RE 他 顶 面 “ 宝 底部 


:请 葬 一 加 | 





1.2.2 “用 户 界面 首选 项 ”对 话 框 
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所 示 。 


| 
; 训 忻 EE) 视图 避 工 且 包装 本 lA) 信息 籼 首选 项 B) 窗口 他 i 帮 示 (HD) 


及 -过 < 


新 建 打开 林 开 最 近 访 问 ” 装 本 加 载 选 需 用 户 默 斌 设置 
的 部 御 


应 月 模块 欢迎 使 用 NX! 


显示 模式 如 果 您 是 新 用 户 ， 为 必 助 您 实现 了 
Th re 其 他 馆 接 。 
Create a new file or open an existing | 国 | 


1.2.3 “经 典 ” 界 面 主题 
说 明 : 如 果 要 在 “经 典 ” 界 面 中 修改 用 户 界面 ， 可 以 选择 圈 还 而 四 | 一 > 四 ET 人 
令 ， 即 可 在 “用 户 界 面 首 选项 ”对 话 框 中 进行 设置 ， 








1.2.2 ”UG 饭 金 设计 青 面 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打开 饭 金 件 模 型 文件 D:\ug10.15\work\ch01.02.01\up_level down_ 
bevel _conestand.prt。UG NX 10.0 饭 金 设计 界面 包括 部 件 导 航 器 、 下 拉 玉 单 区 、 工 上 其 条 按钮 区 、 
图 形 区 、 底 部 工具 条 区 等 〈 图 1.2.4)。 


下 拉 采 单 区 顶部 工具 条 按钮 区 


3P HI 10 - 杨 金 - [up_level down bevel (onestand. prt] 


"2 文件 是 ) 编辑 让 ) 视图 WD) 插入 (8) 格式 全 ) 工具 民 ) 装配 人 这) 信息 这) 分 析 红 ) 


-| 依 只 - 
FT TE YY IE 


ee $49 PE "十 @) 少雨 @ | 旭 a 










elE 


首 进 项 他) 窗口 @) 帮助 00 -lelx| 













| 号 总 : 


| 没有 选择 过 源 器 ”整个 装 本 -| 申 | 二 加 -汪汪 
指 动 光宗 来 其 壬 视图 











二 历史 记录 模式 
果 . 模型 视图 
由 - 依 国 摄 谷 机 
日 一 模型 历 史记 机 
kg 基 










部 件 导 航 器 








63 二 
“回避 se 基本 放样 弯 边 6) 
… 回 加 拉 草 (6) 






.资源 工具 条 区 








amazonanhsn 
1.2.4 UG 饭 金 设 计 界 面 
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1. 下 拉 菜 单 区 


下 拉 ee 些 命 令 等 。 
饭 金 设计 的 命令 主要 分 布 在 后 人 “| 下拉 菜 单 中 ， 如 图 1.2.5 所 示 。 


2. 顶部 工具 条 按钮 区 


工具 条 按钮 区 中 的 命令 按钮 为 快速 选择 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 
可 以 根据 具体 情况 定制 工具 条 。 

在 工具 条 按钮 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 国 加 工具 条 被 激活 ( 且 加 前 有 |v ) ， 
则 屏幕 中 弹出 图 1.2.6 所 示 的 “ 包 金 ”工具 条 。 


插入) 


草图 0). . 


人 i 

折 变 吕 

揭 角 人 

冲 孔 0 

切割 I) 

调整 大 小 多) 

成 形 凶 

转换 中 

展 平 图 样 

:高 级 扳 全 








理 、 再 下 下 下 下 ¥ vw 下 
= 


晤 
a 


1.2.5 “插入 ”下 拉 沫 上 


* 四 
下 1 i 至 钙 1 下 -并 至 
ce ”NA 


本本 


四 






必 -图 :和 名: 古 : 当 





Al A2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 Al All Al2 Al3 
图 1.2.6 “人 饭 金 ”工具 条 


Al: 草图 A2: 基准 平面 A3: 突出 块 A4: 弯 边 
A5: 封闭 扬 角 A6: 町 坑 A7: 拉 伸 A8: 调整 折 弯 半径 大 小 
A9: 伸 直 Al10: 转换 为 饭 金 向 寻 All: 来 和 Al12: 展 平实 体 


Al13: 高 级 袁 边 


3. 消息 区 








执行 有 关 操 作 时 ， 与 该 操作 有 关 的 系统 提示 信息 会 尽 示 在 消 恩 区 。 消 居 区 中 间 有 一 个 
可 见 的 边线 ， 左 侧 是 近 示 栏 ， 用 来 提示 用 户 如 何 操 作 ， 右 侧 是 状态 栏 ， 用 来 显示 系统 或 图 
形 当 前 的 状态 ， 如 显示 选取 结 来 信息 等 。 执 行 每 个 操作 时 ， 系 统 都 会 在 提示 栏 中 喧 示 用 户 
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必须 执行 的 操作 ， 或 者 提示 下 一 步 操 作 。 对 于 大 多 数 的 命令 ， 用 户 都 可 以 参考 提示 栏 的 提 
示 来 完成 操作 。 


4. 资源 工具 条 区 


资源 工具 条 区 包括 “装配 寻 航 器 “部件 导 航 器 ” Internet Explorer、“ 历 史记 录 ” 和 和 
“系统 材料 ”每 导 般 工具。 用 户 通 过 资源 工具 条 区 可 以 方便 、 快 捷 地 进行 一 些 查 找 和 选取 
等 操作 。 对 于 每 一 种 导航 左 ， 都 可 以 直接 在 其 相应 的 项 目 上 右 击 ， 快 速 地 进行 各 种 操作 。 

资源 工具 条 区 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ “装配 导航 器 ”显示 装配 的 层次 关系 。 

@ “部 件 导 航 器 ”显示 建 模 的 先后 顺序 和 父子 关系 。 父 对 象 (活动 零件 或 组 件 ) 显示 

在 模型 树 的 顶部 ， 其 子 对 象 ( 零件 或 特征 ) 位 于 父 对 和 象 之 下 。 在 “部 件 寻 航 器 ” 
空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 Bias 台 全 今 ， 则 按 “ 模 型 历史 ” 显 
示 .“ 模 型 历史 记录 ”中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 按 建 模 的 先后 顺 
序 显示 模型 结构 。 若 打开 多 个 UG NX 10.0 模型 ， 则 “部 件 导 航 器 ”只 反映 当前 活 











动 模型 的 内 容 。 
@ Internet Explorer 是 Internet 浏览 器 。 可 以 通过 网 络 来 查阅 一 些 资料 。 
@ “历史 记录 ”中 可 以 显示 曾经 打开 过 的 部 件 。 


@ “系统 材料 ”中 可 以 设 定 模型 的 材料 。 
5. 图 形 区 


图 形 区 是 UG NX 10.0 用 户主 要 的 工作 区 域 ， 建 模 的 主要 过 程 及 绘制 前 后 的 零件 图 形 、 
分 析 结 果 和 模拟 仿真 过 程 等 都 在 这 个 区 域内 显示 。 用 户 在 进行 操作 时 ， 可 以 直接 在 图 形 区 
中 选取 相关 对 象 进行 操 作 。 














1.2.3 UG 饭 金 设计 模块 首选 项 设置 


为 了 提高 设计 久 金 件 的 效率 以 及 使 饭 金 件 在 设计 完成 后 能 顺利 地 加 工 及 精确 地 展开 ， 
UG NX 10.0 提供 了 一 些 对 饭 金 零件 属性 的 设置 及 其 平面 展开 图 处 理 的 相关 设置 。 对 首选 项 
的 设置 极 大 地 提高 了 饭 金 设计 速度 。 这 些 参数 设置 包括 对 材料 厚度 、 折 弯 半 径 、 止 裂口 深 
度 、 止 裂口 宽度 和 折 弯 许 用 半径 公式 的 设置 ， 下 面 详细 讲解 这 些 参数 的 作用 。 

进入 NX 久 金 设计 模块 后 , 选择 下 拉 菜 单 国 更 而 国 | 一 > 罗 玉 对 合 仿 ,未 统 漳 出 “ 饭 
金 首选 项 ”对 话 框 。 在 图 1.2.7 所 示 的 “ 饭 金 首选 项 ”对话 框 (一 ) 中 有 艺 十 届 国 、 限 在 国友 各 、 
民 下 图样 旺 列 、 琶 达 喉 表 和 | 科 守 本 要 五 个 选项 卡 ， 下 面 将 分 别 对 它们 进行 介绍 。 

在 图 1.2.7 所 示 的 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (一 ) 中 ， 单 击 感 呈 必 转 计 项 卡 ， 显 示 愿 全 属国 过 
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项 卡 的 各 选项 ; 该 选项 卡 用 于 设置 饭 金 的 全 局 参数 ， 包 括 材 料 厚 上 度 、 折 营 半 径 等 。 
1.2.7 所 示 的 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 一 ) 中 症 : 二 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 基数 输 大 区 域 ， 包含 它 数值 输入 、 售 材料 选择 和 和 太刀 具 选择 | 三 个 单 选项 ， 用 于 确定 角 
金 折 这 的 定义 方式 ， 
加 字 沼 值 输入 单 选项 : 选中 该 单 选项 时 ， 可 直接 以 数值 的 方式 在 蚌 训 十 尖 玉 洁 区 域 
中 直接 输入 饭 金 折 谊 参数 。 








部 件 属 性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显 示 | 弧 全 验证 | 标注 配置 | 
答 数 轿 必 . 








会 数值 答 入 选择 材料 上天““ 受 帆 误 量 村 
广 材料 选择 

全 刀具 人 0 选择 | 选择 刀具 | 短 “ 受 碟 须 币 树 芝 5 要 7 

全 局 区 类 
材料 厚度 四 本。 mm 划 信 > 让 位 覃 深度 Fo ”mm 草 
折 弯 半径 .0 mm 划 ; 党 -让 位 模 高 度 F5 mm 制 


项 面 颜色 
语 面 颜色 


折 膏 定 兴 方 法 
会 中 性 因子 值 es 
位 折 襄 表 






f 折 营 计 用 半径 公式 | [Radinst Thi cknesst0 44]]+radlhnele] 
应 用 | 取消 | 





1.2.7 “ 匆 金 首 选项 ”对 话 框 〈 一 ) 

中” 同 机 汪 光村 单 先 项， 选中 该 单 选项 时 ， 单 击 右 侧 的 中 加 条 料 拉 和 甸 ， 示 统 弹出 图 
1.2.8 所 示 的 “选择 材料 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 一 种 材料 来 定义 饭 金 
折 弯 参数 . 

m ”局 是 本 单 远 项 : 选中 该 单 选项 时 ， 单 击 右 侧 的 号 加 可 具 上 和 甸 ， 东 统 弹 出 
图 1.2.9 所 示 的 “NX 匆 金 工具 标准 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 匆 金 标准 
工具 ， 以 定义 匆 金 的 折 弯 参数 . 








材料 特性 - 公制 单位 六 

Paseo or Clad |-------- =| 

Cat [Ines =| mm 狐 全 工具 标准 

Type ISD 工具 特性 - 公制 单位 六 

THICENESS ER |-------- 司 

BEND_ RADIUS [-------- 赎 THi clness Ma |-------- 司 

HEUTRAL FACTOR [-------- ” 辐 EEND_FADIUS [|-------- =| 
HEUTRAL FACTOR [-------- | 





1.2.8 “选择 材料 ”对 话 框 1.2.9 “NX 饭 金 工具 标准 ”对 话 框 
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@ ” 宇 局 过 数 区 域 ， 在 该 区 域 中 可 设置 以 下 参数 . 
加 。 再 料 攻 度 文本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 零件 的 全 局 厚度 。 
也。 新 ST 铭文 本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 件 折 谊 时 默认 的 折 索 
半径 值 。 
回 ”> 让 位 入 深度 文本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默认 的 让 位 构 
的 深度 。 
回 。 区 富 ”让 人 槽 痪 度 文本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默认 的 让 位 模 
的 宽度 。 
回 。 陨 面 前 包 选择 区 域 : 单 击 其 后 的 颜色 选择 区 域 ， 系 统 弹 出 “颜色 ”对 话 框 ， 可 
在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 顶 面 的 颜色 。 
回 后 面部 色 选择 区 域 : 单 击 其 后 的 颜色 选择 区 域 ， 系 统 弹 出 “颜色 ”对 话 框 ， 可 
在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 底面 的 颜色 。 
e@ 。 折 误 定 多 广 清 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 折 这 定义 方法 ， 包 含 吧 申 性 因子 值 、 | 由 折 查 表 和 
上 折 吾 证 用 半 答 作 取 三 个 单 选 项 。 
回旋 中 演 多 了 得 单 选项 : 选中 该 单 选项 时 ， 可 采用 中 性 因子 定义 折 弯 方法 ， 且 
可 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 以 定义 折 弯 的 中 性 因子 ，。 
回旋 折 且 家 单 选项 : 选中 该 单 选项 时 ， 可 在 创建 饭 金 折 弯 时 使 用 折 谊 表 来 定义 
折 弯 参数 ， 
团 。 太 折 写 呈 用 守 征 必 动 单 选项 : 选中 该 单 选项 时 ， 可 使 用 半径 公式 来 确定 折 弯 参数 
在 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 局 图 冬 处 理 尘 项 卡 ， 此 时 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (二 ，) 
如 图 1.2.10 所 示 。 


国 锋 全 首选 项 四 ] 回 
部 件 属性 ” 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 匆 金 验证 | 标注 配置 | = 
拐角 处 理 选 项 
外 损 角 处 理 | 无 ] 这 -处 人 
内 挖角 处 理 际 册 及 可 -< 上 1 nn i 





属 平 图 样 简 化 
人 简化 样 条 
最 小 圆 波 「 0 1000 偏差 公差 0 1000 


[ 称 除 系统 生成 的 折 弯 止 列 口 
[” 在 展 平 图 样 中 保持 孔 为 圆 形 轴 


_ 确定 | 应 用 | 取消 | 
1.2.10 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 《〈 二 ) 
图 1.2.10 所 示 的 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈( 二 〉 中 属 图 样 处 娃 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 。 揭 角 处 理 志 项 区 域 : 在 该 区 域 中 可 以 设置 展开 匆 金 后 ， 内 、 外 扬 角 的 处 理 方式 、。 
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加 外 攀 明 外 理 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 芭 加 和 凶 = 个 选项 ， 用 于 设置 匆 金 展 
开 后 外 拐角 的 处 理 方式 。 


。 国 洗 项 : 选择 该 选项 时 ， 不 对 内 、 外 扬 角 做 任何 处 理 . 





4 咒 大 选项 : 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 外 拐角 添加 一 个 倒 儿 角 ， 倒 儿 角 的 大 小 
在 其 后 的 文本 框 中 进行 设置 。 
4 国正 选项 : 选择 该 选项 上 时， 对 内 、 外 拐角 添加 一 个 圆 角 ， 圆 角 的 大 小 在 后 





面 的 文本 框 中 进行 设置 。 

@ “内 六 第 处 香 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 
后 外 扬 角 的 处 理 方 式 。 

e@ 。 展 平 图 样 简 仙 区 域 : 该 区 域 用 于 在 对 圆柱 表面 或 折 谊 处 有 裁剪 特征 的 饭 金 零件 进行 
展开 时 ,设置 是 否 生 成 B 样 条 .当选 中 国 询 是 齐 复 选 框 后 ,可 通过 村 四 遇 及 虱 志 全 过 
两 个 文本 框 对 简化 B 样 条 的 最 大 圆 约 和 偏差 公差 进行 设置 。 

@ [lw 乏 除 系统 生成 的 折 弯 止 裂 口 复 选 框 : 选中 [lw 乏 除 系统 生成 的 折 弯 止 裂 口 复 选 框 J 人 饭 金 穴 件 展开 
时 将 自动 移 除 系统 生成 的 缺口 。 

@ “IY 在 展 平 图 样 中 保持 孔 为 图 形 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 时 ， 在 平面 展开 图 中 保持 折 弯 曲面 上 
的 孔 为 圆 形 . 

在 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 故 T 国 竹 于 王选 项 卡 ， 此 时 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 如 图 

1.2.11 所 示 。 在 该 选项 卡 中 可 设置 展 平 图 样 的 各 曲线 的 颜色 以 及 默认 选项 的 新 标注 属性 。 





证 和 "大 四 = 个 选项 ， 用 于 设置 饭 金 展开 


添加 的 底部 
工 县 标记 


: Bend Radius = <!EEY=0, 3. 20USS. radius» 
: Bend hnele = <IEEY=0, 3. 28UGS. anele» 


: Bend Direction = «lHEEY=0, 3. 2aUSS direction up” ”dowm ”| 





[确定 | 庙 有 | Bi | 
1.2.11 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 《三 ) 
在 “外 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 码 至 冯 正 选项 卡 ， 弹 出 图 1.2.12 所 示 的 “ 饭 金 首选 项 ” 
对 话 框 《四 )， 在 该 选项 卡 中 可 设置 饭 金 件 验证 的 参数 。 
在 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 种 和 二 选项 卡 ， 此 时 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (五 ) 如 
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图 1.2.13 所 示 ， 在 访 选 项 卡 中 显示 饭 金 中 标注 的 一 些 类 型 。 






部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 狐 多 验证 | 标注 配置 | 
验证 基数 一 一、 
最 小 工具 间 障 50 而 
最 小 采 板 长 度 50 mm 









国 锋 全 首选 项 村 | xx| 
部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 饭 金 验证 标注 配置 | = 
部 件 中 的 当前 标注 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 必 
标注 [ 折 变 半径 "| 





| 确定 | 应 用 | 取消 | 


图 1.2.13 “人 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 五 ) 





1.2.4 创建 彼 金 件 


使 用 UG NX 10.0 软件 创建 饭 金 件 时 , 应 根据 不 同 饭 金 件 的 外 形 结构 选择 对 应 的 方法 。 
对 于 圆柱 或 椭圆 柱 类 的 饭 金 ， 应 采用 饭 金 特征 中 的 “轮廓 弯 边 ”进行 创建 ， 对 于 圆锥 及 方 
圆 过 洲 类 的 饭 金 ， 应 采用 “放样 弯 边 ”的 方法 进行 创建 ， 对 于 多 节 弯 头 、 三 通 及 多 通关 的 
包 金 件 ， 由 于 实际 生产 是 采用 焊接 的 方法 ， 故 应 采用 创建 单个 分 文 然 后 进行 猴 配 的 方法 进 





行 创建 。 
1. 使 用 “放样 帘 边 ”的 方法 创建 级 金 件 


图 1.2.14 所 示 的 上 平 下 冬 正 圆锥 台 管 是 由 一 与 加 锥 轴线 成 一 角度 的 正 焉 二 截 面 截 断 正 
册 锥 撒 部 形成 ， 其 创建 思路 是 先 绘制 两 个 不 封闭 的 圆 弧 ， 采 用 “放样 亚 边 ”的 方法 创建 级 
金 整体 模型 ， 再 通过 拉 伸 切除 的 方法 切除 多 余 的 部 分 ， 图 1.2.14 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 


展开 儿 ， 下 面 介绍 该 关 饭 金 件 在 UG 中 的 创建 及 展开 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 1.2.14 ”上 平 下 和 斜 正 圆锥 台 管 的 展开 
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2 创建 上 平 下 斜 正 圆锥 全 管 匆 金 件 





Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 中 国 | 一 门 攻 于 于 全 今 ， 示 统 弹出 “新 建 ”对 话 
框 ， 在 刻 禹 列表 区 域 中 选择 全 国 到 模板 ， 让 本 区 起 的 | 名 稳 | 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
up_level down bevel conestand， 设 置 饭 金 模 型 的 单位 为 “ 嘱 米 ”， 单 击 [确定 jx 包 ， 进 
入 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 

Step2. 创建 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG mi 下 ET 命令， 选取 YZ 平 
面 为 草图 平面， 选中 轨 村 区 域 的 中 要 本 匡 到 复 选 框 ， 单 市 确定 上 护 钮 ， 系 统 进 入 草 
图 环境 ， 绘 制图 1.2.15 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 图 1.2.16 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 护 入 人 > 匡 32 
口 国 囊 本 时 今 ， 丰 到 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 于 项 ， 在 由 夫 和 点 了 类 型 区 域 的 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 同 司 光 项 ; 尘 取 图 1.2.16 所 示 的 点 和 XY 平面 为 参考 平面 ; 单 市 [确定 >| 
按钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 




















选取 此 端点 











1.2.15 草图 1 1.2.16 ”基准 平面 1 
Step4. 创建 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 二 色 ) ==p> De Et 有 命令， 选取 XY 平 
面 为 草图 平面 ， 取 消 选 中 因 要 区 域 的 感 B 和 二 二 复 过 框 ， 单 击 |_ 确定 上村 钮 ， 系 统 进 








入 草图 环境 ， 绘 制图 1.2.17 所 示 的 草图 2( 圆 弧 经 过 草图 1 中 底部 直线 的 端点 )。 
Step5. 创建 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 古国 mm 古国 于 人， | 





面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 1.2.18 所 示 的 草图 3( 圆 孤 经 过 图 1.2.18 所 示 的 直线 端点 








1.2.17 草图 2 图 1.2.18 草图 3 
Step6. 创建 图 1.2.19 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 醒 和 一 > EE 
一 命令， 系统 阐 出 图 1.2.20 所 示 的 “放样 弯 边 ”对 话 框 ， 选 取 草图 2 
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作为 起 始 截面 轮廓 折 弯 线 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 草 图 3 作为 终止 截面 轮廓 折 弯 线 ， 单 击 中 
键 确 认 ， 单 击 区 辆 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 3 国 沈 项 ， 处 


后 在 帮 国 文本 框 中 输入 数值 1.0; 加 厚 方向 确认 为 向 内 侧 ， 单 击 国 元 定 虽 | 拉 钮 ， 完 成 放样 杰 
边 特征 1 的 创建 。 





说 明 : 用 户 在 选择 曲线 时 可 靠近 起 始点 一 端 进行 选取 ， 那 么 系统 就 会 默认 选取 靠近 的 
那 端 为 起 点 ， 此 时 就 无 需 再 定义 起 点 。 





起 冶 巷 面 一 一 一 一 全 


x 指定 点 划 3 - 





“ 确定 > 应 用 职 消 | 
图 1.2.19 ”放样 玖 边 特 征 1 图 1.2.20 “放样 弯 边 ”对 话 框 
Step7. 创建 图 1.2.21 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 葡 关 名 = ED 
四 区 玫 命令 ; 单 击 虽 | 按钮 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 1.2.22 所 示 的 截面 草图 ( 草 
图 中 直线 与 草图 1 中 角度 为 20” 的 直线 重合 )， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 开 晤 下拉 列 表 中 选择 











be 





挝 项 ， 丰 天 I 下拉 列表 中 选择 人 请 交 项 ,在 定 区 域 的 而 加 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 单 南 [< 确 定 | 光 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 闵 和 加 > | 





图 1.2.21 拉 伸 特征 1 图 1.2.22 ”截面 草图 
2. K 因子 与 板 厚 


实际 中 的 包 金 件 都 有 一 定 的 板 犀 ， 在 对 饭 金 进行 折 杰 成 形 时 ， 人 必然 会 引起 折 要 部 位 的 
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金属 变形 ， 这 说 明 包 金 在 展开 前 后 的 轮廓 矿 寸 有 一 定 的 兰 别 。 为 保证 展开 后 的 饭 金 轮廓 太 
二 符合 实际 加 工 的 需求 ， 在 饭 金 设计 中 需要 设置 打 索 系数 。 本 书 中 介绍 的 多 是 柱 面 、 锥 面 
以 及 球面 的 展开 ， 在 这 些 不 规则 角 金 的 展开 放样 中 ， 以 设置 K 因子 的 方法 作为 折 营 系数 最 
为 适合 。 

在 饭 金 的 打 弯 过 程 中 ， 假 设 有 一 层 金属 在 折 赤 前 后 的 长 度 是 不 变 的 ， 这 个 虚拟 的 “ 金 
属 层 ” 叫 做 中 性 层 或 中 性 面 ，K 因子 用 于 确定 中 性 层 的 位 置 (图 1.2.23)， 它 是 内 表面 到 中 
性 层 的 距离 与 级 金 厚 度 的 比值 。 























-3 
图 1.2.23 定义 K 因子 
带 K 因子 的 折 要 系数 使 用 如 下 计算 公式 : 
BA=n (R+ KT) A/180 
式 中 :BA 一 一 折 达 系数 ; 


R 一 一 内侧 扩 杰 半 径 (mm); 
K 一 一 K 因子 , K=1/7; 


7 一 一 材料 厚度 (mm); 
1 一 一 内 表面 到 中 性 层 的 距离 (mm); 
4 一 一 折 弯 角度 《经 过 扩 棕 材料 的 角度 ) 〈?)。 
K 因子 的 设置 值 与 饭 金 件 的 板 厚 〈7) 以 及 内 侧 扩 弯 半径 CR 7 有 关 。 一 般 情 况 下 ， 当 
R/T>5 时 ，K 因子 的 值 可 以 取 0.5， 即 默认 中 性 层 的 位 置 位 于 板 厚 的 中 间 ; 当 R/T<5 时 ， 
K 因子 的 值 可 以 控 表 1.2.1 所 示 的 值 进行 选 取 ;， 当 R 近似 为 0 时 ，K 因子 的 值 也 为 0。 





表 1.2.1 R/T<5 时 的 饭 金 件 K 因子 取 值 


WT ss | 1! | | ;| + | 
k 0 


说 明 : 本 书 介绍 的 K 因子 的 取 值 是 对 实际 工程 经 验 数据 的 归纳 整理 ， 但 由 于 不 同 的 企 
业 涉 及 的 产品 材料 、 加 工 工艺 以 及 加 工 设备 的 不 同 ， 开 因子 的 值 必 须 经 过 实验 的 修正 才能 
用 于 生产 加 工 .具体 方法 是 先 选择 理论 上 合适 的 区 因子 的 值 , 然后 将 理论 值 用 于 实验 生产 ， 
根据 经 验 数据 和 实际 误差 不 断 修正 并 多 次 实验 ， 最 终 得 到 符合 当前 产品 、 材 料 以 及 加 工 设 





第 1 章 ”UG 饭 金 展开 基础 
备 的 K 因子 的 值 。 


1.2.5 ”展开 饭 金 件 





使 用 | 喇 思 玉河 天 命令 可 以 将 创建 的 饭 金 件 进行 展开 ， 得 到 饭 金 的 展开 图 。 下 面 详 
细 介 绍 展开 饭 金 件 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.15\work\ch01.02.04\up level down bevel conestand.prt。 

Step2 . 创建 图 1.2.24 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 末 单 和 多 > Sd 一 > 
碳 匡 囊 下 天生 今 ， 取消 选中 加 WE 寺村 简 复 选 框 ， 选 取 图 1.2.25 所 示 的 面 为 固定 面 ; 单 
击 [ 确定 | 包 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 

说 明 : 为 了 便于 观察 展开 饭 金 件 ， 此 处 隐藏 饭 金 特征 ， 下 同 。 


图 1.2.24 展 平实 体 图 1.2.25 选取 固定 面 
Step3. 保存 展开 饭 金 模型 。 选 择 立 中 辐 ”天 加 | 辆 训 了 绩 合 今 ,将 模型 命名 为 up level 


_down bevel conestand unfold 。 














1.2.6 测量 匆 金 数据 





使 用 IEEETIES 天 国 圭 征 将 饭 爹 展开 后 ， 可 以 测量 展开 状态 下 的 饭 金 件 的 相关 参数 ， 
如 展开 表面 积 ， 轮 廊 周 长 以 及 轮廓 曲线 长 度 等 。 
下 面 以 图 1.2.26 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 测量 饭 金 数据 的 一 般 操作 步骤。 


Task1. 测量 面积 及 周 长 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.15\work\ch01.02.05\up level down bevel conestand unfold.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 3 四 => 三 可 3 理 合 今 ， 示 统 弹 出 图 1.2.27 所 示 的 “测量 
面 ” 对 话 框 。 











讽 量 面 回回 加 
对 昌  A， 


关联 测量 和 检查 一 
结果 显示 一 一 := 
设置 一 = 


要 测量 的 面 确定 |[ 应 用 | 取消 | 
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Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 国 IE 二 项， 

Step4. 测量 模型 表面 面积 。 选 取 图 1.2.26 所 示 的 模型 表面 为 要 测量 的 面 ， 系 统 显示 这 
个 曲面 的 面积 结果 (图 1.2.27)。 

Step5. 测量 模型 表面 周 长 。 在 图 1.2.28 所 示 的 结果 中 ， 选 择 基 芭 司 下 拉 列 表 中 的 回国 沈 
项 ， 测 量 周 长 的 结果 如 图 1.2.29 所 示 。 

Step6. 单 击 王 远 定 | 扩 钮 ， 完 成 面积 和 周 长 的 测量 。 





图 1.2.28 测量 面积 图 1.2.29 测量 周 长 
Task2. 测量 轮廓 长 度 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 当 析 加 
量 长 度 ” 对 话 框 。 





一 > JE 命令， 系统 弹出 如 图 1.2.30 所 示 的 “ 测 








图 1.2.30 “测量 长 度 ” 对 话 框 


Step2. 测量 曲线 的 长 度 。 选 取 图 1.2.31 所 示 的 轮廓 作为 测量 对 象 ， 系 统 显 示 选 定 轮 万 
曲线 长 度 的 测量 结果 (图 1.2.32 )。 


选取 此 边线 





图 1.2.31 选取 测量 对 象 图 1.2.32 ”测量 轮廓 长 度 
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1.2.7 生成 级 金工 程 图 


包 金 件 创建 完成 并 经 过 展开 验证 后 ， 可 以 根据 三 维 模型 和 展开 图 样 创建 饭 金 工程 图 。 
下 面 以 图 1.2.33 所 示 的 工程 图 为 例 ， 来 说 明 创建 饭 金 工程 图 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 展 平 图 样 

Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.15\work\ch01.02.06\up level down bevel conestand.prt。 

Step2. 创建 展开 图 样 。 选 择 下 拉 沈 单 岳 A [8] =p> => | 展 幸 图样).. 
令 ， 系 统 弹 出 “ 展 平 图 样 ” 对 话 框 ， 选 取 图 1.2.34 所 示 的 模型 表面 为 向 上 面 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [确定 | 把 包 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 








命 





1.2.33 ”创建 级 金工 程 图 
Task2. 创建 平面 展开 图 样 视图 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.15\work\ch01.02.06\up level down bevel conestand.prt。 

step2. 创建 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单项 RSI 一 [EEEEID 一 本 于 
令 ， 系 统 弹出 “ 展 平 图 样 ” 对 话 框 ， 选 取 图 1.2.34 所 示 的 模型 表面 为 向 上 面 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [确定 | 把 钮 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 

Step3. 进入 工程 图 环境 。 选择 下 拉 菜单 名 有 命令 ,进入 工程 图 环境 。 

Step4. 新 建 图 纸 页 。 选 择 下 拉 菜 单 基 KG 一 站 国 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “图 
纸 页 ”对 话 框 中 设置 图 1.2.35 所 示 的 参数 ; i 新 建 空白 图 纸 页 。 

Step5. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 癌 最 外 | 一 > 加 晤 命令 ， 示 统 弹 出 “制图 
首选 项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 日 视图 节点 下 展开 日 公共 选项 ， 在 | 唤 总 线 选 项 卡 中 设置 隐藏 
线 为 不 可 见 ; 在 关 &3 选项 卡 中 取消 选中 三 显示 沿 师 2 复 选 框 ， 在 度 提 要 左 选项 卡 中 取消 选中 
记 显示 虚拟 交 线 复 选 框 ， 在 该 对 话 框 日 视图 节点 下 展开 时 展 平 图 样 选项 ， 在 巾 主 选项 卡 中 取消 选 
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中 大 区 域 的 全 部 复 选 框 ， 单 击 巴 吉 E x 包 . 

step6. 创建 平面 展开 图 样 视图 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 RE > 上 ET 
“基本 视图 ”对 话 框 。 





命令 ， 系 统 弹出 


f” 司 用 模 卉 
他 标准 尺寸 
1 定制 尺寸 


医 -29T x 42[ *| 





[始终 启动 视图 创建 
入 视图 闻 建 各 守 


选取 此 面 
售 ]“ 基 本 禄 图 站 命 守 








| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 1.2.34 定义 向 上 面 图 1.2.35 “图 纸 页 ”对 话 框 


(2) 定义 要 创建 的 模型 视图 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 本 图 [x 域 的 攻 本 各 洲 图 下拉 列 
表 中 选择 ER 人选 项. 

(3) 定义 视图 方向 。 单 击 大 二 | 国 赠 后 的 缚 | 扩 钮 ， 在 “定向 视图 工具 ”窗口 中 调整 视图 
位 置 如 图 1.2.36 所 示 ; 单 击 [确定 | 术 钮 ， 关 闭 “ 定 向 视图 工具 ”对 话 框 ，。 


ai 图 | 





2 
PP 
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图 1.2.36 “定向 视图 ”窗口 
(4) 定义 视图 比例 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 上 六 区 域 的 出 下 拉 列 表 中 选择 国 远 项 
(5) 放置 视图 。 选 取 合适 的 位 置 并 单 击 以 放置 视图 ， 结 果 如 图 1.2.37 所 示 。 
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Step7. 创建 主 视图 。 选择 下 拉 菜 单 于 入 加 | 一 > 世 E 站 一 下 EE 命令 ， 系 统 
弹出 “基本 视图 ”对 话 框 ， 在 “基本 视图 ”对 话 框 模型 议 图 |x 域 的 | 要 使 用 的 模型 视图 下拉 列表 中 
选择 国 副 选项 , 并 在 册 区 域 的 朵 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项; 在 图 形 区 的 合适 位 置 单 击 以 
放置 主 视图 ， 结 果 如 图 1.2.38 所 示 。 

Step8. 创建 俯视 图 。 在 主 视图 下 方 合适 位 置 单 击 以 放置 俯视 图 ,结果 如 图 1.2.39 所 示 。 

Step9. 创建 左 视 图 。 以 同样 的 方式 在 主 视图 右 侧 合适 位 置 单 击 以 放置 左 视 图 ， 结 果 如 
图 1.2.38 所 示 。 

Step10. 创建 正 等 测 视图 。 选 择 下 拉 荣 单 瑟 和 E mm 国 LE 

， 在 “基本 视图 ”对 话 框 机 六 男 区 域 的 要 使 用 的 模型 视图 下 拉 列 表 中 选择 区 到 辐 尘 项 ， 在 | 疯 
be E 疝 下拉 列表 中 选择 国 国光 项 ,在 图 形 区 合适 位 置 单 击 以 放置 正 等 测 视图 ， 结果 如 图 
1.2.39 所 示 。 
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图 1.2.38 创建 主 视图 图 1.2.39 创建 基本 视图 
































Step11. 定义 尺寸 标注 。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 人 mm 革 E 灿 到 


标注 相关 尺寸 ， 标 注 完成 后 的 效果 如 图 1.2.40 所 示 。 


图 1.2.40 ”创建 尺寸 标注 





—f 


a: 
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Step12. 定义 注释 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单 插 六 总 ) = 注释 号) mdj> 网 | 注释 (8).. . 命令 ， 系统 
弹出 如 图 1.2.41 所 示 的 “注释 ”对 话 框 。 

(2) 文本 输入 。 在 二 又 域 下 的 雹 R 开 文本 框 中 输入 图 1.2.41 所 示 的 内 容 并 选中 该 
内 容 ， 然 后 在 要 区 域 下 单 击 “设置 ”按钮 户 ， 系 统 弹出 图 1.2.42 所 示 的 “设置 ”对 话 框 ; 













高 | 3. 5000 
字体 间 随 因子 | .0000 
re | 1. 0000 





行 间 障 因子 | 1.0000 
允 字 角度 | 0.0000 








公差 框 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
Es | 2. 0000 | 





1.2.41 “注释 ”对 话 框 图 1.2.42 “设置 ”对 话 框 


(3) 放置 注释 。 单 击 “ 注 释 ” 对 话 框 中 轧 国 | 区 域 下 的 辐 | 按 钮 ， 参 数 采 用 系统 默认 设置 
值 ; 首先 在 图 1.2.43 所 示 的 位 置 1 处 单 击 作为 注释 起 始 位 置 , 然后 在 位 置 2 处 单 击 放置 注释 。 

Step13. 保存 饭 金 工程 图 。 选择 下 拉 菜 单 立 件 加 | 一 > 生命 入， 即 可 保存 工程 图 
文件 。 








1.2.43 ”添加 注释 
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1.2.8 导出 展开 图 梓 





当 饭 金 件 被 展开 后 ， 除 了 创建 工程 图 之 外 ， 还 需要 将 展开 图 样 导 出 为 DXF 格式 ， 以 便 
导入 到 激光 切割 机 等 先进 加 工 系 统 中 , 为 生产 加 工 提供 数据 文 持 。 下 面 介 绍 导 出 DXF 文件 
的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.15\work\ch01.02.07\up level down bevel conestand.prt。 

Step2. 创建 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜单 证 KU 一 > ED 一 古国 于 
令 ， 系 统 弹 出 “ 展 平 图 样 ” 对 话 框 。 选 取 图 1.2.44 所 示 的 模型 表面 为 向 上 面 。 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [天 定 “| 扩 钙 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 

Step3. 导出 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 年 KG 一 ET 一 > EEC 
命令 ， 系 统 弹出 图 1.2.45 所 示 的 “导出 展 平 图 样 ” 对 话 框 。 在 特征 树 中 选择 Step2 中 创建 
的 展 平 图 样 为 导出 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 辜 定安 饵 ， 完 成 导出 展 
平 图 样 。 














转 导出 展 平 图 样 




















B 样 条 简化 一 一 一 一 一 一 内 一 
展 平 图 样 几何 特征 类 型 一 一 一 
天 陇 一 

[确定 | 应 用 | 取消 | 

图 1.2.44 定义 向 上 面 图 1.2.45 “导出 展 平 图 样 ” 对 话 框 


1.3 ”UG 饭 金 展开 放 梓 学 例 





本 节 将 通过 几 个 典型 的 范例 ， 介 绍 在 UG 中 饭 金 展开 放样 的 应 用 。 利 用 的 饭 金 件 创 建 
方法 有 特征 建 模 法 、 放 样 亚 边 法 、 装 配 法 以 及 新 建 级 别 法 等 ,放样 弯 边 法 前 文中 己 有 介绍 ， 
本 市 将 重点 介绍 其 余 三 种 方法 。 读 者 要 注意 不 同类 型 级 金 件 的 创建 中 路 以 及 KK 因子 的 设置 
方法 。 在 本 书后 面 的 章节 中 ， 对 于 各 种 不 同形 状 的 饭 金 件 及 饭 金 装配 体 ， 将 只 介绍 其 创建 
与 展开 的 过 程 ， 展 开 图 样 的 创建 过 程 将 不 再 资 述 。 
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1.3.1 范例 1 一 一 特征 建 模 法 

特征 建 模 法 是 利用 UG 饭 金 模块 中 的 饭 金 特征 创建 命令 进行 建 模 ， 如 轮廓 弯 边 、 弯 边 
这 种 建 模 思路 十 分 适用 于 创建 平板 构件 (如 机 箱 、 机 柜 等 产品 ) 以 及 柱 形 表面 狐 金 件 。 
下 面 以 斜 截 圆柱 管 饭 金 为 例 ， 介 绍 特征 建 模 法 的 应 用 。 斜 截 圆柱 管 是 普通 圆柱 管 的 上 


问 补 一 个 与 其 轴线 成 一 定 角度 的 正 垂 面 截断 而 形成 的 构件 ， 如 疼 1.3.1 所 示 。 














a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
1.3.1 和 斜 截 圆柱 管 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 斜 截 圆 柱 管 
Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 bevel_cylinder_pipe。 
Step2. 创建 图 1.3.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > 到 


选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 1.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 夸 可 文 
ET 选项， 然后 在 大 国文 本 框 中 输 














| 诛 剖 进 已 1. .. 命 今 ， 


ee 
入 数值 1.5; 单 击 “ 反 向 ”按钮 导 | 调整 厚度 方向 ， 在 大 二 出 下 拉 列 表 中 选择 革 囊 对 移 项 ， 在 


二 本文 木 框 中 输入 数值 500.0， 单 击 区 确定 淖 光 外， 完成 轮 廊 次 边 特征 1 的 创建 。 








1.3.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 





Step3. 创建 图 1.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 语 5 一 w 


站 ETD 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选中 到 四 区 域 的 中 辐 于 有 本 全 国 司 复 选 框 ， 


绘制 图 1.3.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 细 下 拉 列 表 中 选择 民选 项 ， 在 细 下 


地 列表 中 选择 类 卫生 项 ,在 国 二 区 域 的 本 二 下 拉 列 表 中 选择 轩 可 时 和 项 , 单 市 [靖宇 >| 


钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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1.3.4 拉 伸 特征 1 





Step4. 保存 饭 金 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 奖 御 四 = 同 | 保存 (5) 中 二 A 
Task2. 展 平 斜 鹤 圆 柱 管 


Step1 . 创建 图 1.3.6 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 菜 单 者 六 @) 
[ES 命令 ， 寺 了 图 1.3.7 所 示 的 固定 耐 ， 选 中 加 二 十 于 对 术 复 选 框 ， 然 后 选取 图 
1.3.7 所 示 的 模型 参考 边 为 方位 参考 ， 单 市 确定 | 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 

说 明 : 为 了 便于 观察 展开 狼 金 件 ， 此 处 隐藏 级 金 特 征 . 


参考 边 
-0 


图 1.3.6 ” 展 平 实体 图 1.3.7 选取 固定 面 和 参考 边 
Step2. 保存 展开 饭 金 模型 。 选 择 放 # 辐 ”于 EEC 玫 命令， 将 模型 命名 为 bevel 


cylinder pipe unfold。 
Task3. 生成 级 金工 程 图 


Step1. 切换 到 bevel cylinder pipe 窗口 。 

Step2. 创建 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 | 二 和 加 | 一 国人 于 一 EU 和 
令 , 选取 图 1.3.8 所 示 的 模型 表面 为 向 上 面 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， | 
按钮 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 

















选取 此 面 





1.3.8 定义 同上 面 
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Step3. 进入 工程 图 环境 。 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > PEETS 国 命令 , 进入 工程 图 环境 ， 

Step4. 新 建 图 纸 页 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 右 | 国生 今 ,在 系统 弹出 的 “图 
纸 页 ”对 话 框 中 设置 图 1.3.9 所 示 的 参数 ， 单 市 [确定 ~ 上 护 钮 ， 新 建 空白 图 纸 页 

Step5. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 国 梧 副 | 一 > 了 3 囊 二 全 全， 示 统 漳 出 “制图 
首选 项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 白 视 图 节点 下 展开 白 公共 选项 ， 在 国 本 | 选项 卡 中 设置 隐藏 线 
为 不 可 见 ， 在 | 哎 欧 选项 卡 中 取消 选中 局 本 漠 病 复 选 框 ， 在 | 相思 瑞 | 选 项 卡 中 取消 选中 
站 号 示 二 抽奖 绩 复 选 框 ， 在 该 对 话 框 白 初 图 节点 下 展开 白 展 平 图 昱 选项 ， 在 二 选项 卡 中 取消 选 
中 三 王 区 域 的 全 部 复 选 框 ， 单 击 世 形 定 | 拉锯 








ft 司 用 模 柏 

上 标准 民 寸 

ft” 定制 尺寸 
[3 - 29T x 42[ "| 
[1:1 "| 


三 嫁 终 启动 视图 创建 
“基本 图 "多 
图 1.3.9 “图 纸 页 ”对 话 框 
Step6. 创建 平面 展开 图 样 视图 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > [ET 

命令 ;在 “基本 视图 ”对 话 框 而 于 图 区 域 的 | 项 便 用 的 醒 型 视图 下 拉 列 表 中 选择 有 下 光栅 ， 
单 击 攻 机 大 画 了 同 后 的 惠 | 护 钮 ， 在 “定向 视图 ”窗口 中 调整 视图 位 置 ， 如 图 1.3.10 所 示 ， 单 击 
[入 定 | 钙 ， 在 该 对 话 框 区 列 区 域 的 攻 剖 下 拉 列 表 中 选择 国 国 计 项 ， 选 取 合适 的 位 置 并 单 
击 以 放置 视图 ， 结 果 如 图 1.3.11 所 示 。 








FLBT-FBATTERN#1 晤 2 WOREK 








图 1.3.10 ” “ 定 问 视 图 ”窗口 图 1.3.11 展开 图 样 视图 


第 1 齐 ”UG 饭 金 展 开 基 础 


Step7. 创建 基本 视图 。 

(1) 创建 主 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 生 加 一 > 加 一 外 命令 ， 在 “ 基 
本 视图 ”对 话 框 中 神 开 议 图 区域 的 要 合用 的 模型 视图 下拉 列表 中 选择 匡 国 选项 ， 在 册 剖 区 域 的 邮 罚 
下 拉 列 表 中 选择 转 选 项， 在 图 形 区 的 合适 位 置 单 击 以 放置 主 视图 ， 结 果 如 图 1.3.12 所 示 。 

(2) 创建 左 视图 。 在 主 视 图 右 侧 合 适 位 置 单 击 以 放置 左 视图 ， 结 果 如 图 1.3.12 所 示 。 








图 1.3.12 ”创建 基本 视图 
Step8. 创建 标注 。 
(1) 创建 中 心 标记 。 选择 下 拉 菜 单 莉 和 EY 一 > 攻 2 玫 一 > EE 
选取 图 1.3.13 所 示 的 圆 弧 1 为 标注 对 象 ， 调 整 中 心 线 长 度 ， 结 果 如 图 1.3.13 所 示 。 
(2) 创建 2D 中 心 线 标注 。 选择 下 拉 菜 单 生 入 加 | > 于 Z 玉 EI 到 一 器 
命令 。 依 次 选取 图 1.3.13 所 示 的 直线 1 和 直线 2 为 标注 参考 ， 结 果 如 图 1.3.13 所 示 。 











圆 弧 1 直线 1 ”直线 2 


1.3.13 ”创建 中 心 线 和 中 心 符号 线 


(3) 创建 尺寸 标注 。 选择 下 拉 菜 单 国 对 一 > [ET 
相关 尺寸 ， 标 注 完 成 后 的 效果 如 图 1.3.14 所 示 。 

(4) 创建 注释 。 选 择 下 拉 菜 单 国 NI 一 > ED 一 > 和 EE 和 人, 在 
5 区 域 下 的 国 芝 可 文本 框 中 输入 “1.5 厚 ” 字 符 ; 然后 在 要 要 | 区域 单 击 “设置” 按钮 鹿 | 
生 “ 设 置 > 对 话 框 中 选择 区 宣 选 项 卡 , 然后 将 文字 设置 为 国 恒 ， 单 击 “ 注 释 ” 对 话 框 中 国 络 
区 域 下 的 蜀 按 钮 ， 首 先 单 击 图 1.3.15 所 示 的 位 置 1 处 作为 注释 起 始 位 置 ， 然 后 单 击 位 置 2 
处 放置 注释 ， 单 击 王 美国 | 按钮 ， 完 成 注释 标注 。 





——p 





命令 ,标注 




















386.6 


1.3.14 创建 尺寸 标注 1.3.15 创建 注解 
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Step9. 保存 饭 金 工程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 任 因 一 > 加 
Task4， 村 出 展 平 图 梓 

Step1. 选择 下 拉 菜单 机 遍 -| 一 > 司 国 3 时， 切换 到 “ 饭 金 ”设计 环境 ， 
Step2. 导出 展 平 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 首 加 | > 区 EE 一 > EEC 


命令 ， 系 统 弹出 “导出 展 平 图 样 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 展 平 图 样 为 导出 对 象 ， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 什 ， 单 击 [ 确定 | 灾 包 ， 完 成 导出 展 平 图 样 的 创建 。 


BS 央 合 令 ,， 保存 工程 图 文件 。 











Task5. 打印 出 纸样 与 手工 下 料 剪 裁 


各 在 实际 生产 加 工 中 需要 手工 下 料 筋 裁 ， 可 以 采用 下 面 两 种 方法 。 

方法 一 : 打印 出 纸样 下 料 。 将 展 平 图 样 以 1:1 的 比例 打印 出 纸样 ， 再 将 纸样 贴 合 到 板 
料 之 上 ， 根 据 纸样 上 的 曲线 轮廓 进行 下 料 慢 裁 。 

方法 二 : 根据 尺寸 下 料 。 在 板 料 上 选取 一 个 参考 点 ,采用 测量 的 方法 量 取 和 直 边 的 尺寸 ， 
也 可 以 在 饭 金工 程 图 中 标注 且 边 的 尺寸 ， 对 于 曲线 轮廓 边 ， 可 以 创建 一 系列 的 等 分 后， 然 
后 测量 等 分 点 相对 于 参考 点 的 平面 坐标 值 ， 在 板 料 上 确定 这 些 点 的 位 置 并 光滑 连接 各 所 得 
到 曲线 轮廓 。 








1.3.2 ”范例 2 一 一 装配 法 








装配 法 一 般 用 于 创建 加 工 中 需要 焊接 的 饭 金 件 。 创 建 思路 是 先 用 特征 建 模 、 放 样 弯 边 
等 方法 创建 各 个 构件 ， 再 将 构件 进行 装配 ， 然 后 对 各 个 构件 分 别 进行 展 平 放样 操作 。 实 际 
加 工时 是 先 根 据 展 平 图 样 生产 各 个 构件 ， 再 将 构件 进行 焊接 。 

下 面 以 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 索 头 为 例 ， 介 绍 装 配 法 的 应 用 。 两 币 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 
任意 镍 这 头 是 由 两 个 形状 相同 的 斜 截 拱 形 《〈 半 长 山 ) 柱 管 接合 而 成 的 构件 ， 其 饭 金 件 及 展 
开 图 样 如 图 1.3.16 所 示 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 1.3.16 两 节 拱 形 ( 半 长 贺 ) 任意 角 弯 头 及 其 展开 图 样 
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Task1. 创建 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 
Stage1. 创建 子 构件 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 two_sec_ arched random elbow。 

Step2. 创建 图 1.3.17 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 乓 入 > 医 人 全 
区 ET 本 命 全， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ,选中 站 村 区域 的 忆 靖 时 中 间 基 准 BYS 复 选 杠 ， 绘 
制图 1.3.18 上 押 示 的 截面 草图 ， 单 击 有 明度 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 亲 蛙 中选 
树 卫 于 光 项 ， 然 后 在 辕 可 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 市 调整 厚度 方向 ， 
在 克 本 机 下拉 列表 中 选择 是 下 先 项 ,在 本文 本 框 中 输入 数值 400.0; 单 市 基 确定 > 上 拉 包 ， 
完成 轮廓 雪 边 特征 1 的 创建 。 














1.3.17 ”轮廓 弯 边 特征 1 1.3.18 ”截面 草图 





绘制 图 1.3.20 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 名 下 拉 列 表 中 选择 上 





项 ， 单 市 而 证 >| 





拉 列 表 中 选择 了 时 先 项 ， 在 i 区 域 的 辐 芝 下拉 列表 中 选择 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 半 因 | mo。 








图 1.3.19” 拉 伸 特 征 1 图 1.3.20 截面 草图 
Stage2. 装配 ， 生 成 两 节 拱 形 ( 半 长 加 ) 任意 角 弯 头 


Step1. 新 建 装配 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 立 半 回 ”一 > 区 加 量 合 仿 ， 在 模型 选项 卡 的 
模板 区 域 中 选取 模板 类 型 为 蚀 装 配 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 称 two _sec arched random 
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elbow asm; 单 击 [ 兢 定 | 扩 包 ， 进入 装配 环境 。 

Step2. 装配 第 一 个 级 金子 构件 (图 1.3.21 )。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 加 | 按 龟 ， 选择 two sec arched random elbow.prt， 
单 击 eg | 扩 馈 . 

(2) 定义 放置 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 | 莹 各 区 域 的 亚 人 竹下 拉 列 表 中 选取 融和 选项 ， 
选中 预览 区 域 的 吕 棋 出 复 选 框 ， 单 击 一 可 用 | 校 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 “固定 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 器 加- 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 选项， 
在 图 形 区 中 选取 饭 金子 构件 ， 单 击 [攻克 定 “| 扩 钮 

Step3. 装配 第 二 个 饭 金 子 构件 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 语 民 中 单 击 局 | 近 全 选择 two_ sec arched random elbow.prt， 单 击 
| | 扩 钮 . 

(2) 定义 放置 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 王 豆 区 域 的 宕 位 选项 栏 中 选取 上 Bl 先 项 ， 单 
击 [ 于 定 jx 包 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 移动 位 置 。 选 择 下 拉 菜 单 装配 让) jp> Ei > ea 移动 组 件 EE)... 
择 第 二 个 饭 金 子 构件 为 移动 对 象 ， 移 动 至 图 1.3.22 所 示 的 位 置 。 








1.3.21 ”装配 第 一 个 子 构件 1.3.22 ”调整 组 件 位 置 





(4) 添加 约束 。 在 直下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 图 形 区 选取 图 1.3.23 所 示 
的 接触 面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 央 | 洞 整 装 配方 向 ， 单 击 一 启用 | 按钮 ， 选 取 图 1.3.24 所 示 的 接 
触 面 ， 单 击 一 应 用 | 扩 钮 ， 选 取 图 1.3.25 所 示 的 模型 边线 ， 单 击 [<《 确 定 >| 拉 饵 ， 完 成 装配 约 
束 的 添加 。 





图 1.3.23 ”选取 接触 面 1 图 1.3.24 选取 接触 面 2 
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选取 此 边线 


图 1.3.25 ”选取 对 齐 边 线 





Step4. 保存 饭 金 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 加 > 到 
闭 所 有 文件 窗口 。 


命令 ， 保 存 模型 文件 ， 关 


五 


Task2. 展 平 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 


从 上 面 的 创建 过 程 中 可 以 看 出 两 节 拱 形 ( 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 是 由 两 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 
柱 管 装配 形成 的 ， 所 以 其 展开 只 需 将 单 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 柱 管 展开 ， 具 体 方法 如 下 。 

Step1. 打开 文件 : two sec arched random elbow。 

Step2. 创建 图 1.3.26 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 S 生 A > 于 和 一 > 
[ET 命令 ， 选 取 图 1.3.27 所 示 的 固定 面 ， 取 消 选中 总 各 史 对 业 标 系 复 选 框 ， 单 击 
| 靖 定 | 拉 钒 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 














固定 面 





图 1.3.26 ” 展 平 实体 图 1.3.27 选取 固定 面 
说 明 : 为 了 便于 观察 展开 饭 金 件 ， 此 处 隐藏 饭 金 特征 。 
Step3. 保存 展开 饭 金 模型 ,选择 训 四 一 > 国 匡 到 


arched random elbow unfold。 





命令 ,将 模型 命名 为 two_sec_ 


Task3. 生成 级 金工 程 图 


Step1. 打开 文件 : two sec arched random elbow。 
Step2. 创建 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 多 => BS 一 > | 展 平 图 样 p) 
令 ， 选 取 图 1.3.27 所 示 的 模型 表面 为 向 上 面 ， 单 击 [ 确定 jj 乌 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 





- 
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Step3. 进入 工程 图 环境 。 选 择 下 拉 采 蛙 




















矿 让 0- 区 了 环 培 [大 小 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
图 环境 。 全 用 模板 
Step4.， 新建 图 纸 页 。 选 择 下 拉 菜 单 。 “名 导 
pr 而 » 大 小 [a4 - 210 x 297 =| 
插入 | > ET 命令 ,在 系统 弹出 的 “图 纸 页 比例 i 
对 话 框 中 设置 图 1.3.28 所 示 的 参数 ; 单 击 确定 < 包 ， 一 
-单位 
狐 建 空 日 图 纸 页 。 6 毫米 


个 英寸 


Step5. 设置 视图 显示 。 和 选择 下 拉 某 单 my 
首选 项 让 )| =—=p 靶 引 汪 耳 刚 介 今 ， 系 缠 弹 出 “制图 首选 项 ” 蝇 O © 日 




















| 上 | 有 厂 始终 启动 视图 创建 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 日 视图 节点 下 展开 日 汉 共 选项， 在 友 视图 创建 向 导 

广 “" 量 本 视 图 ” 命 今 
隐 若 总 选项 卡 中 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 在 兴 加 #3 选项 卡 中 





[确定 | 应 用 | 取消 | 


1.3.28 “图 纸 页 ”对 话 框 


取消 选中 记 显示 站 顺 复 选 框 ， 在 三 扑 变 线 选项 卡 中 取消 选 
中 万 显示 虚拟 专线 复 选 框 ， 在 该 对 话 框 日 视 图 节点 下 展开 
让 展 平 图 样 选 项 ， 在 加 四 选项 卡 中 取消 选中 国 罩 区 域 的 全 部 复 选 框 ， 单 击 忆 痪 定 | 包 ， 

Step6. 创建 平面 展开 图 样 视图 。 选择 下 拉 菜单 参加 一 区 
命令 ， 在 “基本 视图 ”对 话 框 机 se 视 图 区 域 的 要 使 用 的 模型 视图 下 拉 列 表 中 选择 用 和 于 作 i 交 项 ， 
在 区 剖 区 域 的 此 到 下 拉 列 表 中 选择 圈 选 项 ， 选 取 合 适 的 位 置 单 击 以 放置 视图 ， 结 果 如 图 
1.3.29 所 示 。 

Step7. 创建 基本 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 基 AG 一 区 了 一 四 | 攻 2 瑟 玫 命令， 在 
“基本 视图 ”对 话 框 中 机 视图 区 域 的 | 要 全 用 的 本 型 视图 下 拉 列 表 中 选择 国 轿 选项 ， 在 此 出 区 域 的 
比 抽 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 在 图 形 区 的 合适 位 置 单 击 以 放置 主 视图 ， 结 果 如 图 1.3.29 所 
示 ; 单 击 主 视 图 下 方 合适 位 置 以 放置 俯视 图 ， 结 末 如 图 1.3.29 所 示 。 


I 


1.3.29 ”创建 工程 图 视图 
Step8. 参照 图 1.3.30 对 工程 图 进行 标注 〈 有 共 体 操作 请 参看 随 书 光 盘 录 像 )。 
Step9. 保存 饭 金 工程 图 。 选择 下 拉 菜 单 立 半 四 | 一 > 回 [F 提 时 命令 , 保存 工程 图 文件 。 


Task4. 输出 展开 图 样 
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step1. 选择 下 拉 菜 单 世 名 "| 一 > 写 国 到 国生 ， 切 换 到 “ 饭 金 ”设计 环境 ， 

Step2， 导 出 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 国 RS 一 > EB 一 ET 
命令 ， 系 统 弹出 “导出 展 平 图 样 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 展 平 图 样 为 导出 对 象 ， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 瑚 定 _| 坊 钮 ， 完 成 导出 展 平 图 样 的 创建 。 








1.3.30 ”标注 工程 图 
1.3.3 ”范例 3 一 一 新 建 级 别 法 


新 建 级 别 法 也 是 创建 焊接 饭 金 件 的 一 种 方法 ， 适 用 于 创建 整体 性 较 强 的 饭 金 模型 ， 最 
终 得 到 的 仍 是 装配 体 模 型 。 创 建 思 路 是 先 用 实体 特征 建 模 创建 焊接 饭 金 件 的 整体 ， 再 利用 
修 攀 体 命令 从 整体 模型 中 分 割 出 各 个 构件 实体 ， 再 将 构件 进行 展开 得 到 各 构件 的 饭 金 展开 
模型 ， 最 后 使 用 装配 方法 分 别 将 构件 以 及 展开 饭 金 件 进 行 厂 配 ， 得 到 完整 的 饭 金 件 和 展开 
图 样 。 

下 面 以 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 为 例 ， 介 绍 新 建 级 别 法 的 应 用 。60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 
头 由 三 节 等 径 的 圆柱 管 构成 , 且 两 端口 平面 灯 角 为 60” ,其 饭 金 件 及 展开 图 样 如 网 1.3.31 
所 示 。 














a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 





1.3.31 60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 及 其 展开 图 样 
Task1. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 窒 头 
Stage1. 创建 白金 构件 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 60deg three sec circle equally elbow。 
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0 创建 图 1.3.32 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1 ,选择 下 拉 菜 单 手 入 各 = 有 司 党 
本 区 学 玉 汪 全 今 ， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 1.3.33 所 示 的 截面 草图 ， 单 市 国文 
本 框 右 全 pe Mg 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 本 加 可 挝 项 ， 然 后 在 国 到 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 在 本 二 而 下 拉 列 表 中 选择 革 王 时 交 项 , 在 豆 文 本 框 中 输入 数值 400.0, 单 击 区 
按钮 调整 方向 ， 单 击 [< 确定 || 术 饵 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 











1.3.32 ”轮廓 弯 边 特征 1 1.3.33 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 1.3.34 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 夺回 | > 古国 于 
令 ， 选 择 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 1.3.34 所 示 的 草图 1。 

创建 图 1.3.35 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 => 
男 国 本 国人 旬 令 ,选取 图 1.3.34 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 照 币 9 区 域 的 弄 册 下 拉 列 表 中 
选择 加 WB 出 先 项 ， 在 其 下 的 中 高 | 文本 框 中 输入 值 120; 在 帝 各 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
B53 项， 单 市 确定 >| 权 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step5. 创建 图 1.3.36 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 人 于 于 
3 个 今 ， 选 取 图 1.3.34 所 示 的 直线 2 为 拉 伸 的 截面 ， 在 虹 制 区域 的 弄 恕 下拉 列表 中 
二 迁 项 ， 在 其 下 的 下台 文本 框 中 输入 值 120; 在 痪 各 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 





















选择 
选项 ， 单 击 | 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
人 人 A 








BS ~ 
. ~ BB 
“直线 2 .4 pp 
图 1.3.34 草图 1 图 1.3.35 ” 拉 伸 特征 1 图 1.3.36 ” 拉 伸 特征 2 


Step6. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 窒 头 首 节 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 


装配 导航 贷 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 : A ee 让 先 中 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国士 国 SE 三 击 ， 在 弹出 的 快捷 
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菜单 中 选择 [ 蕊 2 一 ”有 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击败 指定 部 性 | 扩 乌 ,在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 60deg three sec circle equally elbow01， 并 单 二 下 于 | 钮 。 
Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 区 必 包 ， 选取 实体 
(轮廓 弯 边 特征 1) 和 拉 伸 特征 1， 单 击 两 次 芋 殖 定 趾 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 60deg three sec circle equally elbow01 设 为 显示 部 件 《〈 切 换 到 建 模 环境 )。 
Step6. 创建 图 1.3.37 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 各 一 > 2 一 > 于 全 
命令 。 选 取 图 1.3.38 所 示 的 实体 为 修 驻 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 1.3.38 所 示 的 平面 为 修 枉 
工具 ; 单 南 区 确定 | 交 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 








图 1.3.37 ”修剪 体 1 图 1.3.38 ”选取 修剪 对 象 
Step7. 保存 模型 文件 。 
Stage3. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 


Step1. 切换 至 60deg three sec circle equally elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 唔 轩 SsbA 石和 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 OD 和 一 区 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 指定 部 作者 | 扩 钮 ， 在 阐 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 60deg three sec circle equally elbow02， 并 单 击 L 下 | 拉锯 & 

Step4. 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一 至 WW 控 外 ， 选 取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 蜂王 定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg three sec circle equally elbow02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 建 模 环境 )。 

Step6. 创建 图 1.3.39 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 和 局 mm 和 二 一 > 加 于 
命令 。 选 取 图 1.3.40 所 示 的 实体 为 修 和 勇 目 标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 1.3.40 所 示 的 平面 为 修配 
工具 ， 单 击 导 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 jj 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 


选取 该 平面 
选取 此 实体 Ne 














图 1.3.39 ”修剪 体 1 图 1.3.40 ”选取 修剪 对 象 
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Step7. 创建 图 1.3.41 所 示 的 修 前 体 2。 选 择 下 拉 菜单 瑚 Kg 一 国人 一 > 站 IE 
命令 。 选 取 图 1.3.42 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 1.3.42 所 示 的 平面 为 修剪 
工具 ， 单 击 关 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 [确定 jz% 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 


Step8. 保存 模型 文件 。 
选取 该 平面 
选取 此 实体 时 


1 
7 
©® 


图 1.3.41 修剪 体 2 图 1.3.42 ”选取 修剪 对 象 





Stage4. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 


Step1. 切换 至 60deg three sec circle _ equally elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 本 区 和 和 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 [0 一 国 可 到 合 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 S | 扩 钮 ,在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 60deg three sec _ circle _ equally elbow03， 并 单 击 下 ”| 术 钮 ， 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 间 击 二 一 放生 玉 包 ， 尘 取 实 体 
(轮廓 弯 边 特征 1) 和 拉 伸 特征 2， 单 击 两 次 确定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg three sec circle equally elbow03 设 为 显示 部 件 (确认 在 建 模 环境 )。 

Step6. 创建 图 1.3.43 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 > 一 > 一 外 于 证 
命令 ， 选 取 图 1.3.44 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 1.3.44 所 示 的 平面 为 修剪 
工具 ， 单 击 国 按 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [天 定 | 拉 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 模型 文件 。 

Step8. 切换 至 60deg three sec circle equally elbow 窗口 , 保存 模型 文件 并 关闭 所 有 文 
件 窗口 。 











Stage5. 装配 ， 生 成 60” 三 节 圆 形 等 径 论 头 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg three sec circle equally elbow asm。 使 用 创建 的 
60” 三 布 圆 形 等 径 要 头 首 、60” 三节 圆 形 等 径 这 关中 节 和 60” 三 布 圆 形 等 径 要 头 尾 世 进 
行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 采 如 图 1.3.45 所 示 ; 保存 饭 
金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
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选取 该 平面 
选取 此 实体 





图 1.3.43 ”修剪 体 1 图 1.3.44 ”选取 修 前 对 象 图 1.3.45 60” 三 节 圆 形 等 径 这 头 


Task2. 展 平 60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 
Stage1. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 首 节 


Step1. 打开 模型 文件 60deg three sec circle equally elbow01.prt。 

Step2?. 选择 下 拉 菜 单 局 襄 "| 一 所 [有 命令， 进入 “ 饭 爹 ”设计 环境 。 

Step3. 创建 图 1.3.46 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 守 入 p> [aia 于 
IEEEES 命令 ， 选 取 图 1.3.47 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 瑞 罕 | 把 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 。 

Step4. 保存 饭 金 模型 。 将 模型 俞 名 为 60deg three sec circle equally elbow unfold01。 














[4 
1 
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‘ 
‘ 
‘ 
固定 面 


图 1.3.46 展 平 实体 图 1.3.47 选取 固定 面 
Stage2. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 


参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 60” 三节 圆 形 等 径 这 头 中 节 ， 将 模型 命名 为 60deg three_sec 
_circle equally elbow_ unfold02， 结 果 如 图 1.3.48 所 示 。 


Stage3. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 


参照 Stage 1 步骤， 展 平 60” 三 布 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 ， 将 模型 命名 为 60deg three sec 
_circle equally elbow unfold03， 结 果 如 图 1.3.49 所 示 。 





图 1.3.48 60" 三节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 展 开 图 1.3.49 60” 三节 
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Stage4. 装配 展开 图 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg three sec circle equally elbow unfold asm。 依 次 插 
入 零件 “60"” 三 节 圆 形 等 径 要 头 尾 节 展 开 ”^“60” 三 节 圆 形 等 径 伙 头 中 节 展 开 ”^“60"” 三 
节 圆 形 等 径 这 头 首 节 展 开 ” 进 行 装 配 〈 有 体操 作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 1.3.50 所 
示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





图 1.3.50 60” 三 节 贺 形 等 径 弯 头 展 开 图 
Task3. 生成 首 书 拟 金工 程 图 
Step1. 打开 模型 文件 60deg three sec circle equally elbow01.prt。 


Step2. 参照 1.3.2 节 Task3 生成 饭 金 工程 图 步骤 (具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 录 像 )， 结 
果 如 图 1.3.51 所 示 。 
































1.3.51 创建 级 金工 程 图 
Step3. 保存 饭 金 工程 图 。 选择 下 拉 荣 单 吝 计 加 => JE 





命令 , 保存 工程 图 文件 。 
Task4. 输出 展开 图 样 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 写 国 3 于， 切换 到 “ 饭 金 ”设计 环境 ， 

Step2. 导出 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 EY 一 > EI -一 > ET 
命令 ， 系 统 弹出 “导出 展 平 图 样 ” 对 话 框 ; 在 模型 树 中 选择 展 平 图 样 为 导出 对 象 ， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [_ 确定 上 于 钮 ， 完 成 导出 展 平 图 样 。 

说 明 : 本 例 中 60° 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 与 中 节 的 匆 金 工程 图 的 创建 以 及 展开 图 样 的 导 
出 过 程 与 首 节 基本 相同 ， 此 处 不 再 鞠 述 
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第 他 章 ”圆柱 管 类 饭 金 的 创建 与 展开 





8 本 章 主要 介绍 圆柱 管 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 普通 
国 柱 管 、 儿 截 圆柱 管 、 偏 心 国 柱 管 、 普 通 椭圆 柱 管 、 匀 穿 椭 圆柱 管 和 偏心 椭圆 柱 管 。 


普通 圆柱 管 的 创建 要 点 是 在 创建 时 必须 留 下 一 定 的 切口 终 际 ， 以 便 展 平 级 金 ， 创 建 方 
法 可 以 采用 “轮廓 弯 边 ”和 “放样 弯 边 ”等 方法 。 下 面 以 图 2.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 
UG 中 创建 和 展开 普通 圆柱 管 的 一 般 过 程 。 


> 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 2.1.1 普通 圆柱 管 及 其 展 平 图 样 























Task1. 创建 普通 圆柱 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_pipe。 

Step2. 创建 图 2.1.1a 所 示 的 轮廓 玛 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 和 选择 下 拉 菜单 插 必 [5) => 医 二 汪 目 和 
出 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 。 

(2) 定义 轮廓 村 边 截面 。 单 击 贺 按 钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 选 中 三 罚 区 域 的 
癌 国 用 有 林 二 辣 国 加 复 尘 框 ， 单 击 L_ 靖 定妆 乌 ， 绘 制图 2.1.2 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 单 击 野 疙 到 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(4) 定义 厚度 。 在 属国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚度 方向 ， 单 击 帮 国文 本 杠 
右 侧 的 结 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 RE 全 选项 ， 处 后 在 属国 文本 框 中 输入 
数值 1.5。 

(5) 定义 宽度 类 型 并 输入 宽度 值 。 在 挛 呈 上 下 拉 列 表 中 选择 攻 台 司 先 项 ， 在 吉祥 文本 杠 





一 ET 国 命 全， 系统 弹 
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中 输入 数值 200.0。 
(6) 单 击 [确定 3| 拉 饵 ， 完 成 轮 序 容 边 特征 1 的 创建 。 
Step3. 保存 角 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 普通 圆柱 管 





创建 图 2.1.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 一 关 @@ 
上 EEC 合 今 ， 选 取 图 2.1.3 所 示 的 固定 面 ， 选 取 图 2.1.3 所 示 的 模型 边线 为 方位 参 
考 ; 单 击 [确定 “jj 馈 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 cylinder_pipe_unfold。 








图 2.1.2 截面 草图 图 2.1.3 ”选取 固定 面 和 参考 边 
2.2 ” 冬 截 圆柱 管 


矢 堆 圆柱 管 是 普通 圆柱 各 的 上 闯 被 一 个 与 其 轴线 成 角度 的 正 垂 面 截断 而 形成 的 构件 。 
下 面 以 图 2.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 和 斜 截 圆柱 管 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
2.2.1 ”和 斜 截 圆柱 管 及 其 展开 图 样 








Task1. 创建 斜 截 圆柱 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 bevel_cylinder_pipe。 
step2. 创建 图 2.2.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 Rl 一 > EZ 一 
从 今 ;， 夺取 XY 平面 为 晶 图 平面 ， 绘 制图 2.2.3 所 示 的 截面 理 图 ， 在 晨 度 区 域 
中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚度 方向 ， 单 击 大 国文 本 框 右 侧 的 晤 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
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菜单 中 选择 有 ED 国 命令 ， 然 后 在 项 加 文本 框 中 输入 数值 1.5， 在 区 本 直列 下 拉 列 表 中 选择 
国光 项 ， 在 区 刘 文 本 框 中 输入 数值 500.0， 单 市 确定 六 馈 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 
创建 。 





2.2.2 ”轮廓 要 边 特 征 1 图 2.2.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 2.2.4 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 上 
加 区 到 王 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选 中 萎 本 区 域 的 [向 建 中 辣 基 八 多 末 复 选 框 ， 
绘制 图 2.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 了 下 拉 列 表 中 选择 轩 池 竺 项 , 在 杜 
下 拉 列 表 中 选择 国 蒋 选项 ， 在 配 生 区 域 的 配 本 下 拉 列 表 中 选择 用 过 项 单 击 攻 二 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 角 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 斜 截 圆柱 管 


创建 图 2.2.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 时 入 p> La 一 > 
硬是 命令 ;选取 图 2.2.6 所 示 的 固定 面 ， 并 选取 图 2.2.6 所 示 的 模型 边线 为 方位 
参考 ; 单 击 [_ 确定 | 钮 , 完成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 bevel_cylinder_pipe_unfold。 























参考 边 
- 国定 面 
图 2.2.4 拉 伸 特征 1 图 2.2.5 截面 草图 图 2.2.6 选取 固定 面 和 参考 边 


2.3 ” 仿 心 圆柱 管 


仿 心 圆 柱 管 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 、 形 状 大 小 相同 的 圆 踊 放样 形成 的 构件 。 下 
面 以 图 2.3.1 所 示 的 模型 为 例 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 偏心 圆柱 管 的 一 般 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 2.3.1 偏心 圆柱 管 及 其 展开 图 样 


Task1. 创建 偏心 圆柱 管 








Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 eccentric_cylinder_pipe。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜单 大 加 一 > 下 BE 一 DE 于 
令 ， 在 半 量 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EE 总 吊 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 300， 单 击 [< 确 定 |j 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 2.3.2 所 示 的 放样 杰 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 质 六 5) = EE 
弹出 “放样 要 边 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 起 始 截 面 。 单 击 [ 回 按钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 选 中 中 村 区 域 的 
器 采 本 四 本 辐 复 选 框 ， 绘 制图 2.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 同 要 到 接 乌 ， 退 出 草图 环境 。 











= ET 





命令 ， 系统 





图 2.3.2 ”放样 弯 边 特征 1 图 2.3.3 ”起 始 截 面 草图 

(3) 定义 终止 截面 。 单 击 较 按 钮 ， 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 取 消 选中 寺村 区 域 的 
二 复 先 杠 ， 绘 制图 2.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 市 脆 末 拉 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(4) 定义 厚度 。 在 大王 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚 度 方 向 ， 单 击 帮 辐 文本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BE 图 命 令 ， 然 后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 
| 5 

(5) 单 击 [E 确定 4; 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 偏心 圆柱 省 
创建 图 2.3.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 王国 | => EEE 于 
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[EEC 生生 命令 ， 选 取 图 2.3.5 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 2.3.5 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ; Et 完成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 eccentric_cylinder_pipe_ 
unfold。 





120.0 





£200.0 i 


一 | 放大 图 | 固定 面 
可 1S|| 和 


图 2.3.4 终止 截面 草图 图 2.3.5 ”选取 固定 面 和 参考 边 





2.4 普通 樟 圆柱 管 


普通 椭圆 柱 管 与 普通 圆柱 管 炎 似 ， 只 是 截面 用 生 了 变化 。 创 建 时 注意 留 下 一 定 的 切口 
颖 辽 ， 以 便 展 平 级 金 。 下面 以 图 2.4.1 所 示 的 模型 为 例 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 普通 椭圆 柱 
党 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 2.4.1 普通 椭圆 柱 管 及 其 展开 图 样 











Task1. 创建 普通 椭圆 柱 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 ellipse_pipe。 

Step2. 创建 图 2.4.1a 所 示 的 轮 廊 弯 边 特征 1 选择 下 拉 菜 单项 加 一 > 上 
ET 命令， 选取 XY 平 而 为 草图 平 而 ， 选 中 同村 区 域 的 由 本 和 十 鲁 本 本 复 选 框 ， 绘 
制图 2.4.2 所 示 的 截面 草图 ， 在 圈 加 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 居 | 油 整 厚度 方向 ， 单 击 辜 可 文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 RE 命令， 然后 在 古国 文本 框 中 输 
入 数值 1.5， 在 攻击 下 拉 列 表 中 选择 E 国 有 国 先 项， 在 区 国文 本 框 中 输入 数值 600.0， 单 击 
于 确定 | 护 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 
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Task2. 展 平 普 遂 桶 圆柱 管 


创建 图 2.4.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 午 > Ed 一 > 
上 ES 命令， 选取 图 2.4.3 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 2.4.3 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ; 单 击 [ 确定 | 拉 钾 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 ellipse_pipe_unfold。 











NG | 放大 图 ° 固定 面 
1 年 | | ~ 
| | 二 
| | 参考 边 
图 2.4.2 截面 草图 图 2.4.3 ”选取 固定 面 和 参考 边 


2.5 ” 冬 截 椭圆 柱 管 


矢 堆 椭圆 柱 管 与 糙 截 圆柱 管 关 似 ， 是 由 一 与 其 轴线 成 一 定 角 上 度 的 正 垂 面 截断 椭圆 柱 管 
形成 的 构件 。 下 面 以 图 2.5.1 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 斜 截 椭圆 柱 管 的 一 
般 过 程 。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 2.5.1 冬 截 椭圆 柱 管 及 其 展开 图 样 











Task1. 创建 冬 截 椭圆 柱 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 bevel_ellipse_pipe。 

2. 创建 图 2.5.2 所 示 的 轮 廊 弯 边 特征 1, 选择 下 拉 菜 单 国 加 | 一 > 上 
ET 命令， 选取 XY 平 而 为 草图 平 而 ， 选 中 轨 可 区 域 的 由 本 和 十 本 本 复 选 框 ， 绘 
制图 2.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 大 国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚度 方向 ， 单 击 大 恒 文 
本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革命 分 ， 处 后 在 国 权 文本 框 中 输 
入 数值 1.5， 在 宽 训 潜 页 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 纹 文 本 框 中 输入 数值 600.0; 单 击 
确定 |j 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 
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2.5.2 ”轮廓 要 边 特征 1 





绘制 图 2.5.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 开 上 s 下拉 列表 中 选择 国 汪 选项 ,在 问 
下 拉 列 表 中 选择 局 时 项 单 市 [< 确定 >| 








站; 先 项 ， 在 而 区域 的 出 宁 下 拉 列 表 中 选择 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 角 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 斜 截 李 圆柱 管 


创建 图 2.5.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 粳 人 入 mejp。 B32 一 
[ED 命令， 选取 图 2.5.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 2.5.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ; 单 击 [ 确 定 |% 钮 ,完成 展 平实 体 的 创建 ;将 模型 另存 为 bevel_ellipse_pipe_unfold。 








记 = 站 
固定 面 
参考 边 
2.5.4 拉 伸 特征 1 2.5.5 ”截面 草图 2.5.6 ”选取 固定 面 和 参考 边 


2.6 ” 仿 心 椭圆 柱 管 


偏心 李 圆 柱 官 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 、 形 状 大 小 相同 的 椭圆 放样 形成 的 构件 。 
下 面 以 图 2.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 偏心 椭圆 柱 管 的 一 般 过 程 。 


> 


a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
2.6.1 ”偏心 椭圆 柱 管 及 其 展开 图 样 
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Task1. 创建 偶 心 椭圆 柱 党 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 eccentric_ellipse_pipe。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 拉 入 | > 对 3 
令 ， 在 庄 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 bE 于 癌 呈 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 600， 单 击 | 区 博 定 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 2.6.2 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 蕙 入 多 | 于 
弹出 “放样 区 边 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 起 始 截 面 。 选取 XY 平面 为 草图 平面 , 选中 总 二 区 域 的 人 剖 蛙 中 基准 C315 复 选 框 ， 
绘制 匈 2.6.3 所 示 的 截面 至 图 。 


~ 


图 2.6.2 ”放样 弯 边 特征 1 图 2.6.3 ”起 始 截 面 草图 











==> 国 放样 之 过 (0)... 





命令 ， 系统 





(3) 定义 终止 截面 。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 取消 选中 雪村 区 域 的 加 囊 芭 
复 选 框 ， 绘 制图 2.6.4 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 厚度 。 在 国 本 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 时 | 调整 厚度 方向 ， 单 市 夺 加 文本 框 右 侧 
的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国人 鱼 分， 然后 在 国 可 文本 框 中 输入 数值 1.0。 

(5) 单 市 [< 确定 | 失 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 仿 心 椭圆 柱 管 


创建 图 2.6.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 入 加， 一 > 型 计 珊 
[ES 命令 ， 选 取 图 2.6.5 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 2.6.5 所 示 的 模型 边线 
为 方位 参考 ， 单 市 [确定 “|j 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 eccentric_ellipse_ 
plpe_unfold 。 




















图 2.6.4 终止 截面 草图 图 2.6.5 选取 固定 面 和 参考 边 
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第 吗 章 圆锥 管 类 饭 金 的 创建 与 展开 





本 章 主要 介绍 圆锥 管 类 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 正 圆锥 、 
针 国 锥 、 正 梢 圆锥 和 儿 枯 圆锥。 在 创建 和 展开 此 类 饭 金 时 ， 通 过 近似 建 模 方式 来 实现 饭 金 
的 创建 。 


3.1 正 锥 


正 圆锥 是 使 用 “ 效 样 要 边 ” 命 令 近似 创建 的 。 下 面 以 图 3.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 
UG 中 创建 和 展开 正 圆 锥 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 3.1.1 正 圆锥 及 其 展开 网 样 





Task1. 创建 正 圆锥 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 厦 KG 一 EB 一 DES 
令 ， 在 半 量 3 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EE 并 一 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 500， 单 击 [区 确定 淖 j 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 3.1.2 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 








图 3.1.2 ”放样 弯 边 特征 1 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 宝 和 => EE 到 
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(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 , 选中 路 辣 区 域 的 必 自 娃 中 同村 着 下 复 选 框 ， 
绘制 图 3.1.3 所 示 的 截面 草图 。 





图 3.1.3 ”起 始 截 面 草图 


(3) 定义 终止 截面 。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 取消 选中 天 要 区 域 的 感 呈 下定 和 
复 选 框 ， 绘 制图 3.1.4 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 厚度 。 在 辐 国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚度 方向 ， 单 击 帮 记 文本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 命令， 然后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 
1 .0。 

(5) 单 击 [确定 |j 闪 钮 ， 完 成 放样 普 边 特征 1 的 创建 。 





其 | 
一 级 放大 图 ， 





图 3.1.4 终止 截面 草图 
Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 正 圆锥 


Step1. 创建 图 3.1.5 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 荣 单 | 国 六 人 mm ES 
1 [EEEEEIS 生 命令， 选取 图 3.1.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 3.1.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ， 单 击 [ 确定 < 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 











图 3.1.5 ”展开 饭 金 图 3.1.6 选取 固定 面 和 参考 边 
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Step2. 创建 图 3.1.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 壬 六 中 | > 后 
命令 ， 选 取 图 3.1.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.1.8 所 示 的 截面 草图 ; 
在 画 缚 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 贺 ， 在 别 王 下拉 列 表 中 选择 E 国 夺 项 ， 并 在 其 下 的 二 查 文 本 
框 中 输入 数值 0; 在 | 车 素 下 拉 列 表 中 选择 国 梧 选项， 并 在 其 下 的 罩 离 文本 框 中 输入 数值 1; 在 
向 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 于 先 项 ， 单 市 于 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 cone_unfold。 

说 明 : 此 时 图 3.1.7 所 示 为 正 圆锥 的 展开 图 。 














图 3.1.7 拉 伸 特征 1 图 3.1.8 截面 草图 
3.2 和 斜 锥 


斜 圆锥 可 以 看 成 为 改变 正 圆锥 轴线 与 其 底 平面 的 角度 而 发 生 倾斜 的 构件 ， 其 创建 和 展 
开 的 思路 与 上 述 正 圆锥 相同 。 下 面 以 图 3.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 和 斜 
圆锥 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 3.2.1 和 斜 圆锥 及 其 展开 图 样 





Task1. 创建 斜 圆 锥 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 bevel_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单车] 一 上 ES 
令 ， 在 二 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 二 于 卫 归 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面， 在 苔 高 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 400， 单 击 | 区 靖 定 |j 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 3.2.2 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 革 单项 硬 加 一 > ET 


准 平面 血 ]. .了 足 











——p | Er 
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(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 , 选中 路 辣 区 域 的 必 剖 旦 和 天 礁 C5W5 复 选 框 ， 
绘制 图 3.2.3 所 示 的 截面 是 图 。 





图 3.2.2 ”放样 弯 边 特征 1 图 3.2.3 ”起 始 截 面 草图 


(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面, 取消 选中 恩 可 区 域 的 感到 
复 选 框 ， 绘 制图 3.2.4 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 厚度 。 在 国 加 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 居 | 滑 整 厚度 方向 ， 单 市 赎 加 文本 框 右 侧 
的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 卫 本 型 辐 生 分 ， 然 后 在 菩 权 文本 框 中 输入 数值 1.0 











图 3.2.4 终止 截面 草图 
(5) 单 市 [确定 到 j 扩 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2， 展 平 斜 圆锥 


Step1. 创建 图 3.2.5 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 荣 单 手 必 @) 
ij 司 [EEEEEIS 命令 ， 先 取 图 3.2.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 3.2.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ， 单 击 岂 痛 定 多 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 
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图 3.2.5” 展 平 饭 金 图 3.2.6 选取 国定 面 和 参考 边 





step2. 创建 图 3.2.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单项 加 一 > 车 太 
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立 伸 于 )... 








命令 ， 单 击 [ 回 按钮 ， 选 取 图 3.2.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.2.8 所 

示 的 截面 草图 ; 在 苑 十 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 训 ， 在 到 下 拉 列 表 中 选择 国 I 于 选项 ， 并 在 其 

下 的 臣 负 文本 框 中 输入 数值 0， 在 二 卉 下拉 列 表 中 选择 国 融 选项 ， 并 在 其 下 的 臣 负 文本 框 中 输入 

数值 1， 在 赔本 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 单 币 确定 | 六 乌 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 
Step3. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 bevel_cone_unfold。 





草图 了 面 


Fr 


F -=~~------ 


1 三 三 三 二 


图 3.2.7” 拉 伸 特征 1 图 3.2.8 ”截面 草图 


3.3 正 椭 圆锥 


正 椭圆 锥 与 正 圆锥 类 似 , 唯一 不 同 之 处 在 于 它们 的 确 部 截面 轮廓 。 下 面 以 图 3.3.1 所 示 
的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 正 椭圆 锥 的 一 般 过 程 。 


| 
1 » 
风 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 3.3.1 正 椭 圆锥 及 其 展开 图 样 


Task1. 创建 正 樟 圆 锥 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 ellipse_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 一 > 医 EEC 一 > ET 
令 ， 在 结 开 5 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 呈 EE 和 江 邮 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 00， 单 击 区 确定 >| 护 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ， 

Step3. 创建 图 3.3.2 所 示 的 放样 棕 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 闪避。 me 用 人 EL 











-> | EEE 人 ^. 
(2) 定义 起 始 截面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 , 选中 苹 竺 区 域 的 必 轩 生生 二天 加 复 选 杠 ， 


绘制 图 3.3.3 所 示 的 截面 再 图 。 


(3) 定义 终止 截面 。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 取消 选中 党 吾 区 域 的 上 色 建 申 间 芝 准 SI 
复 选 框 ， 绘 制图 3.3.4 所 示 的 截面 草图 。 
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人 A 


图 3.3.2 放样 弯 边 特征 1 





图 3.3.4 终止 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 在 属国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚度 方向 ， 单 击 荐 国文 本 杠 
右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BE 过 项 ， 外 后 在 属 辐 文本 框 中 输入 
数值 0.5。 

(5) 单 市 [确定 |: 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 正 李 圆锥 


Step1. 创建 图 3.3.5 所 示 的 展 平实 休 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 | 一 > [3 
LEE 国 命令， 选取 图 3.3.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 3.3.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ; “二 完成 展 平实 体 的 创建 。 











FF-----------—- 





图 3.3.5 “” 展 平 饭 金 图 3.3.6 ”选取 固定 面 和 参考 边 
Step2. 创建 图 3.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 和 mj>” 国 EL 
回国 命令 ， 选 取 图 3.3.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.3.8 所 示 的 截面 草图 ; 
在 画 本 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 赚 ， 在 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 移 项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文 本 
框 中 输入 数值 0， 在 富 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 木 框 中 输入 数值 0.5; 
在 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国 村 | 先 项 ， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














第 3 章 圆锥 管 类 乌金 的 创建 与 展开 





图 3.3.7” 拉 伸 特征 1 图 3.3.8 ”截面 草图 


Step3. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 并 命名 为 ellipse_cone_unfold。 
3.4 科 椭 圆锥 


冬 椭 圆锥 可 以 看 成 为 改变 正 椭 圆锥 轴线 与 其 拘 平 面 的 角度 而 发 生 倾 和 斜 的 构件 ， 其 创建 
和 展开 的 思路 与 上 述 正 圆锥 相同 。 下 面 以 图 3.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展 
开 斜 椭圆 锥 的 一 般 过 程 。 
a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
3.4.1 ”和 斜 椭圆 锥 及 其 展开 图 样 


Task1. 创建 斜 椭 圆锥 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 bevel_ellipse_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 特征 1, 选择 下 拉 菜 单 其 国 | 下 > 四 一 D 儿 开 
命令 ; 在 党 到 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 [E 于 各地 选项 ,选取 XY 平面 为 参考 平面 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 00， 单 击 区 确定 引 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 3.4.2 所 示 的 放样 亚 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 攻 Gy 和 一 于 

(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 , 选中 下 蝇 区 域 的 区 训 时 中 国 基准 Cs1s| 复 选 框 ， 
单 击 [确定 | 乌 ， 绘 制图 3.4.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 终止 截面 , 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 取消 选中 到 吾 区 域 的 [ 创建 中 间 基 准 C3Ys 
复 选 框 ， 绘 制图 3.4.4 所 示 的 截面 草图 。 
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3.4.2 ”放样 弯 边 特征 1 


一 级 放大 图 





3.4.4 终止 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 在 属国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 鸭 | 调 整 厚度 方向 ， 单 击 大国 文本 杠 
右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 命 令 ， 然 后 在 大 加 文本 框 中 输入 
数值 0.4。 

(5) 单 市 [确定 > 和 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2.， 展 平和 料 椭 圆锥 


Step1. 创建 图 3.4.5 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 基 六 加 一 [ET 
[ER 命令 ， 选 取 图 3.4.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 3.4.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ; “二 完成 展 平实 体 的 创建 。 














图 3.4.5 ” 展 平 饭 金 图 3.4.6 ”选取 固定 面 和 参考 边 


Step2. 创建 图 3.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 医 而 加 | 一 w 医 DETIT 
加 ET 命令， 选取 图 3.4.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.4.8 所 示 的 截面 草图 ; 
在 画 醒 区域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 避 |， 在 堪 下 拉 列 表 中 选择 国 司 光 项 ， 并 在 其 下 的 二 本 文本 
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pin 0.4:; el is 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 0; 
< 确定 >]| 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 3.4.7 拉 伸 特征 1 图 3.4.8 ”截面 草图 


Step3. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 并 命名 为 bevel_ellipse_cone_unfold。 
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第 弹 章 圆锥 台 管 





: 本章 主要 介绍 圆锥 台 管 类 的 匆 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 平 
口 正 圆锥 台 管 、 平 口 偏心 直角 园 锥 台 管 、 平 口 偏心 针 角 园 锥 台 管 等 . 


4.1 平 口 正 圆锥 人 台 管 


平 口 正 圆锥 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 大 小 不 等 的 轴线 重合 的 圆 引 放 样 形成 的 圆锥 连接 
官 。 图 4.1.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 , 下面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 4.1.1 平 口 正 圆锥 台 管 及 其 展开 图 


Task1， 创建 平 口 正 圆锥 台 管 














Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_conestand。 

Step2. 创建 日 图 1。 选 取 XY 平面 为 守 图 平面 ， 绘 制图 4.1.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 => EE 一 > 口 OE 
令 ， 在 党 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 和 污 到 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 00， 单 击 区 确定 || 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.1.3 所 示 的 草图 2。 














图 4.1.2 草图 1 图 4.1.3 草图 2 


Step5. 创建 图 4.1.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 和 => 天 二 
于 区 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 局 朗 | 文本 框 右 
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侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 命令 ， 然 后 在 帮 国 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 击 [< 确定 || 钮 ， 完 成 放样 容 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平平 口 正 圆锥 台 管 


创建 图 411b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 睛 AU 一 [ED 一 ，> 
上 EEE 命 仿 ， 取 消 选 中 口 区 至 络 守业 标 对 复 选 枉 ， 选 取 图 4.1.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 |， 完成 展 平实 体 的 创建 将 模型 男 存 为 level_conestand_unfold。 











图 4.1.4 放样 要 边 特 征 1 图 4.1.5 选取 固定 面 


4.2 平 口 仿 心 直角 圆锥 台 管 





平 口 偏 心 直 角 圆锥 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 一 边 对 齐 的 大 小 不 等 的 圆 弧 放样 形成 的 圆锥 
连接 管 。 图 4.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 


程 。 








et 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
4.2.1 平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 及 其 展开 图 
Task1. 创建 平 口 仿 心 直角 圆锥 台 管 














Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 5 丘 和 区 
令 ， 在 于 王 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 CEEEEE 汪 光 项 ， 侈 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 荐 锣 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 | 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.2.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.2.3 所 示 的 草图 2。 
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图 4.2.2 草图 1 图 4.2.3 草图 2 
Step5. 创建 图 4.2.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 因 站 一 > ED 一 
上 ES 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 厂 鲁 文 本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 命令 ， 然 后 在 属国 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 [确定 >: 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 


创建 图 4.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单项 一 [ED ”> 
IE 命令， 取消 选中 喇 移 至 结对 灶 标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 4.2.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[确定 | 之 馈 ， 完成 展 平 实体 的 创建 将 模型 另存 为 level _eccentric_vertical conestand__ 


unfold 。 
A 区 


图 4.2.4 ”放样 弯 边 特征 1 图 4.2.5 选取 固定 面 

















4.3 平 口 侦 心 斜 角 圆 锥 台 管 


乎 口 仿 心 料 角 圆锥 合 管 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 、 大 小 不 等 的 圆 踊 放样 形成 的 轴 
线 倾 糙 一 定 角 度 的 圆锥 连接 管 。 图 4.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 
中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 4.3.1 平 口 偶 心 料 角 圆锥 合 管 及 其 展开 网 
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Task1. 创建 平 口 侦 心 斜 角 圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 level_eccentric_bevel_conestand 。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 匠人 > 用 2 Sa 
令 ， 在 计量 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 bE 二 襄 天 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 市 基 确定 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.3.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.3.3 所 示 的 草图 2。 











图 4.3.2 草图 1 图 4.3.3 草图 2 
Step5. 创建 图 4.3.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1 选择 下 拉 菜 单 医 丰 5 一 > EE 于 
司 ED 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 大 国文 本 框 右 
侧 4 图 六 人 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 命令 ， 然 后 在 荐 国文 本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 区 确定 4 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 


Task2.， 展 平平 口 侦 心 斜 角 圆 锥 台 管 


创建 图 4.3.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 荣 单 一人。 mm Bd 一 > 
IE 天命 今 ， 取 消 选 中 口 移 至 络 守 业 标 科 复 选 枉 ， 选 取 图 4.3.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[确定 “| 拉 龟 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 level _eccentric_bevel _conestand_unfold。 


图 4.3.4 ”放样 弯 边 特征 1 4.3.5 选取 固定 面 




















4.4 下 平 上 和 斜 翁 心 圆锥 台 管 
下 平 上 和 斜 偏心 圆锥 台 管 是 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 定 角度 的 正 垂直 截面 截断 偏心 圆锥 顶 
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部 形成 的 构件 。 图 4.4.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
4.4.1 下 平 上 和 斜 偏心 圆锥 台 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 下 平 上 和 斜 偏心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 , 并 命名 为 down_level_up_bevel_eccentric_conestand。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 YZ 平面 为 草图 和 平面， 绘制 图 4.4.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 4.4.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 贰 和 EB) mi> pa 
一 > 口 臣 本 本 全 令 ， 在 吕 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 到 于 选项 ， 在 邮 线 和 点 子 类 型 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 Ed 浊 先 项 ， 分 别 选 取 图 4.4.3 所 示 的 指定 点 和 XY 平面 为 参考 平 
面 ， 单 市 区 瑞 定 > jz 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 




















图 4.4.2 草图 1 图 4.4.3 ”基准 平面 1 


Step4. 创建 草图 2。 > XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.4.4 所 示 的 草图 2( 圆 弧 经 过 
草图 1 中 底部 直线 的 两 个 端点 
Step5. 创建 草图 3。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.4.5 所 示 的 草图 3。 








4.4.4 ”草图 2 4.4.5 草图 3 
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Step6. 创建 图 4.4.6 所 示 的 放样 弯 边 特征 1 选择 下 拉 菜 单 着 加 一 > EE 于 
全 攻 到 命令 ， 依 次 选取 草图 2 和 草图 3 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 记 要 文本 框 右 
侧 夺权， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 于 对 仿 ， 然 后 在 辟 文 本 框 中 输入 数值 
1.0; 单 击 区 确定 ||j 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step7. 创建 图 4.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 | mm 用 

夯 医 攻 命 仿 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.4.8 所 示 的 截面 草图 
草图 1 中 角度 为 25” 的 直线 重合 ); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 昭 币 区 域 的 弄 增 下 拉 列 表 中 选择 匡 
选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 30; 区 的 下 垃 列 表 中 让 拓 国志 项 ， 在 开始 
文本 框 中 输入 数值 0， 在 若 素 文本 框 中 输入 数值 -30;， 在 8 区域 的 出 和 下 拉 列 表 中 选择 
本 于 选项 ， 单 击 下 确定 || 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


























图 4.4.6 ”放样 弯 边 特征 1 图 4.4.7 ” 拉 伸 特征 1 
Steps. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 下 平 上 和 斜 偏心 圆锥 台 管 


创建 图 4.4.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 括 心 @) 
[EEC 命令， 取消 选中 国葬 至 络 3 王 标 蔽 复 选 枉 ， 选 取 图 4.4.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |; 钮 ， 完 成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 男 存 为 down_level_up_bevel_eccentric_ 


conestand_unfold 。 











一 是 
DA 
EF oT.. TF 
图 4.4.8 ”截面 草图 图 4.4.9 ”选取 固定 面 


4.5 ”上 平 下 斜 正 圆锥 台 管 








上 和 平 下 斜 正 圆锥 台 管 是 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 定 角 上 度 的 正牌 直 和 截面 截断 正 圆锥 撒 部 形成 
的 构件 。 图 4.5.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 
过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 4.5.1 ”上 和 平 下 斜 正 圆锥 台 管 及 其 展开 图 








Task1. 创建 上 平 下 斜 正 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 up_level_down_bevel_conestand。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.5.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 4.5.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 入 > pa 
一 > 口 臣 于 本 时 全 令 ， 在 守 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 到 于 选项 ， 在 邮 线 和 点 子 类 型 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 节理 先 项 ， 分 别 选取 图 4.5.3 所 示 的 指定 点 和 XY 平面 为 参考 平 
面 ， 单 市 区 瑞 定 > jz 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 














图 4.5.2 草图 1 图 4.5.3 ”基准 平面 1 


Step4. 创建 草图 2。 ee XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.5.4 所 示 的 草图 2( 辆 弧 经 过 
草图 1 中 底部 直线 的 两 个 端点 

Step5. 创建 草图 3。 em 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.5.5 所 示 的 草图 3〈 圆 弧 经 
过 图 4.5.3 所 示 的 草图 点 )。 

Step6. 创建 图 4.5.6 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 天 加 一 > 多 六 
ER 命令， 依次 选取 草图 2 和 草图 3 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 嘱 庚 文 本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 于 合 分， 然后 在 国 加 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 击 [< 确定 3% 包 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

















放大 图 
4.5.4 ”草图 2 4.5.5 草图 3 4.5.6 ”放样 这 边 特 征 1 
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Step7. 创建 图 4.5.7 所 示 的 拉 伸 特征 1]。 选 择 下 拉 菜 单 擂 入 外 => 轩 由 于 
加 辐 囊 量 命 令 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.5.8 所 示 的 截面 草图 (下 图 中 百 线 与 











在 鲁 下 拉 列 表 中 过 反攻 
[请 定 > | 拉 钮 ， ty 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 








图 457 拉 伸 特征 1 图 4.5.8 截面 草图 
Task2.， 展 平 上 平 下 斜 正 圆锥 台 管 
创建 图 4.5.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 A 


上 EEE 命 仿 ， 取 消 选 中 口 区 至 络 守业 标 对 复 选 枉 ， 选 取 图 4.5.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “|, 完成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 up_level_down_bevel_conestand_unfold。 











图 4.5.9 ”选取 固定 面 


4.6 ”上 和 平 下 和 斜 翁 心 圆锥 台 管 








上 平 下 斜 俩 心 圆锥 台 管 是 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 定 角 上 度 的 正 垂 直 稚 面 截 断 俩 心 圆锥 顶部 
形成 的 构件 。 图 4.6.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
4.6.1 上 平 下 和 斜 偏心 圆锥 台 管 及 其 展开 图 
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Task1. 创建 上 平 下 和 斜 偏心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 Up_jlevel _up_down_eccentric_conestand 。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.6.2 所 示 的 更 图 1。 
Step3. 创建 图 4.6.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 恩 闪 E 天。 区 
一 > 口 臣 本 时 全 令 ， 在 吕 E 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 到 岗 先 项 ， 在 昌 殷 和 点 子 关 型 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 苔 于 胃 浊 先 项 ， 分 别 选取 图 4.6.3 所 示 的 指定 点 和 XY 平面 为 参考 平 
面 ， 单 市 区 瑞 定 jz 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 














4.6.2 草图 1 4.6.3 ”基准 平面 1 
Step4. 创建 草图 2。 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.6.4 所 示 的 草图 2《〈“ 圆 弧 经 过 
理 多 1 中 底部 直线 的 两 个 端点 )。 
Step5. 创建 草图 3。 选 取 基 准 平 面 1 为 章 图 平面 ， 绘 制图 4.6.5 所 示 的 草图 3《〈 圆 弧 经 
过 图 4.6.3 所 示 的 草图 点 )。 





图 4.6.4 草图 2 图 4.6.5 草图 3 

Step6. 创建 图 4.6.6 所 示 的 放样 弯 边 特征 1 选择 下 拉 菜 单 国 对 一 > 多半 
国医 命令， 依次 选取 草图 2 和 草图 3 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 电 要 文本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 于 合 仿 ， 然 后 在 国 加 文本 框 中 输入 数值 
1.0; 单 市 区 确定 4 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

step7. 创建 图 4.6.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 国 II 
回 匡 2 国 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.6.8 所 示 的 截面 草图 (草图 中 直线 与 
草图 1 中 角度 为 20” 的 直线 重合 ); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 3 下拉 列 表 中 选择 
要 下 二 列 表 中 选择 业 测 挝 项 ， 在 本 本 区 域 的 国 二 下 拉 列 表 中 选择 
确定; 乌 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 
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图 4.6.6 ”放样 弯 边 特征 1 图 4.6.7 拉 伸 特征 1 图 4.6.8 ”截面 草图 
Step8. 保存 角 金 件 模 型 。 
Task2. 展 平 上 平 下 和 斜 含 心 圆锥 台 管 


创建 图 4.6.lb 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 名 a 
[EEC 命令， 取消 选中 品 [ 称 至 络 3 王 标 蔽 复 选 枉 ， 选 取 图 4.6.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 “4 包 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 男 存 为 up_level_up_down_eccentric_conestand_ 
unfold。 











4.6.9 选取 固定 面 
4.7 ”上 下 垂直 含 心 圆锥 台 管 


上 下 于 直人 偶 心 圆锥 台 管 是 由 两 个 相互 垂直 平面 上 的 曲线 放样 得 到 的 圆锥 台 结 构 。 图 
4.7.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状 态 
图 4.7.1 上 下 垂直 偏心 琴 锥 台 管 及 其 展开 图 








Task1. 创建 上 下 垂直 偏心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 命 名 为 vertical_eccentric_conestand。 
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A es 

Step3. 创建 图 4.7.3 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 荣 单 手心 名) RD 
口 巨人 今 ， 在 3 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EB 先 项 ， 在 昌 护 和 点 子 类 型 区 域 的 下 
拉 列 表 中 选择 陋 淖 二 于 下 先 项 ; 分 别 选 取 图 4.7.3 所 示 的 指定 点 和 ZX 平面 为 参考 平面 ; 单 击 
下 确定 > 上 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建。 















选取 此 顶点 








图 4.7.2 草图 1 图 4.7.3 ”基准 平面 1 


Step4. 创建 草图 2。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.7.4 所 示 的 章 几 2〈( 同 弧 经 过 





草图 1 中 底部 直线 的 两 个 端点 
eg 
过 图 4.7.3 所 示 的 草图 点 )。 





4.7.4 ”草图 2 4.7.5 ”草图 3 





Step6. 创建 图 4.7.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 参看 司 一 w [IEEETT 
一 命令 ， 依 次 选取 草图 2 和 草图 3 为 特征 截面 ， 并 定义 其 起 始 方向 ， 
如 图 4.7.7 所 示 ， 单 击 区 确定 ||j 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 加 厚 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 RS 一 > 到 到 一 DE 人. 
选取 Step6 所 创建 的 曲面 为 加 厚 对象 ， 在 二 区 域 的 顺 村 1 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 
于 确定 >| 失 钮 ， 完 成 加 厚 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 忆 大 | 一 w 局 国 双关 人 ,进入 “NX 全 
金 ”设计 环境 ;选择 下 拉 菜单 十 SG 一 > 芋 | 一 “ED 几 舍 信 ， 挝 取 图 
4.7.8 所 示 的 面 为 基本 面 ， 单 击 [L 形 定 _| 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
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选取 该 面 





图 4.7.6 通过 曲线 组 特征 1 图 4.7.7 定义 起 始 方 问 图 4.7.8 ”选取 基本 面 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 上 下 垂直 偏心 圆锥 台 管 


创建 图 4.7.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 请 RS 一 > [ED 一 ， 
右 匡 加 时分 仿 ， 取消 选中 加 RB 和 剩 复 选 框 ， 选 取 图 4.7.8 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 “| 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 将 模型 另存 为 vertical_eccentric_conestand_unfold。 
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第 号 章 椭圆 锥 台 管 





; 本 章 主 要 介绍 椭圆 锥 台 管 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 
平 口 正 椭圆 锥 台 管 、 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 、 上 平 下 和 斜 正 椭圆 锥 台 管 、 上 平 下 斜 偏心 椭圆 锥 
台 管 、 上 圆 下 椭圆 平行 管 、 上 辆 平 下 椭圆 斜 偏心 锥 台 管 和 上 圆 儿 下 椭圆 平 偏心 锥 台 管 。 此 
类 似 金 多 采用 放样 弯 边 的 方法 来 创建 。 


5.1 平 口 正 椭圆 锥 台 管 











平 口 正 椭圆 锥 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 的 大 小 不 等 的 部 分 椭圆 放样 形成 的 轴线 与 之 平面 
保持 垂直 角度 的 椭圆 锥 台 管 。 下 面 以 图 5.1.1 所 示 的 模型 为 例 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 平 
口 正 椭圆 锥 台 管 的 一 般 过 程 。 

















a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 5.1.1 平 口 正 椭圆 锥 台 管 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 平 口 正 李 圆 锥 台 管 

















Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 level_ellipsestand。 
Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 加 一 > EB 一 > EE 
令 ， 在 这 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 和 汪 吓 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 80， 单 击 [< 确定 | 扩 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 5.1.2 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 
命令 。 








(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 | 一 > EE 于 一 > 放样 这 边 中 多 
(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.1.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 终止 玲 面 。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平和 面 ， 绘 制图 5.1.4 所 示 的 规 面 草图 。 

(4) 定义 厚度 。 在 攻 国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚度 方向 ， 单 击 若 国文 本 杠 


右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 REEET 辐 寺 项 ， 处 后 在 大 加 文本 框 中 输入 
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数值 1.0。 
(5) 单 击 [< 确定 |j 钮 ， 完 成 放样 普 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 






图 5.1.2 ”放样 弯 边 特征 1 


二 5.1.4 终止 截面 草图 
Task2. 展 平 平 口 正 樟 圆 锥 台 管 
创建 图 5.1.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > GE 和 DL 一 


ET 人 命令， 取消 选中 品 移 至 结对 灶 标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 5.1.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “| 完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 level_ellipsestand_unfold。 





回 定 面 





图 5.1.5 选取 固定 面 


5.2 ”上 和 平 下 斜 正 李 圆 锥 台 管 


上 平 下 笠 正 椭圆 锥 合 管 是 平 口 正 椭圆 锥 合 管 的 下 冰 被 一 个 与 之 轴线 成 角度 的 正 垂 面 截 
灯 以 后 形成 的 构件 。 下 面 以 图 5.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 平 下 笠 正 
椭圆 锥 台 害 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 5.2.1 上 平 下 冬 正 椭圆 锥 台 管 及 其 展 平 图 样 
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Task1. 创建 上 平 下 斜 正 桶 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 up_level_down_bevel_ellipsestand。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 年 > EE 一 > 口 OE 
令 ， 在 党 量 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 E 基 地 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 80， 单 击 [< 确定 >|j 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.2.2 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 征 和 | > 2 于 

(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.2.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.2.4 所 示 的 截面 草图。 















命令 。 





$.2.2 ”放样 弯 边 特征 1 


图 $.2.4 终止 截面 草图 

(4) 定义 厚度 。 在 辐 国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚度 方向 ， 单 击 大 鹿 文 本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ES 国光 项 ， 然 后 在 区 国文 本 框 中 输入 数值 
1 .0 。 

(5) 单 击 [< 确定 ||j 钮 ， 完 成 放样 普 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 5.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 而 加 一 区 
加 了 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.2.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 页 下 拉 列 表 中 选择 网 由 先 项 , 在 鲁 下 拉 列 表 中 选择 必 禹 现 选 项 ; 在 而 这 区 域 的 证 
下 拉 列 表 中 选择 EEE 寺 项 ， 单 击败 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 上 平 下 斜 正 桶 圆锥 台 管 


创建 图 5.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 力作 @ 嵌 个 医 
1 司 [EEEEHS 命令 ， 选 取 图 5.2.7 所 示 的 固定 面 ， yi 完成 展 平实 体 的 创 
建 ; 将 模型 男 存 为 up_level_down_bevel_ellipsestand_unfold。 
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图 $.2.5 ” 拉 伸 特征 1 图 5.2.6 截面 章 图 图 5.2.7 选取 固定 面 
5.3 ” 平 口 仿 心 椭圆 锥 台 管 


平 口 偏心 椭圆 锥 台 省 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 、 大 小 不 等 的 椭圆 放样 形成 的 轴线 
倾斜 一 定 角 度 的 覃 圆锥 台 管 。 下 面 以 狗 5.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 平 
口 偏心 覃 圆锥 台 管 的 一 般 过 程 。 
a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 5.3.1 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 及 其 展 平 图 样 











Task1. 创建 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 level_eccentric_ellipsestand。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬 K 辐 一 > 下 BE 一 Es 
令 ， 在 党 量 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 DEE 于 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 80， 单 击 区 确定 2 | 近 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.3.2 所 示 的 放样 殉 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 和 EE > EE 和 人 ^. 

(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.3.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.3.4 所 示 的 截面 车 图 。 











图 5.3.2 ”放样 弯 边 特征 1 图 $.3.3 ”起 始 截 面 草图 
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图 5.3.4 ”终止 截面 草图 
(4) 定义 厚度 。 在 旧 度 区 域 中 单 击 “ 有 反问” 按钮 习 | 调 整 厚度 方 向 ， 单 击 昔 度 文本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 乳 ai 先 项 ， 然 后 在 旦 度 文本 框 中 输入 数值 
1.0。 
(5) 单 击 [X 确定 ||j 乌 ， 完 成 放样 栖 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 


创建 图 5.3.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单列 人 @ | 
[IE 命令， 选取 图 5.3.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 王 确定 上 必 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 ; 将 模型 男 存 为 level_eccentric_ellipsestand_unfold。 














图 5.3.5 ”选取 固定 面 


5.4 上 平 下 斜 偶 心 顶 圆 锥 台 管 





上 平 下 斜 偏心 椭圆 锥 台 管 是 平 口 偏心 顶 圆 锥 台 管 的 下 端 被 一 个 与 平 口 面 成 角度 的 正 垂 
面 截断 以 后 形成 的 构件 。 下 面 以 图 5.4.1 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 平 下 
斜 偏心 椭圆 锥 台 管 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 5.4.1 上 平 下 斜 偏心 椭圆 锥 台 管 及 其 展 平 图 样 
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Task1. 创建 上 平 下 和 斜 偏心 椭圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 up_level_down_bevel]_eccentric_ellipsestand。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 年 > 四 一 > 口 OE 放 则 个 
令 ， 在 党 量 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 汪 是 地 先 项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 80， 单 击 [< 确定 划 | 近 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.4.2 所 示 的 放样 要 边 特 征 1。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 菁 加 mb 2 一 > 

(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.4.3 所 示 的 截面 草图 。 














| 
图 5.4.2 ”放样 弯 边 特征 1 图 $.4.3 ”起 始 截 面 草 图 


(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.4.4 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 定义 厚度 。 在 属国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 而 调整 厚度 方向 ， 单 击 大 国文 本 杠 
右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BE 过 项 ， 然 后 在 属 辐 文本 框 中 输入 
数值 1.0。 
(5) 单 市 [< 确定 | 失 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 








5.4.4 终止 截面 草图 





Step4. 创建 图 5.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 NR 一 甘于 区 
加 EST 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 下 结 下 拉 列 表 中 选择 出 选项 ,在 名 下 拉 列 表 中 选择 由 册 选项 ; 在 者 区 域 的 和 有 这 下 
拉 列 表 中 选择 因 可 时 先 项 ， 单 击 区 确定 下 和 饲 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step5. 保存 角 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 上 平 下 斜 偶 心 椭圆 锥 台 管 
创建 图 5.4.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 请 天 加 
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IEEEEES 命 令 ， 选 取 图 5.4.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 国 靖 定 | 拉 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 ; 将 模型 另存 为 up_level _ down_bevel_eccentric_ellipsestand_unfold。 





图 $.4.$ 拉 伸 特征 1 图 5.4.6 截面 草图 图 5.4.7 选取 固定 面 


5.5 上 圆 下 李 圆 平行 圆锥 人 台 管 


在 椭圆 锥 全 管 关 中， 上 圆 下 椭圆 平行 圆锥 台 管 是 指 由 两 个 平行 面 上 绘制 的 轴线 重合 的 
上 为 圆 弧 、 下 为 部 分 椭圆 放样 形成 的 轴线 与 之 平面 成 王 直 角度 的 椭圆 锥 台 省 。 下面 以 图 5.5.1 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 圆 下 椭圆 平行 圆锥 台 窟 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 上 辆 下 椭圆 平行 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 up_circle_down_ellipse_parallel。 








a) 未 展 平 状态 
图 5.5.1 上 圆 下 椭圆 平行 圆锥 台 管 及 其 展 平 图 样 
Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 入 p> 3 
令 ， 在 总 至 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 呈 EE 和 凡 思 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 80， 单 击 | 靖 定 ,| 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.5.2 所 示 的 草图 1。 
Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.5.3 所 示 的 草图 2。 

















5.5.2 草图 1 5.5.3 ”草图 2 


第 5 章 栏 贺 锥 台 管 





Step5. 创建 图 5.5.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 N 一 > [ETETT 
一 > CE 命令 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 并 定义 其 起 始 方向 如 
图 5.5.5 所 示 ; 单 击 [ 确定 | 护 钮 ， 完 成 该 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 加 厚 特征 1 选择 下 拉 菜 单 状 交加 
选取 Step5 所 创建 的 曲面 为 加 厚 对 象 ， 在 届 区 域 的 三 年 1 文 本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 
下 确定 | 和 乌 ， 完 成 加 厚 特征 1 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 电 大 
金 ” 设 计 环 境 | 选择 下 拉 菜 单 国 NE 一 > EYIY 
5.5.6 所 示 的 面 ， 单 击 上 确定 上校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 角 金 件 模 型 。 


& & [| 


图 5.5.4 通过 曲线 组 特征 1 图 5.5.5 ”定义 起 始 方 图 5.5.6 ”选取 面 




















Task2， 展 平 上 圆 下 椭圆 平行 圆锥 台 管 


创建 图 5.5.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 往生 > 2 一 > 
[ES 命令， 选取 图 5.5.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 上 于 守 < 包 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 ; 将 模型 另存 为 up_circle_down_ellipse_parallel _unfold。 








5.6 上 圆 平 下 椭圆 宕 偶 心 圆锥 合营 


在 椭圆 锥 台 省 类 中 ， 上 圆 平 下 椭圆 冬 偏 心 锥 台 管 与 上 平 下 斜 偏心 椭圆 锥 台 省 的 创建 方 
法 类 似 ， 唯 一 不 同 之 处 是 前 者 放样 的 轮廓 中 出 现 了 圆 浙 。 下 面 以 图 5.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
介绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 辆 平 下 椭圆 斜 偏心 圆锥 台 官 的 一 般 过 


a ~Y 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
5.6.1 上 圆 平 下 椭圆 斜 偏心 锥 台 省 及 其 展 平 图 样 
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Task1. 创建 上 圆 平 下 椭圆 斜 仿 心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 Up_clrcle level down_ellijpse_bevel_eccentric 。 

Step2. 创建 基准 平面 1 〈 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 

Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.6.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 5.6.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 短 站 全 mm 上 
一 命令 ， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 并 定义 其 起 始 方向 如 
图 5.6.5 所 示 ;， 单 市 区 瑞 定 | 护 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 











5.6.2 草图 1 





Step6. 创建 加 厚 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 N9| 一 > [到 到 
选取 Step5 所 创建 的 曲面 为 加 厚 对 象 ， 在 悍 度 区 域 的 侯 豆 1 文本 框 内 输入 数值 1.0; 单 测 
| 确定 >| 钮 ， 完 成 该 特征 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 荣 单 电 证 "| 一 > 富国 到 天 人 ,进入 “Nx 多 
金 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 莉 六 四 一 > 攻读 一 EEC 国 命 全， 选取 四 
5.6.6 所 示 的 面 ， 单 击 L_ 确定 _| 校 钮 ， 完 成 该 操作 。 


图 5.6.4 通过 曲线 组 特征 1 图 5.6.5 ”定义 起 始 方 图 5.6.6 选取 面 














Step8. 创建 图 5.6.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 攻关 加 | 一 > 医 DETI 
加 ET 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 齐 图 平面 绘制 图 5.6.8 所 示 的 鹤 面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 上 下拉 列表 中 选择 邮 先 项 , 在 几 下 拉 列 表 中 选择 局 区 山 选项 ; 在 而 名 区 域 的 而 
下 拉 列 表 中 选择 用 先 项 ， 单 击发 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
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Task2. 展 平 上 圆 平 下 权 圆 斜 仿 心 圆锥 台 管 


创建 图 5.6.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 一生 全 mm Bd 一 > 
看 匡 斑 下 于 | 千 仿 ,选取 图 5.6.9 所 示 的 固定 面 ， 单 市 确定 | 反 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 ; 将 模型 另存 为 up_circle level _down_ellipse_bevel_eccentric_unfold。 


6 je 


图 5.6.7 拉 伸 特征 1 图 5.6.8 ”截面 草图 图 5.6.9 ”选取 固定 面 
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5.7 上 圆 斜 下 椭圆 平 仿 心 圆锥 台 省 


在 椭圆 锥 台 管 类 中 ， 上 圆 和 余下 椭圆 平 偏心 圆锥 台 管 与 上 圆 平 下 椭圆 斜 偏心 圆锥 台 省 的 创 
建 方法 类 似 ， 唯 一 不 同 之 处 古 在 其 儿 截 的 位 置 上 ， 前 者 位 于 上 病 、 后 者 位 于 下 端 。 下 面 以 图 
5.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 圆 矢 下 椭圆 平 俩 心 圆锥 台 管 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
5.7.1 上 圆 斜 下 椭圆 平 偏心 圆锥 台 管 及 其 展 平 图 样 











Task1. 创建 上 圆 斜 下 椭圆 平 偏心 圆锥 台 省 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 up_circle_bevel_down_ellipse_level_eccentric。 

Step2. 创建 基准 平面 1 〈 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.7.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.7.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 5.7.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬 六 区 mm DEL 
一 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 并 定义 其 起 始 方向 如 
图 5.7.5 所 示 ， 单 击 区 瑞 定 x 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 
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图 572 草图 1 图 5.7.3 草图 2 
Step6. 创建 加 厚 特征 1 .选择 下 拉 菜 单项 S 一 > [ETIT 
选取 Step5 所 创建 的 曲面 为 加 厚 对 象 ， 在 攻 国 区 域 的 随时 了 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 
[ 攻 王 定 虽 jj 拉 钮 ， 完 成 该 特征 的 创建 。 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 电 语 "| 一 > 辐 攻 开国 和 人 ,进入 “NX 饭 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 是 KG 一 > 划一 本 于 时 全 ^ 今 ， 寺 取 图 
5.7.6 所 示 的 面 ， 单 击 [ 确定 按钮， 完成 该 操作 ， 


图 5.7.4 ”通过 曲线 组 特征 1 图 5.7.5 定义 起 始 方 图 5.7.6 ”选取 面 

Step8. 创建 图 5.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 若 KG 一 匡 3 
四 国 攻 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.7.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 下 站 下 拉 列 表 中 选择 自生 国 选项, 在 鲁 旨 下 拉 列 表 中 选择 和 喘 选项 ; 在 玖 | 区 域 的 而 
下 拉 列 表 中 选择 有 REE 寺 项 ， 单 击 | 区 确定 || 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 上 圆 儿 下 桥 圆 平 仿 心 锥 台 管 


创建 图 5.7.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 午 人 BY mp Lud 一 > 
[ESEES 命令 ， 选 取 图 5.7.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [确定 | 护 乌 完成 展 平实 体 的 创 
建 ; 将 模型 另存 为 up_circle_bevel_down_ellipse_level_eccentric_unfold 。 
































EA 





图 5.7.7 拉 伸 特征 1 图 57.8 ”截面 草图 图 5.7.9 选取 固定 面 
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第 章 长 圆 ( 锥 ) 台 管 





本 章 主 要 介绍 了 长 圆 ( 锥 ) 台 管 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 
包括 平 口 正 长 圆锥 台 、 平 口 圆 顶 长 圆 底 直 角 等 径 圆锥 台 、 平 口 圆 顶 长 圆 底 正 长 圆锥 台 、 平 
口 圆 顶 长 圆 底 偏 心 圆 锥 台 。 此 类 人 饭 金 都 是 采用 放样 弯 边 等 方法 来 创建 的 。 


6.1 平 口 正 长 圆锥 台 


平 口 正 长 圆锥 台 是 截面 为 正 长 圆 形 的 锥 形 饭 金 件 。 图 6.1.1 所 示 分 别 为 其 饭 金 件 及 展开 
图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


OY 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 6.1.1 平 口 正 长 圆锥 台 及 其 展开 图 


Task1. 创建 平 口 正 长 圆锥 台 
Stage1. 创建 结构 模型 

















Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_long_circle_conestand。 
Step2. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 插入 一 > 本 于 到 一 本 呈 人， 
在 将 兰 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 LE 汪清 先 项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 
值 100。 单 击 导 确定 jj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 6.1.2 所 示 的 至 图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 诗 图 平 钾 ， 绘 制 讲 图 1。 
Step4. 创建 图 6.1.3 所 示 的 草图 2。 选择 下 拉 菜 单 较 玉 国 p> 四 


令 ， 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 2。 














图 6.1.2 草图 1 图 6.1.3 草图 2 
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Step5. 创建 图 6.1.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单 芍 砚 加 一 国 玉 0 
本 ET 命令 ， 选 取 图 6.1.3 所 示 的 草图 2 为 起 始 截面 ， 选 取 图 6.1.2 所 示 的 草图 1 
为 终止 截面 ; 单 击 苞 恒 文 本 框 右 侧 的 司 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 辐 寺 项， 
然后 在 本 本 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 刷 按 钮 调整 厚度 方向 向 内 ， 单 击 必 形 定 | 拉 馈 ， 
完成 基本 放样 弯 边 的 创建 。 

Step6. 保存 角 金 件 模型 。 


Stage2. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_lonsg_circle_conestand_asm。 使 用 创建 的 平 口 正 长 
锥 合 饭 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 6.1.5 
所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 











图 6.1.4 基本 放样 弯 边 图 6.1.5 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平平 口 正 长 圆锥 台 
Stage1. 展 平平 口 正 长 圆锥 台 
Step1. 打开 文件 : level_long_circle_conestand。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 六 [8] p> i => 1 展 平实 慎 8)... 命令 ; 取消 选中 
站 大 到 本 本 二 恒 复 选 框 ， 选 取 图 6.1.6 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [_ 确定 | 拉 乌 ， 展 平 
结果 如 图 6.1.7 所 示 ; 将 模型 另存 为 level long_circle_conestand_unfold。 





Stage2. 交配 展开 图 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level long_circle_conestand_unfold_asm。 插 入 平 口 正 长 
锥 合 饭 金 件 进 行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 共 体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 6.1.8 


所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


图 6.1.6 ”定义 固定 面 图 6.1.7 展 平 图 样 图 6.1.8 ”装配 展开 图 
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6.2 平 口 圆 项 长 圆 兵 直角 等 径 圆锥 人 台 





平 口 圆 项 长 圆 底 直角 等 径 圆 锥 台 是 由 一 个 顶部 为 圆 形 堆 面 ， 底 部 为 长 圆 形 截 面 放样 形 
成 的 圆锥 人 台 形 结构 饭 金 件 。 其 中 ， 圆 弧 与 长 圆 形 半 径 相 等 ， 且 一 侧 对 齐 。 图 6.2.1 所 示 分 别 
是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 6.2.1 平 口 圆 顶 长 圆 底 直角 等 径 圆锥 台 及 其 展开 图 














Task1. 创建 平 口 圆 项 长 圆 瓜 直角 等 径 圆 锥 台 
Stage1. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 直角 等 径 圆 锥 台 01 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ,命名 为 level _obtusely_long_circle_squarely_equally _ 
conestand01。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 一 > 本 王权 一 臣下 人 
在 芝兰 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 LE 汪汪 选项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 
值 100， 单 击 | 区 痛 定 > | 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 6.2.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 6.2.3 所 示 的 章 图 2。 选取 基准 平面 1 为 车 图 平生， 绘制 革 图 2。 

Step5. 创建 图 6.2.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单 手 人 和信) p> E 
了 E 到 时 今 ; 选取 6.2.3 所 示 的 草图 2 为 起 始 截 面 , 选取 图 6.2.2 所 示 的 草图 1 为 终 
止 截面 ， 单 击 加 一文 本 框 右 侧 的 习 按 乌 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 于 了 先 项 ， 然 
后 在 力 可 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 市 区 懈 定 六 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 的 创建 。 























6.2.2 草图 1 6.2.3 ”草图 2 6.2.4 基本 放样 弯 边 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 
Stage2. 创建 平 口 圆 项 长 圆 瓜 直角 和 寺 径 圆锥 台 02 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ,命名 为 level_obtusely_long_circle_squarely_equally_ 
conestand02。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 萄 关 包 mm” 名 二 
( 注 ， 有 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step3. 创建 图 6.2.5 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 章 图 1。 

Step4. 创建 图 6.2.6 所 示 的 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 2。 

Step5. 创建 图 6.2.7 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单 国 区 人 > ER 
本 命令， 选取 6.2.6 所 示 的 草图 2 为 起 始 截面 , 选取 图 6.2.5 所 示 的 草图 1 为 终 
止 截面 ， 单 击 此 全 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 号 EE333 下 先 项 ， 然 
后 在 车 可 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 冯 按钮 调整 厚度 方向 向 内 ， 单 市 天 懈 定 >| 护 包 ， 完 
成 基本 放样 要 边 操 作 。 


人 ^ 





点 (D) | 

















l 


图 6.2.5 草图 1 图 6.2.6 草图 2 图 6.2.7 ”基本 放样 弯 边 


Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 





Stage3. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 level_obtusely_long_circle_squarely_equally_conestand_asm,， 
使 用 创建 的 平 口 圆 顶 长 圆 底 直 角 等 径 圆 锥 台 01、02 角 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 具 
体操 作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结果 如 图 6.2.8 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平平 口 圆 顶 长 圆 底 直角 等 径 圆 锥 台 
Stage1. 展 平 平 口 圆 项 长 圆 底 直角 等 径 圆锥 人 台 01 





Step1. 打开 文件 : level_obtusely_long_circle_squarely_equally_conestand01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 手 KG 一 > 时 > IE 命令, 取消 选中 
到 复 选 杠 ， 选 取 图 6.2.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 厂 区 证 | 护 乌 ， 展 平 
结果 如 图 6.2.10 所 示 ; 将 模型 男 存 为 level _obtusely_long_circle_squarely_equally_cones tand_ 
unfold01。 
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选取 该 平面 





6.2.8 ”完整 饭 金 件 6.2.9 ”定义 固定 面 6.2.10” 展 平 图 样 
Stage2. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 直角 等 径 圆 锥 台 02 


Step1. 打开 文件 : level_obtusely_long_circle_squarely_equally_conestand02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 入 加 一 > [EL 一 ES 全 合 仿 ,取消 选中 
出 复 选 框 ， 选 取 图 6.2.11 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 确定 | 拉 包 ， 展 平 
结果 如 图 6.2.12 所 示 ; 将 模型 男 存 为 level _obtusely_long_circle_squarely_equally_cone stand_ 
unfold02 





Stage3. 妆 怒 展开 图 


新 建 一 个 半 配 文件 ， 命 名 为 level_obtusely long _circle squarely_equally_conestand __ 
unfold_asm。 插 入 平 口 圆 项 长 圆 确 直角 等 径 圆 锥 台 伯 金 件 01、02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 
(具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 ), 结果 如 图 6.2.13 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


图 6.2.11 定义 固定 面 图 6.2.12” 展 平 图 样 图 6.2.13 ”装配 展开 图 








6.3 ” 平 口 圆 项 长 圆 瓜 正 长 圆锥 台 


平 口 加 项 长 圆 乓 正 长 圆锥 台 古 由 一 个 顶部 为 加 形 和 截面 ， 捕 部 为 长 加 形 截 面 放样 形成 的 
册 锥 台 形 结构 饭 金 件 。 其中， 圆 缴 与 长 圆 形 是 同 轴 心 的 。 图 6.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展 
开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 6.3.1 平 口 圆 顶 长 圆 底 正 长 圆锥 台 及 其 展开 图 
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Task1. 创建 平 口 圆 项 长 贺 瓜 正 长 圆锥 台 
Stage1. 创建 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level _obtusely_long_circle_conestand。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下拉 菜单 旺 和 加 一 > 四 3 本 一 口上 到 命令 
( 注 ， 有 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step3. 创建 图 6.3.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 6.3.3 所 示 的 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 








| 


图 6.3.2 草图 1 图 6.3.3 草图 2 
Step5. 创建 图 6.3.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜单 本 入 加 一 > 四 0 





ET 





命令 ; 选取 图 6.3.3 所 示 的 草图 2 为 起 始 截 面 ， 选 取 图 6.3.2 所 示 的 草图 1 
为 终止 截面 ; 单 击 夺 本 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 项， 
然后 在 辐 本 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 市 《确定 >| 拉 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 的 创建 。 





Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 
Stage2. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_obtusely_long_circle_conestand_asm， 使 用 创建 的 平 
口 圆 顶 长 圆 确 正 长 圆锥 人 台 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 基体 操作 请 参看 随 书 光盘 了 录 
像 )， 结 果 如 图 6.3.5 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 











图 6.3.4 ”基本 放样 这 边 图 6.3.5” ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 平 口 圆 项 长 圆 底 正 长 圆锥 台 


Stage1. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 正 长 圆锥 台 
Step1. 打开 文件 : level_obtusely_long_circle_conestand。 
Step2. 选择 下 拉 采 单 岳 入 (8) 下 图 样 开 ; 





第 6 章 长圆 (和 锥 ) 台 管 


癌 瑟 本 天 到 8 复 选 框 ， 选 取 图 6.3.6 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 瑞 定 | 护 包 ， 展 平 
结果 如 图 6.3.7 所 示 ; 将 模型 另存 为 level _obtusely_long_circle_conestand_unfold。 


Stage2. 装配 展开 图 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_obtusely_long_circle_conestand_unfold_asm。 插 入 平 
口 圆 顶 长 圆 诬 正 长 圆锥 台 饭 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 共 体操 作 请 参看 随 书 光 一 录 
像 )， 结 果 如 图 6.3.8 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


图 6.3.6 ”定义 固定 面 图 6.3.7 展 平 图 样 图 6.3.8 ”装配 展开 图 


6.4 和平 口 圆 项 长 圆 捕 翁 心 圆锥 合 














平 口 圆 项 长 圆 底 偏 心 圆锥 台 是 由 一 个 顶部 为 圆 形 截面 ， 底 部 为 长 圆 形 截面 放样 形成 的 
同 锥 台 形 结构 角 金 件 。 机 图 6.4.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 
介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 


A ow 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
6.4.1 平 口 圆 项 长 圆 后 偏心 圆锥 台 及 其 展开 图 


Task1. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 偏心 圆锥 台 
Stage1. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 偏心 圆锥 台 01 














Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_obtusely_long_circle_eccentric_ 
conestand01。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 岳 入 一 > EE 一 DE 人 ^. 
在 对 兰 区域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 LEEeeosaiid ggi 先 项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 
值 100; 单 击 必 确定 > 上 j 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 


Step3. 创建 图 6.4.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
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Step4. 创建 图 6.4.3 所 示 的 草图 >。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 2。 
Step5. 创建 图 6.4.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单 狠 六 全 = El 
梧 [ES 命令 ， 选 取 图 6.4.3 所 示 的 草图 2 为 起 始 截面 ， 选 取 图 6.4.2 所 示 的 草图 1 
为 终止 截面 ， 单 击 玫 本 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 挝 项 ， 
然后 在 轿 本 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 5 确定 >| 护 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 的 创建 。 














| 50 -| 


6.4.2 草图 1 6.4.3 ”草图 2 6.4.4 基本 放样 弯 边 


Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 





Stage2. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 偏心 圆锥 台 02 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_obtusely_long_circle_eccentric 
conestand02。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选择 下 拉 菜单 插 六 局 mm 有 汪汪 站 
在 芝兰 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 LE 二 选项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 
值 100;， 单 击 必 确定 jj 馈 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 6.4.5 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 6.4.6 所 示 的 至 图 2。 选取 基准 平面 1 为 理 风 平面， 绘制 草 网 2。 

Step5. 创建 图 6.4.7 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单 国 区 > ER 
了 命令， 选取 图 6.4.6 所 示 的 草图 2 为 起 始 截面 ， 选 取 图 6.4.5 所 示 的 草图 1 
为 终止 截面 ; 单 击 医 国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 加 达 项 ， 
然后 在 轿 可 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 国 校 钮 调整 厚度 方向 向 内 ， 单 击 [区 确定 | 以 钮 ， 
完成 基本 放样 要 边 的 创建 。 

Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 




















6.4.5 草图 1 6.4.6 ”草图 2 6.4.7 ”基本 放样 弯 边 
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Stage3. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_obtusely_long_circle_eccentric_conestand_asm。 使 用 
创建 的 平 口 贺 项 长 圆 底 偏 心 圆锥 台 01、02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 
书 光盘 录像 ) ， 结 果 如 图 6.4.8 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 偏心 圆锥 台 

Stage1. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 偏心 圆锥 台 01 








Stepl. 打开 文件 : level_obtusely_long_circle_eccentric_conestand01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 各 一 > 时 一 > IE 人 命 仿 ,取消 选中 
口 且 再 复 选 框 ， 选 取 图 6.4.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 上 确定 “|j 钮 ， 展 
平 结果 如 图 6.4.10 所 示 ; 将 模型 男 存 为 level _obtusely_long_circle_eccentric_conestand _ 
unfold01。 








图 6.4.8 ”完整 饭 金 件 图 6.4.9 ”定义 固定 面 图 6.4.10” 展 平 图 样 
Stage2. 展 平 平 口 圆 项 长 圆 底 偏心 圆锥 台 02 
Stepl. 打开 文件 : level_obtusely_long_circle_eccentric_conestand02。 
step2. 选择 下 拉 菜单 项 丰 一 > 区 可 于 一 ES 命令; 取消 选中 


二 可 权 复 远 框 ， 选 取 图 6.4.11 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 确定 “| 扩 钮 ， 展 平 
结果 如 图 6.4.12 所 示 ; 将 模型 另存 为 level_obtusely_ long_circle_eccentric_conestand_unfold02 。 





Stage3. 闭 配 展开 图 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 level _obtusely_long_clrcle_eccentrlic_conestand_unfold_asm。 
插入 平 口 加 项 长 圆 哲 偏心 圆锥 台 01、02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈《 有 其 体操 作 请 参看 随 书 
光盘 录像 )， 结 果 如 图 6.4.13 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


和 请 ep 


图 6.4.11 定义 固定 面 图 6.4.12” 展 平 图 样 图 6.4.13 ”装配 展开 图 
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第 4 章 折 边 圆 ( 锥 ) 台 管 





: 本章 主 要 介绍 了 折 边 圆 ( 锥 ) 台 管 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 
程 ， 包 括 大 口 折 边 、 小 口 折 边 和 大 小 口 双 折 边 。 在 创建 和 展开 此 类 饭 金 时 要 注意 定义 切口 
的 位 置 以 及 衔接 位 置 的 材料 厚度 方向 。 


7.1 大 口 折 边 


大 口 折 边 是 由 正 圆 锥 台 管 和 其 大 口径 一 端的 普通 圆柱 管 接 合 形成 的 构件 。 下 和 面 以 图 
7.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 大 口 折 边 类 型 级 金 件 的 一 般 过 程 。 


b) 圆锥 人 台 管 展开 





a) 未 展 平 状态 c) 圆柱 管 展开 
图 7.1.1 大 口 折 边 类 型 饭 金 件 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 大 口 折 边 类 型 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 big_calibre_crimping。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选 择 下 拉 菜 单 于 和 加 一 > 国 于 于 一 > [IE 
邻 。 在 半 时 下拉 列 表 中 选择 bE 和 训 先 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 蝙 旱 | 区域 的 距离 文 
本 框 中 输入 数值 80， 单 击 革 确定 >|j 乌 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建。 

Step3. 创建 图 7.1.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1 














图 7.1.2 草图 1 
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Step4. 创建 图 7.1.3 所 示 的 章 风 2。 选择 基准 平面 1 为 草 网 平面， 绘制 草 岁 2。 
Step5. 创建 图 7.1.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 着 加 | 一 > 上 二 也 于 
一 > “于 开 于 村 和 今 ， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 击 荐 寅 文本 框 右 侧 的 
司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ES 全 选项 ， 处 后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 1.0; 
单 击 靖 定 | 拉 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 














图 7.1.3 草图 9 7.1.4 基本 放样 弯 边 特征 1 


k 





Step6 创建 图 7.1.5 所 示 的 基本 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 | 一 > 上 

时 介 今 ， 在 类型- 下拉 列 表 中 选择 蕊 党 缠 选项 , 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 

绘制 图 7.1.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 轩 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 

择 EEEEE3I 辐 过 项， 然后 在 大 国文 本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 避 | 护 钮 ， 在 本 二 机 下 拉 列 表 中 选 

择 EE 开 时 六 项， 在 国 权 文本 框 中 输入 数值 80， 单 击 区 列 定 | 权 钒 ， 完 成 基本 轮廓 弯 边 特 
征 1 的 创建 。 











图 7.1.5 基本 轮廓 寄 边 特征 1 图 7.1.6 截面 草图 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展 平 大 口 折 边 类 型 饭 金 件 


Step1l. 创建 图 7.1.1b 所 示 的 展 平 实体 ,选择 下 拉 菜 单 时 和 四] > DL 避 NL 到 一 > 
1 司 [EEERS 命令 ,选取 图 7.1.7 所 示 的 固定 面 , 单 击 [确定 汉 包 ,完成 该 特征 的 创建 。 
将 模型 另存 为 bi g_calibre_crimpins_unfold01。 

Step2. 创建 图 7.1.1c 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 菜 单 生 和 > 于 和 一 > 
[ES 命令 ， 过 取 图 7.1.8 所 示 的 固定 面 , 单 击 [确定 | 术 包 ,完成 该 特征 的 创建 ， 


将 模型 另存 为 bi g_calibre_crimpins_unfold02。 
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固定 面 
图 7.1.7 选取 固定 面 〈 一 ) 图 7.1.8 选取 固定 面 〈 二 ) 


7.2 小 口 折 边 


小 口 打 边 是 由 正 圆锥 台 管 和 其 小 口径 一 器 的 普通 圆柱 管 接合 形成 的 构件 。 下 面 以 图 
7.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 小 口 折 边 类 型 级 金 件 的 一 般 过 程 。 





b) 圆柱 管 展开 





a) 未 展 平 状 态 c) 圆锥 台 管 展开 
图 7.2.1 小 口 折 边 类 型 饭 金 件 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 小 口 折 边 类 型 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 small_calibre_crimping。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单一 KG 一 > ED 一 > [ET 
命令 。 在 当下 拉 列 表 中 选择 EB 让 先 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 炉 置 区域 的 中 高 
文本 框 中 输入 数值 80， 单 击 玉 梢 定 > | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 7.2.2 所 示 的 草图 1。 选择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1 。 

Step4. 创建 图 7.2.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 














图 7.2.2 草图 1 图 7.2.3 草图 2 
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Step5. 创建 图 7.2.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 本 囊 

一 > 守 | 区 于 3 和 人 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 市 圈 枯 文 
本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 本 选项 ， 然 后 在 国 权 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 单 击 [确定 “| 护 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 7.2.5 所 示 的 基本 轮 廊 索 边 特征 1。 先 择 下 拉 订 单 国 困 | 一 > EE 
一 > 区 于 今 ， 在 奖 型 下拉 列表 中 选择 了 注 旨 选项 ， 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 7.2.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 攻 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 ES 国 j 沈 项， 然后 在 项 国文 本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 懈 | 掖 钮 ， 在 要 而 下 拉 列 表 
中 选择 有 和 沈 项， 在 攻 国 文本 框 中 输入 数值 40， 单 击 萎 | 腔 钮 ， 单 市 区 确定 | 抱 包 ， 完 
成 基本 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 








k 














图 7.2.4 基本 放样 这 边 特征 1 图 7.2.5 ”基本 轮 廊 人 榴 边 1 图 7.2.6 截面 草图 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Task2， 展 平 小 口 折 边 类 型 匆 金 件 


Step1. 创建 图 7.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 六 人 p> 于 和 一 > 
而 [EE 和 仿 ,选取 图 7.2.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 厂 确定 | 包 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 。 将 模型 男 存 为 Small_calibre_crimping _unfold01。 

Step2. 创建 图 7.2.1c 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 和 入 p> 人 和 一 > 
1 司 [ER 命令， 选取 图 7.2.8 所 示 的 固定 面 ， 单 击 上 开放 导 必 乌 ， 完 成 展 平实 体 特征 
的 创建 。 将 模型 男 存 为 small_calibre_crimping _unfold02。 




















图 7.2.7 选取 固定 面 (一 ) 图 7.2.8 选取 固定 面 〈 二 ) 
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7.3 大 小 口 双 折 边 


大 小 口 双 打 按 是 由 正 圆锥 合 管 和 其 两 器 大 小 不 一 的 普通 圆柱 管 接 合 形成 的 构件 。 下 面 
以 图 7.3.1 所 示 的 模型 为 例 ,介绍 在 UG 中 创建 和 展开 大 小 口 双 折 边 类 型 饭 金 件 的 一 般 过程 。 





b) 小 口 圆 柱 管 展 开 





c) 圆锥 管 展开 





a) 未 展 平 状态 d) 大 口 圆柱 管 展开 
图 7.3.1 大 小 口 双 折 边 类 型 饭 金 件 及 其 展 平 图 样 





Task 1. 创建 大 小 口 双 折 边 类 型 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 double_calibre_crimping。 

Step2. 创建 基准 平面 1 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 > ED 一 DER 
命令 ,在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 汗 和 BE 于 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 | 咏 置 区 域 的 距离 
文本 框 中 输入 数值 80， 单 击 [区 瑚 是 2 | 扩 馈 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 7.3.2 所 示 的 草图 1。 选择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 7.3.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 2。 











图 7.3.2 草图 1 图 7.3.3 草图 2 
Step5. 创建 图 7.3.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 | 一 > ET 
一 > 上 IE 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 夺 可 文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 国光 项 ， 欠 后 在 项 国 文本 框 中 输 
入 数值 1.0， 单 击 [_ 确定 | 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
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Step6 创建 图 7.3.5 所 示 的 基本 轮 氏 过 特征 1。 选 择 下 拉 基 单 夯 ES 一 > EE 
一 > ES 命令 , 在 要 本 下 拉 列表 中 选择 加 有 要 下 选 项 , 选取 XY 平面 为 草图 平面 
绘制 图 7.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 辜 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
择 了 ED 同 光 项 ， 然 后 在 加 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 丑 | 掖 钮 ， 在 要 本 出 下 拉 列 表 中 选 
择 EE 开 时 项 ， 在 可 文 木 框 中 输入 数值 40， 单 击 [性 靖 定 > 多 钮 ， 完 成 基本 轮廓 村 边 特 
征 1 的 创建 。 











图 7.3.4 基本 放样 弯 边 特征 1 图 7.3.5 基本 轮 廊 弯 边 特征 1 图 7.3.6 截面 草图 





ah 创建 图 7.3.7 所 示 的 基本 轮 廊 弯 边 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 葡 个。 mm 时 
一 > 让 ET9 玫 命令， 在 要 更 下 拉 列表 中 选择 加 要 绰 选项 ， 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 7.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 攻 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 有 ES 辐 沈 项 ， 外 后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 民 | 扩 钮 ， 在 要 本 出 下 拉 列 表 
中 选择 有 这 项 ， 在 区 国文 本 框 中 输入 数值 40， 单 击 恬 | 腔 钮 ， 单 市 区 确定 || 和 包 ， 完 
成 基本 轮廓 弯 边 特征 2 的 创建 。 











图 7.3.7 基本 轮廓 窒 边 特征 2 图 7.3.8 ”截面 草图 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展 平 大 小 口 双 折 边 类 型 饭 金 件 


Step1. 创建 图 7.3.1b 所 示 的 展开 实体 ,选择 下 拉 菜 单 乓 入 > Lnnsliass 
宣 节 玉 到 时 人鱼 仿 , 选取 图 7.3.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 王 确定 只 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 。 将 模型 另存 为 double_calibre_crimping_unfold01。 

Step2. 创建 图 7.3.1c 所 示 的 展开 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > Ln 一 > 
[ESEES 命 令 ， 先 取 图 7.3.10 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 ||j 包 ， 完 成 展 平实 体 的 
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创建 。 将 模型 另存 为 double_callibre_crimping_unfold02 。 

Step3. 创建 图 7.3.1d 所 示 的 展开 实体 .选择 下 拉 菜 单 | 着 和 全 > 区划 生生 人 一人 
1 司 [ERS 和 命令 ， 选 取 图 7.3.11 所 示 的 固定 面 ， 单 击 于 瑞 定 | 把 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 。 将 模型 男 存 为 double_calibre_crimping_unfold03。 








图 7.3.9 ”选取 固定 面 (一 ) 图 7.3.10 ”选取 固定 面 (二 ) 图 7.3.11 选取 固定 面 (三 ) 


第 8 章 等 和 经 图 形变 站 





等 径 贺 形 弯 头 





:本章 主要 介绍 了 等 径 圆 形 弯 头 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 
包括 两 节 等 径直 角 弯 头 、 两 节 等 径 任意 角 弯 头 、60 ”三节 圆 形 等 径 弯 头 和 90” 四 节 圆 形 等 
径 谊 头 。 在 创建 和 展开 此 类 饭 金 时 要 注意 定义 切口 的 位 置 以 及 衔接 位 置 的 材料 厚度 方向 。 


8.1 两 节 等 径直 角 弯 头 


两 节 等 径直 角 弯 头 是 由 两 个 等 径 矢 截 圆 柱 管 (45” 截 面 ) 接合 而 成 的 构件 。 下 面 以 图 
8.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 两 节 等 径直 角 达 头 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 8.1.1 两 节 等 径直 角 弯 头 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 两 节 等 径直 角 弯 头 
Stage1. 创建 斜 截 圆柱 管 (45” 截 面 ) 








Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 two_sec_equally_squarely_elbow。 

Step2. 创建 图 8.1.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 征 和 EE > 和 一 > 
全 今 ， 在 汪 型 下 拉 列 表 中 选择 国 邓 澡 浊 先 项， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 8.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 大 恒 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
于 项 ， 然 后 在 本 可 文本 框 中 输入 数值 1.0， 在 可 这 # 责 下 拉 列 表 中 选择 E 加 用; 诗 项 ， 
在 国 国文 本 框 中 输入 数值 200.0， 单 击 诺 | 按钮 调整 方向 ， 单 击 区 确定 4 钮 ， 完 成 轮 廊 变 
边 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 护 久 = 
加 EB 命令 ,选取 XZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 8.1.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 蜡 制 区 域 的 天 
下 拉 列 表 中 选择 国语 MLE 时 先 项 ， 在 其 下 的 中 名 文本 框 中 输入 数值 48; 在 而 黎 区域 的 下 拉 列 




















& 
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表 中 选择 国 汪 对 交 项 ， 在 吴 权 下 拉 列 表 中 选择 国 [于 交 项 ， 在 呈现 文本 框 中 输入 数值 0， 
在 国术 文本 框 中 输入 数值 70， 单 赴 下 确定 | 摔 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 模型 。 





图 8.1.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 8.1.3 截面 草图 


图 8.1.4 拉 伸 特征 1 图 8.1.5 截面 草图 
Stage2. 装配 斜 共 圆 柱 管 ， 生 成 两 节 等 径直 角 弯 头 





A 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 two_sec_equally_squarely_elbow_asm; 使 用 两 个 “ 冬 稚 
柱 管 ”进行 装配 ， 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 图 8.1.6); 保存 闭 配 模型 。 


图 8.1.6 ”两 节 等 径直 角 弯 头 








Task2. 展 平 两 节 等 径直 角 寄 头 

从 上 面 的 创建 过 程 中 可 以 看 出 两 节 等 径直 角 弯 头 是 由 两 个 斜 截 圆柱 管 装配 形成 的 ， 所 
以 其 展开 放样 即 为 斜 堆 圆柱 管 的 展开 放样 ， 其 展开 方法 在 前 面 的 章节 已 经 详细 介绍 过 ， 这 
里 不 再 歼 述 ， 其 展 平 结果 如 图 8.1.1b 所 示 。 


8.2 ”两 记 等 径 任意 角 仆 头 





两 节 等 径 任意 角 弯 头 是 由 两 个 等 径 笠 堆 圆 柱 管 接合 而 成 的 构件 。 下 面 以 图 8.2.1 所 示 的 
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模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 两 市 等 径 任 意 角 弯 头 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 8.2.1 两 节 等 径 任意 角 这 头 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 两 三 等 径 任意 角 窒 头 
Stage1. 创建 斜 蕉 圆柱 管 








Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 two_sec_equally_random_elbow。 

Step2. 创建 图 8.2.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 守信 和 | 二 > EE 一 

人 仿 ， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 瀑 度 文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 HEEEI 辐 寺 项 ， 处 后 在 攻 辐 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 在 攻 &E 下 拉 列 表 中 选择 用 过 项 , 在 区 可 文本 框 中 输入 数值 200.0, 单 击 四 
按钮 调整 方向 ， 单 市 玉 珊 定 | 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 














下 拉 列 表 中 选择 加 EE 时 项 ， 在 其 下 的 轿 可 文本 框 中 输入 值 48; 在 国 可 下 拉 列 表 中 选择 
国 驮 达 项 ， 在 厂 王 文本 框 中 输入 值 0， 在 栈 文 本 框 中 输入 值 -70， 在 国 到 区 域 的 下 拉 列 
本 3 项 ， 单 击 上 确定 2 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 模型 。 





Stage2. 交配 斜 蕉 圆柱 管 ， 生 成 两 节 等 径 任意 角 灾 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 two_sec_equally_squarely_elbow_asm; 将 两 个 斜 截 圆 柱 管 
进行 装配 (图 8.2.6); 保存 装配 模型 。 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 





8.2.4” 拉 伸 特 征 1 8.2.5 ”截面 草 图 8.2.6 ”两 节 等 径 任意 角 弯 头 





Task2. 展 平 两 节 等 径 任意 角 寄 头 


从 上 面 的 创建 过 程 中 可 以 看 出 两 节 等 径 任意 角 弯 头 是 由 两 个 和 斜 截 圆柱 管 装配 形成 的 ， 
所 以 其 展开 放样 即 为 冬 截 圆柱 管 的 展开 放样 ， 其 展开 方法 这 里 不 再 蒙 述 ， 其 展 平 结果 如 图 
8.2.1b 所 示 。 


8.3 60” 三 圆 形 村 径 灾 头 
”三 节 圆 形 等 径 这 头 是 由 三 节 等 径 的 圆柱 管 构成 的 ， 且 两 端口 平面 夹 角 为 60* 


下 面 以 图 8.3.1 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 的 一 般 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 8.3.1 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 及 其 展 平 图 样 





Task1. 创建 60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 
Stage1. 创建 详 节 模型 


Step1. 新 加 NX 饭 金 模型 命名 为 ee three_sec_circle ee elbow。 





ET 个 信 : A 单 击 荐 国文 
本 本 右前 转达 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 39 加 选项， 然后 在 项 国文 本 框 中 输 
入 数值 1.0; 在 局 而 下 拉 列 表 中 选择 EE 时光 项 , 在 名 文本 框 中 输入 数值 400.0, 单 击 加 
按钮 调整 方向 ， 单 击 [< 珊 定 4 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 
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8.3.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 8.3.3 ”截面 草图 
Step3. i 8.3.4 所 示 的 草图 1。 选 择 XZ 平面 为 草图 平面 ， ca Ls 








A 
E53 和 贡 ， 单 市 《确定 > 有: 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 参照 Step4， 创 建 图 8.3.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

Step6. 保存 模型 文件 。 





格 直线 2 > 
8.3.4 ”草图 1 8.3.5” 拉 伸 特 征 1 8.3.6” 拉 伸 特 征 2 





Stage2. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 首 节 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 | 情 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 占有 的 空 日 处 右 击 ， 在 弹出 的 sla em 让 先 中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 站 DE 并 右 击 , 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 四 2 一 > 国 到 冯 千 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一定 病 件 2 挫 包 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 60deg_three_sec_circle_equally_elbow01， 并 单 击 | 信介 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 下 ES | 扩 钮 ,选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 旺 坑 是 下拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建。 

Step5. 将 60deg three_sec_circle_equally_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

和 创建 图 8.3.7 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 拍 和 加 一 > 上 一 > 了 划 于 囊 

。 选 取 图 8.3.8 所 示 的 实体 为 修 枉 目 标 ， 单 击 中 键 :选取 图 8.3.8 所 示 的 平面 为 修 枉 工 

具 ; 有 完成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 











饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


Stage3. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 


Step1. 切换 至 60deg_three_sec_circle_equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 CE 并 右 击 , 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 2 一 革命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 有 指定 芝 人 3 | 扩 乌 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 60deg_three_sec_circle _ equally_elbow02， 并 单 击 | 信介 

Step4， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 区 SS | 校 钮 选取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 珀 确定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg_three_sec_circle_equally_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.3.9 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 播 六 本 mm 让 一 > 一 四 于 
命令 。 选 取 图 8.3.10 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 8.3.10 所 示 的 平面 为 修 筋 
工具 ; 单 击 别 | 按 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 攻 斑 定 浊 | 校 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 


three sec circle egually elbow 














, 选取 该 平面 
选取 此 实体 i 
~ 人 
~ | Fr、 
& Se 而 < b> 
图 8.3.7 修剪 体 1 图 8.3.8 ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 8.3.9 ”修剪 体 2 





Step7. 创建 图 8.3.11 所 示 的 修剪 体 3。 选 择 下 拉 菜 单 插 各 mm 对 到 一 > 一 四 于 于 
命令 。 选 取 图 8.3.12 所 示 的 实体 为 修 副 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 8.3.12 所 示 的 平面 为 修剪 工 
具 ， 单 击 嫌 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 > |: 钮 ， 完 成 修剪 体 3 的 创建 。 

Step8. 保存 饭 金 模型 。 


~ 
_、 己 o | 







选取 此 实体 


> 
_ 





图 8.3.10 ”选取 修 前 对象 〈 二 ) 图 8.3.11 修剪 体 3 图 8.3.12 ”选取 修 前 对象 〈 三 ) 


Stage4. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 


Step1. 切换 至 60deg three_sec_circle_equally_elbow 回回 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 吕 2 并 右 击 , 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 攻 一 > 罚 于 到 和 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 





three sec cirele equally elbow 
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Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 有 指定 病人 3 | 扩 乌 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 60deg_three_sec_circle_equally_elbow03， 并 单 击 | 六 铅 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 Li | 近 钮 ， 选 取 所 示 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 确定 灾 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg_three_sec_circle_equally_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.3.13 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 > LE 一 > 一 于 证 
命令 。 选 取 图 8.3.14 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 8.3.14 所 示 的 平面 为 修剪 
工具 ， 单 击 区 确定 | 护 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建， 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 





Stage5. 装配 ， 生 成 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_three_sec_circle_equally_elbow_asm， 使 用 创建 的 
60” 三 贡 圆 形 等 径 要 头 首 和 节 、60"” 三节 圆 形 等 径 弯 关中 节 和 60” 三 贡 圆 形 等 径 要 头 尾 节 进 
行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结果 如 图 8.3.15 所 示 ; 保存 饭 
金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 装配 模型 。 


选取 该 平面 
选取 此 实体 时 上 


‘ee 
| 


图 8.3.13 ”修剪 体 1 图 8.3.14 ”选取 修剪 对 象 图 8.3.15 ”60" 三 节 圆 形 等 径 弯 头 
Task2. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 窒 头 
Stage1. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 窒 头 首 节 





Step1. 打开 模型 文件 60deg_three_sec_circle_equally_elbow01.prt。 
Step2. mn 8.3.16 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 荣 单 手 作 名 ， i 
而 匡 到 下 时 人鱼 今 ， 先 取 图 8.3.17 所 示 的 固定 面 ， “i 完成 该 特征 的 创 
建 ; 将 模型 另存 为 60desg_three_sec_circle_equally_elbow_unfold01。 











天 
V4 
‘ 
‘ 
‘ 
‘ 
‘ 
‘ 
固定 面 


图 8.3.16 “ 展 平 后 的 饭 金 图 8.3.17 选取 固定 面 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


Stage2. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 


参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 60” 三节 圆 形 等 径 这 关中 节 ， 将 模型 命名 为 60deg_three_sec_ 
circle_equally_elbow_unfold02， 结 果 如 图 8.3.18 所 示 。 


Stage3. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 


参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 健 头 尾 节 ， 将 模型 命名 为 60deg_three_sec 
circle_equally_elbow_unfold03， 结 果 如 图 8.3.19 所 示 。 





图 8.3.18 60"” 三 节 圆 形 等 径 这 头 中 节 展 开 图 8.3.19 60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 展 开 

Stage4. 装配 展开 图 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_three_sec_circle_equally_elbow_unfold_asm。 依 次 插 
入 零件 “60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 展 开 ”“60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 展 开 ”“60"” 三 节 
圆 形 等 径 弯 头 首 节 展 开 ”( 上 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 8.3.1b 所 示 ; 保存 外 
金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


8.4 ” 90” 四 市 圆 形 等 径 寄 头 





90” 四 节 圆 形 等 径 要 头 是 由 四 他 等 径 的 圆柱 管 构成 的 , 且 两 应 口 平面 夹 角 为 90”。 下 面 


以 图 8.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 四 节 圆 形 等 径 棕 头 的 一 般 过 程 。 


| 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
8.4.1 90” 四 节 圆 形 等 径 要 头 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 
Stage1. 创建 详 节 模型 





HA 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_four_sec_circle_equally_elbow。 
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Step2. 创建 图 8.4.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1 .选择 下 拉 菜单 国 XI 一 > [EEE 
3 了 ES 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 大 国文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 加 过 项 ， 然 后 在 帮 恒 文本 框 中 答 
入 数值 1.0; 在 要 本 机 下 拉 列 表 中 选择 EE 证 珀 对 寺 项 , 在 本文 木 框 中 输入 数值 500.0, 单 击 加 
按钮 调整 方向 ， 单 击 区 瑞 定 jj 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 









图 8.4.2 ”轮廓 要 边 特 征 1 图 8.4.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 8.4.4 所 示 的 草图 1。 选 择 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
Step4. 创建 图 8.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单薄 E mmj” 国 EL 
三 区 区 王 命 令 ， 选 取 图 8.4.4 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 限 册 区 域 的 开端 下 拉 列 表 中 


HUD ~， 


选择 有 i 加 先 项 ， 在 其 下 的 (距离 文本 框 中 输入 数值 120; 在 膏 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 


BE 于 项， 单 击 [确定 >| 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


Step5. 参照 Step4 创建 图 8.4.6 所 示 的 拉 伸 特征 2 和 图 8.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 














8.4.5 拉 伸 特征 1 





8.4.6 ” 拉 伸 特征 2 8.4.7 ” 拉 伸 特征 3 


Step6. 保存 饭 金 模型 。 
Stage2. 创建 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 首 节 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 固 加 如 六 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 号 和 和 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 攻 加 一 国 台 到 和 今 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 且 指定 学 全 | 掖 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 90deg_four_sec_circle_equally_elbow01， 并 单 击 | 钮 。 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 区 | 掖 钮 选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 攻克 定 下 过 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_four_sec_circle_equally_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.4.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 荣 单 葡 本 me 和 > 了 2 
命令。 选取 图 8.4.9 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 8.4.9 所 示 的 
平面 为 修剪 工具 ， 单 市 [< 确定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 














选取 该 平面 








图 8.4.8 ”修剪 体 1 图 8.4.9 ”选取 修剪 对 象 
Stage3. 创建 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 1 


Step1. 切换 至 90desg_four_sec_circle equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 E288 石和 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 [ 巧 加 一 > 区 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 指 二 学 作 多 | 掖 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 90deg_four_sec_circle_equally_elbow02,， 并 单 十 [四 | 拉 馈 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 二 天 省 皖 一 必 钮 ， 计 取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 珀 确定 灾 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_four_sec_circle_equally_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.4.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 播 六 本 mm 让 一 > 一 四 于 开 
命令 。 选 取 图 8.4.11 所 示 的 实体 为 修 王 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 8.4.11 所 示 的 平面 为 修 檀 工 
具 。 单 击 泣 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 瑞 定 > lj 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 8.4.12 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 播 六 本 mm 让 2 一 > 一 四 于 
命令 。 选 取 图 8.4.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 8.4.13 所 示 的 平面 为 修一 工 











五 
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具 。 单 市 [< 确定 || 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 


选取 该 平面 








8.4.10 ”修剪 体 1 8.4.11 选取 修剪 对 象 8.4.12 ”修剪 体 2 


Stage4. 创建 90” 四 布 圆 形 等 径 寄 关中 市 2 


Step1. 切换 至 90deg_four_sec_circle_equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 E23dkweseza& 石和 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 O 一 > 国 癌 庆生 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3， 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一 害 部 件 吉 | 庚 外 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 90deg_four_sec_circle_equally_elbow03， 并 单 击 OK | 人 交合 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 同 ii | 近 钮 ， 选 取 所 示 
的 实体 、 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_four_sec_circle_equally_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.4.14 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 入 加 一 加 2 一 > 一 术 玫 灌 
命令 。 选 取 图 8.4.15 所 示 的 实体 为 修 王 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 8.4.15 所 示 的 平面 为 修 去 
工具 ， 单 击 泣 控 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 护 乌 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 














选取 该 平面 
选取 此 实体 > 


人 
加 
本 





图 8.4.13 ”选取 修剪 对 象 图 8.4.14 ”修剪 体 1 图 8.4.15 ”选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 8.4.16 所 示 的 修 前 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 晴 NS 一 > [SEE 一 站 [ET 
命令 。 选 取 图 8.4.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 8.4.17 所 示 的 平面 为 修剪 
工具 ， 单 击 到 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 [区 靖 定 | 拉 钮 ， 完 成 修 前 体 2 的 创建 。 

Step8. 保存 饭 金 模型 。 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


Stage5. 创建 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 


Step1. 切换 至 90deg_four_sec_circle_equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 - 固 C 本 Ja 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 胃 一 > 加 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 二 放生 中 站 Edi, 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 90deg_four_sec_circle_equally_elbow04， 并 单 击 | 人 六 全 

Step4， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 同 区 SS | 掖 钮 选取 所 示 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 珀 确定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_four_sec_circle_equally_elbow04 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.4.18 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 重 和。 _> ' 
本 命令。 选取 图 8.4.19 所 示 的 实体 为 修剪 目 标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 8.4.19 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 [ 区 确定 >|j 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 





2E_four sec circle eguallyw elbo, 











选取 该 平面 


选取 此 实体 








8.4.16 ”修剪 体 2 8.4.17 ”选取 修剪 对 象 8.4.18 ”修剪 体 1 


Stage6. 装配 ， 生 成 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_four_sec_circle_equally_elbow_asm， 使 用 创建 的 
90” 四 而 圆 形 等 径 这 头 首 节 、90” 四 节 圆 形 等 径 要 头 中 节 1、90” 四 节 圆 形 等 径 雪 头 中 节 2 
和 90” 四 节 圆 形 等 径 营 头 尾 节 进行 闭 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录 
像 )， 结 果 如 图 8.4.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 

Stage1. 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 首 节 

Step1. 打开 模型 文件 90deg_four_sec_circle_equally_elbow 01.prt。 

Ls 创建 图 8.4.21 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 羔 单 守信 > ai 


要 今 ， 选 取 图 8.4.22 所 示 的 固定 耐 ， 单 击 [ 确定 | 术 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 男 存 为 90deg_four_sec_circle_equally_elbow_unfold01。 








第 8 章 “等 径 圆 形 灾 处 






选取 此 实体 A 





图 8.4.19 选取 修剪 对 象 图 8.4.20 ”90" 四 节 圆 形 等 径 弯 头 图 8.4.21 展 平 实体 
Stage2. 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 窒 汰 中 节 1 


参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 雪 头 中 节 1, 将 模型 命名 为 90deg_four_sec_ 
circle_equally_elbow_unfold02， 结 果 如 图 8.4.23 所 示 。 


8.4.22” 选 取 固 定 面 图 8.4.23 ”90” 四 节 圆 形 等 径 这 头 中 节 1 展开 
Stage3. 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 2 


参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 要 头 尾 节 ， 将 模型 命名 为 90deg_four_sec_ 
circle_equally_elbow_unfold03， 结 果 如 图 8.4.24 所 示 。 


Stage4. 展 平 900” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 


参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 900” 四 市 圆 形 等 符 弯 头 尾 节 ， 将 模型 命名 为 90deg_four_sec_ 
circle_egqually_elbow_unfold04, 结果 如 图 8.4.25 所 示 。 





图 8.4.24 90” 四 节 圆 形 等 径 这 头 中 节 2 展开 图 8.4.25 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 涉 尾 节 展 开 


Stage5. 汪 配 展开 图 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_four_sec_circle_equally_elbow_unfold_asm。 依 次 插 
入 零件 “90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 展 开 ”” 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 2 展开 ”人 ”90” 
四 节 圆 形 等 径 这 头 中 节 1 展开 ”和 “ 90” 四 节 圆 形 等 径 构 头 首 节 展 开 ”( 有 共 体 操作 请 参看 
随 书 光盘 录像 )， 结 末 如 图 8.4.1b 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
人 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 








本 章 主 要 介绍 了 变 径 圆 形 弯 头 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 
括 60。 两 节 渐 缩 蛮 头 、7$。 三 节 渐 缩 蛮 头 、90。 三 节 渐 缩 谊 头等。 此 类 饭 金 都 是 采用 放样 
弯 边 和 新 建 级 别 等 方法 来 创建 的 。 


9.1 60” 两 市 新 缩 帘 头 








60” 两 节 渐 缩 粥 头 是 由 两 节 圆锥 台 省 站 尾 连 接 构 成 的 ， 两 圆锥 台 端 面 来 角 为 60”。 图 
9.1.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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图 9.1.1 60"” 两 节 渐 缩 灾 头 及 其 展开 图 
Task1. 创建 60“ 两 节 渐 缩 灾 头 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 60deg_two_sec_cone_elbow。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > EB 于 一 ES 
令 。 在 关 二 下 拉 列 表 中 选择 尼 攻 sg 选项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 蝙 量 区 域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 350， 单 市 < 确定 2 | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 9.1.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 

Step4. 创建 图 9.1.3 所 示 的 草图 2。 选择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 











图 9.1.2 草图 1 图 9.1.3 草图 2 
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Step5. 创建 图 9.1.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > 本 囊 
一 > “于 囊 本 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 截面 曲线 ， 单 击 二 要 文本 框 右 侧 的 
习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 可 选项 ， 然 后 在 国 到 文本 框 中 输入 数值 1.0; 
单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Boe Von 选择 下 拉 菜 单 国 RN 一 > 轿 DII 

了 央 和 仿 ， 单 市 国 校 钮 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.1.6 所 示 的 截面 草图 ; 
在 四 入 域 的 国 出 下拉 列 表 中 选择 GE 于 光 项， 在 其 下 的 苔 可 文本 框 中 输入 值 95; 在 
莉 测 | 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 先 项 ， 单 市 确定 >》| 扩 钮 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 

















图 9.1.4 基本 放样 寄 边 特征 1 图 9.1.5 拉 伸 特征 1 图 9.1.6 截面 草图 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Stage2. 创建 上 部 圆锥 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 Ce 被 选中 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 加 可 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [和 一 > 国 汪 加 千 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 市 时 才 定 部 件 才 以 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 60de g_two_sec_cone_elbow01, 并 单 击 [ 下 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 玫 类 不 汉 | 拉 钮 ， 选 取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 王朝 定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg_two_sec_cone_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.1.7 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 入 加 一 上 如 一 > 一 区 玉江 
命令 。 选 取 图 9.1.8 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 9.1.8 所 示 的 平面 为 修剪 工 
I i 前 方向 ， 单 击 下 确定 || 护 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 











Stage3. 创建 底部 圆锥 管 


Stepl. 切换 至 60deg_two_sec_cone_elbow 窗口 。 
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选取 该 平面 








外 yr 
选取 此 实体 





图 9.1.7 ”修剪 体 1 图 9.1.8 ”选取 修剪 对 象 


Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 于 半 夺 半 Bb 暗 | 沫 币 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 

选择 O 昌 一 下 弄 坟 合 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3， 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一定 病征 吉 > 馈 ， 在 弹出 的 

对 话 框 中 输入 文件 名 00deg_two_Ssec_cone_elbow02， 并 单 击 OK | 人 六 龟 

Step4， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 区 | 掖 钮 选取 所 有 

实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 攻克 定 由 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg_two_sec_cone_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.1.9 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 加 mm 让 2 一 > 一 区 本 于 
命令 。 选 取 图 9.1.10 所 示 的 实体 为 修 枉 目 标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 9.1.10 所 示 的 平面 为 修 丁 
工具 ， 单 市 区 瑞 定 | 馈 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 








Stage4. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_two_sec_cone_elbow_asm， 使 用 创建 的 底部 圆锥 管 
和 上 部 圆锥 管 进 行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 末 如 图 9.1.11 所 
示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 效 配 模型 。 






sw 





图 9.1.9 ”修剪 体 1 图 9.1.10 ”选取 修剪 对 象 图 9.1.11 完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 60” 两 节 渐 缩 容 头 
Stage1. 展 平 60” 两 节 渐 缩 穿 头 底部 辆 锥 管 


Step1. 打开 模型 文件 60deg_two_sec_cone_ elbow01.prt。 
step2. 创建 图 9.1.12 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜单 项 一 > @ 玉 于 
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命令 ;选取 图 9.1.13 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [确定 “| 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 60de g_two_sec_cone_elbow_unfold01。 





轴 国 | 民 平 实体 (5)... 


Stage2. 展 平 60” 两 节 渐 缩 弯 头 上 部 圆锥 管 
参照 Stagel 步骤 ， 展 平 60” 两 节 渐 缩 要 头 上 部 圆锥 管 ， 将 模型 命名 为 60deg_two_sec_ 
cone_elbow_unfold02， 结 果 如 图 9.1.14 所 示 。 








图 9.1.12 ” 展 平实 体 图 9.1.13 ”选取 固定 面 ”图 9.1.14 60" 两 节 渐 缩 弯 头 上 部 圆锥 管 展 开 


Stage3. 闭 配 展开 图 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_two_sec_cone_elbow_unfold_asm。 依 次 插入 零件 “60” 
两 节庆 缩 要 头 底 部 圆锥 管 展 开 ” 和 “ 60” 两 节 渐 缩 要 头 上 部 圆锥 管 展开 ”( 有 具体 操作 请 参 
看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 9.1.1b 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


75” 三 市 渐 迪 弯 涉 是 由 三 市 圆锥 台 定 首尾 连接 构成 的 ， 两 圆锥 台 病 面 夹 角 为 75”。 图 
9.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 9.2.1 7” 三节 渐 缩 弯 头 及 其 展开 网 





Task1. 创建 75"” 三 节 渐 缩 弯 头 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 73deg_three_sec_cone_elbow。 
Step2. 创建 基准 平面 1. 选 择 下 拉 菜 单 | 戎 KG 一 > ET 一 > ET 人 








饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 





令 。 在 可 型 下 拉 列 表 中 选择 [四 选项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 项 国 区 域 的 荐 辐 文 
本 框 中 输入 值 500， 单 击 | 性 靖 定 > | 按钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 


Step3. 创建 图 9.2.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 更 图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
Step4. 创建 图 9.2.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基 准 平 面 1 为 日 图 平面 ， 绘 制 昌 图 2。 





9.2.2 草图 1 9.2.3 草图 2 





Step5. 创建 图 9.2.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 回环 > 四 型 
一 > “EE 于 可 本 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 截面 曲线 ， 单 击 荐 鳃 文本 框 右 侧 的 
司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ESEY 辐 选项 ， 处 后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 1.0; 
单 击 [二 定 | 拉 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 9.2.5 所 示 的 草图 3。 选 择 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 3。 
Step7. 创建 图 9.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 董 大 加 => Lu 

















选择 EDEEEEE 先 项， 在 其 下 的 荐 量 文 本 框 中 输入 值 95， 在 国 弹 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
B53 和 项 ， 单 击 L 确定 ?| 术 钒 ， 完 成 拉 仲 特 征 1 的 创建 。 


a 直线 1 
~ 





”320 | 直线 2 


9.2.4 基本 放样 弯 边 特征 1 9.2.5 草图 3 9.2.6 ” 拉 伸 特征 1 


Step8. 参照 Step7， 创 建 图 9.2.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
Step9. 保存 饭 金 模型 。 


Stage2. 创建 上 部 圆锥 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ,在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 好 3 给 访 被 选中 ，。 
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Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 四 EEC 并 厂 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 OI 旨 一 > 四 于 天命 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 和 指定 达 件 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 75deg_three_sec_cone_elbow01， 并 单 击 [ 中 | 控 包 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 至 W 乌 ， 选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 [确定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 75deg_three_sec_cone_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.2.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 NS 一 [3 一， 上 | 三 
命令 。 选 取 图 9.2.9 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 9.2.9 所 示 的 平面 为 修剪 工 
具 ; 单 击 阐 控 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [ 于 确定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 











选取 此 实体 
~ 取 该 平面 
图 9.2.7 拉 伸 特征 2 图 9.2.8 修剪 体 1 图 9.2.9 选取 修剪 对 象 


Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Stage3. 创建 中 部 圆锥 管 


Step1. 切换 至 75desg_three_sec_cone_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 [Sicdddt 昌 和: 于 二 于 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 国 2 一 > 国 豆 冯 合 仿 ， 示 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击败 指定 部 任 和 | 扩 乌 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 75deg_three_sec_cone_elbow02， 并 单 击 | 拉 龟 

Step4， 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 于 和 的 钻 ， 选 取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 于 确定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 75deg_three_sec_cone_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.2.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 > 二 一 > 一 全 证 
命令 。 选 取 图 9.2.11 所 示 的 实体 为 修 杠 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 9.2.11 所 示 的 平面 为 修 勇 
工具 ， 单 击 区 确定 jj 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 9.2.12 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 > 二 一 > 一 全 于 并 
命令 。 选 取 图 9.2.13 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 9.2.13 所 示 的 平面 为 修 筋 
工具 单 击 丑 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 玉 确定 的 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 














饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 





选取 此 实体 
sa 选取 该 平面 


EA 
[4 





图 9.2.10 ”修剪 体 1 图 9.2.11 选取 修剪 对 象 图 9.2.12 ”修剪 体 2 


Step8. 保存 饭 金 模型 。 
Stage4. 创建 底部 圆锥 管 


Step1. 切换 至 75desg_three_sec_cone_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 加 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 国 加 一 > 攻 合 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 且 指定 学 全 S| 掖 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 75deg_three_sec_cone_elbow03， 并 单 击 | 扩印 

Step4， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 同 攻克 | 扩 钮 ,选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 于 瑞 定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 75deg_three_sec_cone_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.2.14 所 示 的 修剪 体 1 选择 下 拉 菜 单 播 六 号 mm 让 2 一 > 一 匡 于 于 
命令 。 选 取 图 9.2.15 所 示 的 实体 为 修 辟 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 9.2.15 所 示 的 平面 为 修剪 
工具 ， 单 击 区 瑞 定 jj 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 


Todee three sec cone elbow 











Step7. 保存 饭 金 模型 。 





图 9.2.13 ”选取 修剪 对 象 图 9.2.14 ”修剪 体 1 图 9.2.15 ”选取 修剪 对 象 


Stage5. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 75deg_three_sec_cone_elbow_asm; 使 用 创建 的 上 部 圆锥 管 、 
中 部 圆锥 管 和 底部 圆锥 管 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 采 如 
图 9.2.16 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 闭 配 模型 。 
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Task2， 展 平 75” 三 节 潮 缩 弯 头 
Stage1. 展 平 75” 三 节 潮 缩 弯 头 上 部 圆锥 管 


Step1. 打开 模型 文件 75deg_three_sec_cone_elbow01.prt。 
Step2. 创建 图 9.2.17 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 菜 单 往生 > Bi 


IEEEEES 生 命令， 选取 图 9.2.18 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 | 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 男 存 为 75deg_three_sec_cone_elbow_unfold01。 


6 . 


图 9.2.16 ”完整 狐 金 图 9.2.17 展 平实 体 图 9.2.18 选取 固定 面 
Stage2. 展 平 75” 三 节 渐 缩 弯 头 中 部 圆锥 管 











参照 Stagel 步骤 ， 展 平 75” 三 贡 渐 缩 这 头 中 部 圆锥 管 〈 网 9.2.19)， 将 模型 命名 为 
/73deg three_sec_cone_elbow_unfold02 。 


Stage3. 展 平 75” 三 节 潮 缩 弯 头 底部 圆锥 管 


参照 Stagel 步骤 ， 展 平 75 ”三 贡 源 缩 人 这 头 底 部 圆锥 管 〈 图 9.2.20)， 将 模型 命名 为 
/73deg _ three_sec_cone_elbow_unfold03 。 


J A 


图 9.2.19 75 ”三 节 渐 缩 伙 头 中 部 圆锥 管 展开 图 9.2.20 75"” 三 节 渐 缩 弯 头 底 
Stage4. 交配 展开 图 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 73deg three_sec_cone_elbow_unfold_asm。 依 次 插入 零件 “75 ” 
三 节 渐 缩 伙 头 上 部 圆锥 党 展开 ”“7S” 三 节 渐 缩 杰 头 中 部 圆锥 管 展 开 ” 和 “75 ”三 节 渐 缩 杰 
头 诬 部 圆锥 党 展开 ”( 上 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 9.2.1b 所 示 。 


9.3 90” 三 布 淘 缩 容 头 


2 


90” 三 市 渐 缩 弯 尖 是 由 三 市 圆锥 台 定 首尾 连接 构成 的 ， 两 圆锥 台 病 面 夹 角 为 99”。 图 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


9.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


人 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 9.3.1 90"” 三 节 渐 缩 弯 头 及 其 展开 图 





Task1. 创建 90" 三 节 渐 缩 弯 头 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_three_sec_cone_elbow。 

Step2. 创建 基准 平面 1 选择 下 拉 菜 单 攻 KG 一 EE 一 > 站 ET 人 
邻 ,在 关于 下 拉 列 表 中 选择 上 E 葬 二 选项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 蝙 量 区域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 500， 单 市 < 确定 jj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 9.3.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 9.3.3 所 示 的 章 图 2。 选择 基准 平面 1 为 章 岁 平面 ， 绘 制 草 网 2。 











9.3.2 草图 1 9.3.3 草图 2 





Step5. 创建 图 9.3.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 ND 一 > 有 EEE 开 
一 > “| 玉 否 于 于 和 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 截面 草图 ， 单 击破 要 | 文本 框 右 侧 的 

司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ESY 辐 寺 项， 处 后 在 区 国文 本 框 中 输入 数值 1.0; 
单 击 忆 痛 定 | 拉 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 9.3.5 所 示 的 草图 3。 选 择 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 3。 

Step7. 创建 图 9.3.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 荫 宝 E j> 轩 业 提 
加 ET 命 令 ， 选 取 图 9.3.5 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 旺 炙 区 域 的 医 辜 下 拉 列 表 中 
选择 EDEEERE 选 项 ， 在 其 下 的 厦 生 文本 框 中 输入 值 95， 在 国 镜 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
E34 项 ， 单 市 于 确定 | 扩 饲 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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_200 \ 
en. “| 直线 2 


-| 400 
9.3.4 ”基本 放样 弯 边 特征 1 9.3.5 草图 3 9.3.6 ” 拉 伸 特征 1 


Step8. 参照 Step7， 创 建 图 9.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
Step9. 保存 饭 金 模型 。 


Stage2. 创建 上 部 圆锥 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 i oes 被 选中 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 十 凤 于 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 0 囊 一 国 开 到 千 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 ，。 
Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 活 框 中 间 二 革 守 是 是 EE 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 90deg_three_sec_cone_elbow01， 并 单 击 | 扩印 
Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 天 Xg | 拉 钮 ， 选 取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 [确定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 90deg_three_sec_cone_elbow01 设 为 显示 部 件 。 
有 创建 图 9.3.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 医 XG 一 > 加 于 一 上 | 
。 选取 图 9.3.9 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 9.3.9 所 示 的 平面 为 修剪 工 
ee eet 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 











选取 此 实体 
es 选取 该 平面 
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图 9.3.7 拉 伸 特征 2 图 9.3.8 ”修剪 体 1 图 9.3.9 ”选取 修剪 对 象 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Stage3. 创建 中 部 圆锥 管 


Step1. 切换 至 90deg_three_sec_cone_elbow 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 鸭 dOdee + ee SEC _ Cone _ elbow 





并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 沫 
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单 中 选择 2 囊 一 国 汪 到 和合 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 ，。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 电 认定 市 件 才 掖 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 90deg_three_sec_cone_elbow02， 并 单 十 [下 “| 控 馈 5 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 区:# | 扩 钮 ,选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 确定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg _three_sec_cone_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 93.10 所 示 的 修 前 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 征 加 一 [一 > EDIT 

令 。 选 取 图 9.3.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 9.3.11 所 示 的 平面 为 修 前 

工具 ; 单 市 区 确 定 淖 搁 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
Step7. 创建 图 9.3.12 所 示 的 修剪 体 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 区 
本 [ED 命令 。 选 取 图 9.3.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 9.3.13 所 示 的 
平面 为 修剪 工具 ， 单 击 半 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 区 确定 |j 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 





命令 















选取 此 实体 


写 


图 9.3.10 ”修剪 体 1 图 9.3.11 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 


选取 该 平面 





选取 该 平面 
选取 此 实体 会 、 ; 





图 9.3.12 ”修剪 体 2 图 9.3.13 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 

Step8. 保存 饭 金 模型 。 

Stage4. 创建 底部 圆锥 管 

Step1. 切换 至 90des_three_sec_cone_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 | Ely gOdee three sec cone elbow 并 右 击 | 在 弹 出 的 快捷 菜 
单 中 选择 [0 一， 状 可 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 间 市 二 一 证 部 件 圳 于 校 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 90deg_three_sec_cone_elbow03， 并 单 击 四 | 榨 馈 i 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 市 二话 皖 4 ， 洗 取 所 有 
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实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 于 确定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg three_sec_cone_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.3.14 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 生 入 mm 和。 汪 2 
命令。 选取 图 9.3.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 9.3.15 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 [区 靖 定 :| 过 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 














选取 该 平面 


选取 此 实体 访 
图 9.3.14 修剪 体 1 图 9.3.15 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Stage5. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 90deg_three_sec_cone_elbow_asm, 使 用 创建 的 底部 圆锥 管 、 
中 部 圆锥 管 和 上 部 圆锥 管 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结果 如 
图 9.3.16 所 示 ; 保存 装配 模型 。 

Task2. 展 平 90” 三 节 渐 缩 守 头 

Stage1. 展 平 90” 三 节 潮 缩 弯 头 上 部 圆锥 管 

Step1. 打开 模型 文件 90deg_three_sec_cone_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 9.3.17 所 示 的 展 平 实体 ,选择 下 拉 菜 单 逢 六 人 > Bd 一 > 
1 命令 ， 寺 取 图 9.3.18 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 “| 把 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 男 存 为 90deg_three_sec_cone_elbow_unfold01。 














图 9.3.16 “完整 饭 金 件 图 9.3.17 展 平 实体 图 9.3.18 ”选取 固定 面 
Stage2. 展 平 90"” 三 节 渐 缩 弯 头 中 部 圆锥 管 
参照 Stagel 步骤 ， 展 平 90” 三节 渐 缩 弯 头 中 部 圆锥 管 〈 图 9.3.19)， 将 模型 命名 为 


117 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


90deg _three_sec_cone_elbow_unfold02。 
Stage3. 展 平 90” 三 节 潮 缩 弯 头 底部 圆锥 管 


参照 Stagel 步骤 ， 展 平 90” 三 贡 渐 缩 要 头 底部 圆锥 管 〈 图 9.3.20)， 将 模型 命名 为 


90desg_three_sec_cone_elbow_unfold03。 





图 9.3.19 ”90"” 三 节 渐 缩 弯 头 中 部 圆锥 管 展 开 图 9.3.20 ” 90" 三节 渐 缩 弯 头 底 部 圆锥 管 展 开 
Stage4. 装配 展开 图 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_ three_sec_cone_elbow_unfold_asm。 依 次 插入 零件 “90” 
三 节 渐 缩 弯 头 欣 部 圆锥 管 展开 ”“90” 三 节 渐 缩 弯 头 中 部 圆锥 管 展 开 ” 和 “90"” 三 节 渐 缩 弯 
头 上 部 圆锥 党 展开 ”( 上 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 9.3.1b 所 示 。 
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多 通 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 
包括 等 径 圆 管 直 交 三 通 、 等 径 圆 管 铬 交 三 通 、 等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 、 等 径 圆 管 了 形 
三 通 、 等 径 圆 管 了 形 补 料 三 通 、 变 径 圆 管 V 形 三 通 和 等 径 圆 管 人 字形 三 通 。 此 类 饭 金 件 的 
创建 是 先 创 建 整体 结构 模型 ， 然 后 使 用 新 建 级 别 的 方式 对 其 进行 一 定 的 分 割 ， 分 别 创建 其 
子 饭 金 件 ， 最 后 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 ; 对 于 截面 较 复 杂 的 饭 金 件 ， 可 以 创建 一 半 
饭 金 件 并 展开 ， 然 后 使 用 装配 方法 得 到 完整 的 饭 金 件 和 展开 图 样 。 


10.1 等 径 圆 管 直 交 三 通 











等 径 圆 管 直 交 三 通 是 由 两 个 等 径 圆柱 管 垂 直 相 交 而 成 的 构件 。 下 面 以 图 10.1.1 所 示 的 
模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 直 交 三 通 的 一 般 过 程 。 


&, FA vs 


a) 未 展 平 状 态 b) 水 平 管 展开 c) 竖 管 展开 
图 10.1.1 等 径 圆 管 直 交 三 通 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 等 径 圆 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





























Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 10.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 mp 用 d 
回国 到 天 命令 ; 单 市 器 掖 钮 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 选中 雪村 区 域 的 四 和 二 于 反 
选 框 ， 单 市 [确定 | 抱 包 ， 绘 制图 10.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 轿 本 区 域 的 
站 央 下 拉 列 表 中 选择 国 时 于 于 渤 项 ,并 在 其 下 的 本 二 文本 框 中 输入 数值 400; 单 市 于 机 定 > 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 10.1.2” 拉 伸 特 征 1 图 10.1.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 10.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 芋 入 国 | 一 > 国字 
画 敬 玉 台 合 今 ， 单 击 轴 按钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选中 辐 可 区 域 的 
站 证 要 名 甸 本 复 寺 框 ， 单 击 [ 玉 定 | 护 钮 ， 绘 制图 10.1.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 型 六 下拉 列表 中 选择 国 于 选项 , 在 其 下 的 | 王宫 文本 框 中 输入 值 0, 在 甘 素 下 拉 列 表 
中 选择 [ED 玫 选项 ， 在 其 下 的 | 起 这 文本 框 中 输入 值 400， 在 看 这 区 域 中 选择 加 星 & 选项 ， 采 用 
系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 站 | 光 馈 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











与 
NA 





图 10.1.4 拉 伸 特征 2 图 10.1.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 10.1.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 项 一 > BEEBEINY 一 > 
国 国人 命令， 选取 图 10.1.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 车 村 文本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 [5 确定 > 有 j 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


选取 此 三 个 


YS 
1 








~ 
~ 





10.1.6 ” 抽 壳 特征 1 10.1.7 ”选取 移 除 面 
Step5. 创建 图 10.1.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 一 GO = i 费 
硬 EE 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.1.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 中 币 ; 区 域 的 玫 痊 下 拉 列 表 中 选择 大 蔓 丰 司 选项 ， 并 在 其 下 的 坚 训 文本 框 中 输入 数值 200; 
在 厢 吕 区 域 中 选择 辐 选 项 ， 单 击 攻 王 定 划 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建。 
Step6. 保存 模型 文件 。 
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图 10.1.8” 拉 伸 特 征 3 图 10.1.9 ”截面 草图 
Stage2. 创建 竖 直 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 8 蚊 让 当 全 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 中 ER 玖 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [一 下 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 儿 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_tee01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 基 # | 拉 钮 ,选取 坐标 
系 和 图 10.1.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.1.11 所 示 的 修 前 体 1 选择 下 拉 菜 单 硬 KG 一 > [2 一， 区 
命令 。 选 取 图 10.1.10 所 示 的 实体 为 修 勇 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.1.10 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
















选取 此 曲面 -选取 此 实体 





图 10.1.10 ”选取 修剪 对 象 图 10.1.11 修剪 体 1 











对 话 框 的 丹青 | 下 拉 列 表 中 选择 加 六 选项 ， 在 开 疝 | 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 眼 抽 区 域 的 垩 将 下 
拉 列 表 中 选择 国 圣 先 项 ， 在 其 下 的 世 襄 文本 框 中 输入 值 0， 在 匿 更 下 拉 列 表 中 选择 EE 辐 沈 
项 ， 在 巴 台 区 域 中 选择 国电 污 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 确定 引 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 
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图 10.1.12” 拉 伸 特征 1 图 10.1.13 截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 襄 
仿 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 NO 一 > EE 一 > EE 
10.1.14 所 示 的 面 ， 单 击 已 训 _| 近 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 








一 驴 攻 国人 ,入 “Nx 所 
命令 ， 选 取 图 





Stage3. 创建 水 平 管 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_squarely_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回国 攻 村 厂 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [0 一 E] 命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 指定 部 人 3 | 扩 钮 ， 在 阐 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_tee02， 并 单 击 [ 一 || 拉 馈 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 击 一) 氛 : 乌 ， 选取 举 标 
系 和 图 10.1.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 瑞 定 | 控 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 ，。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 10.1.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 各 > 攻 0 
了 [ER 命令 .选取 图 10.1.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.1.15 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 丑 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 Dj 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 

















, .选取 此 实体 
选取 该 面 选取 此 曲面 本 
图 10.1.14 ”人 饭 金 转换 图 10.1.15 ”选取 修剪 对 象 图 10.1.16 “修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.1.17 所 示 的 拉 伸 特征 1 .选择 下 拉 菜 单 乱 宝 人 mm 3 半 
于 了 天 人， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.1.18 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 史 按钮 
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调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 镶 下 拉 列 表 中 选择 古国 选项 ， 在 | 于 秆 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 跟 制 区 域 的 | 于 移 下 拉 列 表 中 选择 [ 国 汪 先 项 ,在 其 下 的 号 训 文本 框 中 输入 值 0, 在 结束 
下 拉 列表 中 选择 攻 革 辐 先 项， 在 布尔 区 域 中 选择 国 星 & 引 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 
击 | 区 王 证 到 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








图 10.1.17 拉 伸 特征 1 图 10.1.18 ”截面 草图 








Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 电 鲜 : 人， 进入 “NX 饭 
金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 草 AG 一 ”本 一 “| 国力， 过 取 图 
10.1.19 所 示 的 面 ， 单 击 忆 弄 宣 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step10. 切换 至 equally_cylinder_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 equally_cylinder_squarely_tee_asm, 使 用 创建 的 等 径 圆 管 直 
角 三 通 水 平 管 和 竖 直 管子 匆 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 10.1.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








选取 该 面 





图 10.1.19 ”人 饭 金 转换 图 10.1.20 “完整 饭 金 件 
Task2. 展 平等 径 圆 管 直角 三 通 
Stage1. 展 平 坚 直 管 


Step1. 打开 文件 equally_cylinder_ tt ns 
Step2. 选择 下 拉 : 菜单 皇上 总 ) 展 平 图 样 站 1. .. 车 闻 水性 过 
中 站 本村 权 复 选 框 ， 选 取 图 10.1.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， wh 
展 平 结果 如 图 10.1.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_squarely_tee_unfold01。 
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Stage2. 展 平水 平 管 

Step1. 打开 文件 equally_cylinder_squarely_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 质 六 [8] p> > 二 | 3 介 今 , 取消 选中 
口 晤 本 要 8 复 选 枉 ， 选 取 图 10.1.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [ 瑞 定 上 钮 ， 展 
平 结果 如 图 10.1.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_squarely_tee_unfold02。 








10.2 等 径 圆 管 冬 交 三 通 


等 径 圆 管 料 交 三 通 是 由 两 个 等 径 圆柱 管 相 区 ( 非 牌 和 直 相 区 ) 而 成 的 构件 .下面 以 图 10.2.1 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 适 交 三 通 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 倾斜 管 展开 
图 10.2.1 等 径 圆 管 糙 交 三 通 及 其 展 平 图 样 





Task 1. 创建 等 径 圆 管 斜 交 三 通 

Stage1. 创建 整体 结构 模型 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_bevel_tee。 

Step2. 创建 图 10.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 人 区) => 和 3 
个 今 今 , 单 击 台 过 钙 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 选中 浴 罩 区域 的 必 名 娃 申 司 基 准 0sY3 复 
选 框 , 单 击 [ 痪 定 | 交 钮 , 绘制 图 10.2.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 配 向 区 域 的 天 
下 拉 列 表 中 选择 ED 加 这 项 ， 并 在 其 下 的 起 档 文 本 框 中 输入 数值 400; 单 击 医 形 定 划 | 扩 钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














10.2.2” 拉 伸 特 征 1 10.2.3 ”截面 草图 


第 10 齐 图 形 三 通 及 多 通 


Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 K 罗 一 > 医 EEE 一 > EE 

令 ， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 〈 注 ,具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step4. 创建 图 10.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 NY > 国人 二 

加 区 到 呈 命 令 ， 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 

对 话 框 的 国 篆 下 拉 列 表 中 选择 5 汪 先 项 , 在 其 下 的 | 下井 文本 框 中 输入 值 0, 在 语素 下 拉 列 表 

中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 (中 襄 | 文 本 杠 中 输入 值 400， 在 可 多 区 域 中 选择 图 攻 汉 

系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 ”| 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

















图 10.2.4 拉 伸 特征 2 图 10.2.5 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 10.2.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 [时 A ms [DE > 
同上 天 命令， 选取 图 10.2.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 车 本 文本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 [《 确定 > 有 4 交 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


上 \ 
一 1 \ 
Bes 5 \ 
一 一 一 \ 
- ee ee \ 
Led 本 本 下 
一 加 mi \ 


10.2.6 ” 抽 壳 特征 1 10.2.7 ”选取 移 除 面 











Step6. 创建 图 10.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [ES 
村 5 天 和 人 ， 尝 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.2.9 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ”对 
话 框 限 扣 区 域 的 双 本 下 拉 列 表 中 选择 时 也 本 选项 ， 并 在 其 下 的 本 村 文本 框 中 输入 数值 200， 
在 项 家 区 域 中 选择 国 先 项 ， 单 击 [ 确定 > 下 术 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step7. 保存 模型 文件 。 











图 10.2.8” 拉 伸 特 征 3 图 10.2.9 ”截面 草图 
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Stage2. 创建 竖 直 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 8 蚊 六 济 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 外国 SEX 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [一 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 指定 部 作用 | 扩 钮 ,在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_bevel_tee01， 并 单 击 E We “| 光 包 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 市 一 基 &g 入 钮 ， 选 取 从 标 
系 和 图 10.2.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_bevel_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.2.11 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 时 XR 加 一 > 加 再 
写 E 玉 开题 千 今 .选取 图 10.2.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.2.10 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 > | 护 乌 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 














选取 此 曲面 -选取 此 实体 





10.2.10 ”选取 修剪 对 象 10.2.11 修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.2.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1 选择 下 拉 菜 单一 KG 一 > [EEEIEO 

加 ET 国 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 丹青 | 下 拉 列 表 中 选择 加 六 选项 ， 在 玉 疝 | 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 眼 抽 区 域 的 垩 将 下 
拉 列 表 中 选择 国 圣 选项 ， 在 其 下 的 世 襄 文本 框 中 输入 值 0， 在 瞎 囊 下 拉 列 表 中 选择 于 寺 
项 ， 在 巴 台 区 域 中 选择 国 吏 污 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

















10.2.12 ” 拉 伸 特征 1 102.13 截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选择 下 拉 菜 单 轧 名” 








> 号 | 汪 引 时 今 , 进入 “NX 狐 
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人 金 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 革 人 入 一 p> 时 二 UU 一 图 | 苇 换 为 央 全 心 ) 
10.2.14 所 示 的 面 ， 单 击 C 克 EE_| 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


命令 ， 选 取 图 


选取 该 面 





10.2.14 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage3. 创建 水 平 管 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_bevel_ tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 喇 攻 本 古 2 机 和 并 石 埋 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [0 一 攻 下 | 合 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 有 指定 部 件 当 | 扩 钮 ， 在 阐 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_bevel_tee02， 并 单 击 L 下 | 术 包 6 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 关上 | 拉 钮 ,选取 坐标 
系 和 图 10.2.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 校 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_bevel_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 10.2.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 > EE 遇 
了 [ER 命令。 选取 图 10.2.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.2.15 所 
示 的 曲面 为 修 前 工具。 单 击 屡 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 市 区 确定 绰 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 














-选取 此 实体 
2 





选取 此 曲面 





10.2.15 ”选取 修 前 对象 10.2.16 ”修剪 体 1 


Step7. 创建 图 10.2.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 荐 KG 一 > 国王 了 

了 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 
调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 库 E 下 拉 列 表 中 选择 古国 选项 ， 在 | 于 和 文本 框 中 输入 值 
0.1， 在 一 握 区 域 的 于 这 下 拉 列 表 中 选择 5 选项 ,在 其 下 的 下 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 屿 素 
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下 拉 列 表 中 选择 E 基 鲁 选项 ， 在 而 吕 区 域 中 选择 国 国 弹 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 区 确定 把 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


> 





图 10.2.17 拉 伸 特 征 1 10.2.18 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 爹 .选择 下 拉 菜单 多 部] 一 > 天国 开国 ,进入 “Nx 拟 
人 金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 岳 关 下 mej> > 图 中 转换 为 饭 全 上) 命令 ， 选 取 图 
10.2.19 所 示 的 面 ， 单 击 忆 开讲 _| 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step10. 切换 至 equally_cylinder_bevel tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 











Stage4. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 equally_cylinder_bevel_tee_asm， 使 用 创建 的 等 径 圆 管 斜 交 
三 通 水 平 管 和 竖 直 管子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 续 
果 如 图 10.2.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 该 面 

2 人 
侨 2 z 
图 10.2.19 ” 狐 金 转换 图 10.2.20 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 等 径 圆 管 斜 交 三 通 
Stage1. 展 平 倾斜 管 








Step1. 打开 文件 equally_cylinder_bevel_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 Eee 图 样 L) es 
[ 移 到 绝对 坐标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 10.2.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 展 
平 结果 如 图 10.2.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_bevel_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平水 平 管 


Step1. 打开 文件 equally_cylinder_ bevel_tee02。 


及 多 通 





Step2. 选择 下 拉 菜 单 重信 | me nia 人 今 ， 取消 选 
中 由 二 双 出 复 选 框 ， 选 取 图 10.2.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 一 确定 jj 包 ， 
展 平 结果 如 图 10.2.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_bevel_tee_unfold02。 





10.3 ”等 径 圆 堂 直 交 锥 形 过 渡 三 通 





等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 湾 三 通 与 等 径 圆 管 直 交 三 通 相 比 ， 不 同 之 处 是 在 竖 直 圆柱 管 与 水 
平 圆 柱 管 之 间 存 在 两 块 等 径 圆 柱 面 补 料 。 下 面 以 图 10.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 
创建 和 展开 等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 的 一 般 过 程 。 








| 
学 
of 
pF 
A 
A 
I | 


a) 未 展 平 状 态 b) 水 平 管 展开 
c) 竖 管 展开 d) 补 料 展开 





图 10.3.1 等 径 圆 管 直 区 锥 形 过 渡 三 通 及 其 展 平 图 样 
Task 1. 创建 等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ,并 命名 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee。 
Step2. 创建 图 10.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 E> 有 2 二 9 
可 ED 天命 令 ， 计 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 


话 框 在 竹 区 域 的 中 语 下 拉 列 表 中 选择 EEE 末 司 i 光 项 ， 并 在 其 下 的 二 查 文 本 框 中 输入 数值 400; 
单 击 | 攻 痪 定 六 馈 ， 完 成 拉 伸 特征 1 














图 10.3.2” 拉 伸 特征 1 图 10.3.3 ”截面 草图 (一 ) 
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Step3. 创建 图 10.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 国王 
回 攻 到 因 和合 今 ;选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 于 秆 下 拉 列 表 中 选择 5 清洗 项 , 在 其 下 的 模 襄 文本 框 中 输入 值 0, 在 针 素 下 拉 列 表 中 
选择 国 哇 交 项 ， 在 其 下 的 | 中 识 文本 框 中 输入 值 400， 在 融和 区 域 中 选择 国明 由 先 项 ， 采 用 系 
统 默 认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [ 关 兢 定 |j 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


下 
1 
oO 
其 


图 10.3.4” 拉 伸 特 征 2 图 10.3.5 ”截面 草图 (二) 














Step4. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹下 一 > EI 
令 ; 在 万 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医生 瑟 天竺 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 选取 Y 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 国 坪 文本 框 内 输入 角度 值 45; 单 击 区 确定 | 入 钮 , 完成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step5. 创建 草图 1。 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.6 所 示 的 草图 1。 

Step6. 创建 图 10.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 => Bw 
四 国 卫 命令 ， 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ,绘制 图 10.3.8 所 示 的 截面 草图 (添加 圆 弧 中 
心 与 草图 1 中 的 直线 重合 )， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 七 筷 下拉 列表 中 选择 EU 全 先 项 ， 在 
甘 束 下拉 列表 中 选择 EB 到; 先 项 ， 在 布尔 区 域 中 选择 四 况 | 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 
对 象 ， 单 击 区 确定 Dj 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 























图 10.3.6 草图 1 图 10.3.7” 拉 伸 特征 3 图 10.3.8 ”截面 草图 (三 ) 





Step7. 创建 图 10.3.9 所 示 的 镜像 特征 1 ,选择 下 拉 菜 单项 5 一 > ET 

0 圣人， 选取 拉 伸 特征 3 为 镜像 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
本 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 10.3.10 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 NE 一 [ET 

3 命令， 选取 图 10.3.11 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 

话 框 中 的 攻 到 文本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 确定 > | 控 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
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图 10.3.9 ”镜像 特征 1 图 10.3.10” 抽 壳 特征 1 图 10.3.11 选取 移 除 面 


step9. 创建 图 10.3.12 所 示 的 拉 伸 特征 4, 选择 下 拉 菜 单 且 | 一 EEEEEZ 
回 EEIS 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限 加 区 域 的 双 因 下 拉 列 表 中 选择 加 于 晤 先 项 , 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 数值 180， 
在 害 台 区 域 中 选择 国 绍 先 项 ， 单 击 [< 兢 定 ||j 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 

















10.3.12” 拉 伸 特 征 4 10.3.13 ”截面 草图 《四 ) 
Step10. 创建 图 10.3.14 所 示 的 拉 伸 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 mm 2 宙 
夯 区 了 2 命 令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 卢 制 区 域 的 司 如 下 拉 列 表 中 选择 卫 2 到 选项 ,并 在 其 下 的 电离 文本 框 中 输入 数值 180， 
在 测 名 区 域 中 选择 国 加 将 项 ， 单 击 区 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
Step11. 保存 模型 文件 。 














图 10.3.14 ” 拉 伸 特征 5 图 10.3.15 ”截面 草图 (五 ) 
Stage2. 创建 竖 直 管 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 店 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 * 轩 让 全 仿 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 名 国 叶 关于 于 于 2 完 什 和 间 证 击 , 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 区 组 一 国 开 天命 今 ， 条 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 
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Step3， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 指定 部 纤 S | 按钮 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee01， 并 单 击 [ 下 ”| 术 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 活 框 中 单 击 > 于 乌 ， 选取 坐标 
系 和 图 10.3.16 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确 宪 |: 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.3.17 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 参 六 本。 mm 了 
了 命令 ,选取 图 10.3.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.3.16 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 国 校 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [区 殉 定 间 | 扩 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 








选取 此 曲面 
选取 此 实体 





图 10.3.16 ”选取 修剪 对 象 图 10.3.17 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.3.18 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 葡 生 加 mm 有 id 
加 ED 3 国 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 恩 时 下拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 于 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 熙 揣 区 域 的 于 交 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 距离 | 文本 框 中 输入 值 0， 在 茸 刘 下拉 列 表 中 选择 世 E 辐 诗 
项 ， 在 而 唱 区 域 中 选择 国 国 弹 选 项， 人 选择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 必 二 定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 > 怠 国 到 国人 ,进入 “NX 氢 
今 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > 医 写 KOI 一 > EEC 国 命 全， 选取 四 
10.3.20 所 示 的 面 ， 单 击 忆 并 宣 “| 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


























图 10.3.18 ” 拉 伸 特征 1 图 10.3.19 ”截面 草图 图 10.3.20 “人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
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Stage3. 创建 补 料 子 饭 金 件 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 可 Bb 于 于 和 三， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国明 一 国治 生 仿 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一 … 害 部 件 才 4 包 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee02, 并 单 击 [ 中 | 校 钮 ， 

Step4， 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 一 近 外 ， 选 取 从 标 
系 和 图 10.3.21 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 [于 呈 |j 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设 
计 环 境 )。 

Step6. 创建 图 10.3.22 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD mm 性 汪 2 
本 [命令 。 选取 图 10.3.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.3.21 所 
示 的 曲面 1 为 修 前 工具， 单 击 区 瑞 定 引 | 护 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 


曲面 1 
曲面 2 、 















-选取 此 实体 





图 10.3.21 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 10.3.22 ”修剪 体 1 





SI 创建 图 10.3.23 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 业 各 ==> i 册 
命令， 选取 图 10.3.24 所 示 的 实体 为 修剪 目 标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.3.24 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 :| 信 馈 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 





选取 此 面 






”选取 此 实体 
2 A 


| 





图 10.3.23 ”修剪 体 2 图 10.3.24 ”选取 修 前 对象 〈 二 ) 








对 话 框 的 | 态 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 在 | 弄 妨 | 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 照 制 区 域 的 弄 妨 下 
拉 列 表 中 选择 国 潮 先 项 ， 在 其 下 的 | 四 襄 文本 框 中 输入 值 0， 在 磺 寓 下 拉 列 表 中 选择 E 
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弹 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 [攻关 定 。 | 扩 钮 ， 完 成 





项 ， 在 碍 各 区 域 中 选择 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 


”放大 图 








10.3.2$ ” 拉 伸 特征 1 10.3.26 ”截面 草图 








my 与 上 于 引信 , 进入 “NX 狐 


命令 ， 选 取 图 


Step9. 将 模型 转换 为 狐 金 选择 下 拉 菜 单 电 名" 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 轩 二 有 贤 一 > -Ee 
10.3.27 所 示 的 面 ， 单 市 [ 胡 EE_| 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 









选取 该 面 





图 10.3.27 角 金 转换 
Step10. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 水 平 管 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 可 Bb 于 2 人 于 于 三， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 [EE 一 国治 到 千 仿 ， 和 未 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 才 | 近 钮 ， 在 洋 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee03， 并 单 击 下 | 人 馈 。 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 区 克拉 钮 ,选取 坐标 
系 和 图 10.3.28 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 攻 形 是 | 控 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee03 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设 
计 环 境 )。 

Step6. 创建 图 10.3.29 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 荣 单 搬 六 二 mm。 汪汪 
本 命令。 选取 图 10.3.28 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.3.28 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 国 较 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 医 靖 定 2 以 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 
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-选取 此 实体 





选取 此 曲面 





10.3.28 选取 修剪 对 象 10.3.29 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.3.30 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选 择 下拉 菜 单 国 N 一 ETEEZ 

加 ET 命 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.31 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 哆 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 项 量 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 医 鲁 文本 框 中 输入 值 
0.1， 在 中 制 区 域 的 | 于 殉 下拉 列 表 中 选择 5 汪 先 项 ,在 其 下 的 中 语文 本 框 中 输入 值 0， 在 甘 素 
下 拉 列 表 中 选择 EE 玉 选项 ， 在 币 芝 区 域 中 选择 国 国 弹 先 项， 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 | 区 王 证 浊 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

















图 10.3.30” 拉 伸 特征 1 z 图 10.3.31 截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 荣 单 电 证"| 一 对 轿 到 同人 ,进入 “NX 饭 
金 ” 设 计 环 境 ， 选择 下 拉 菜 单 质 六 [3] > 轩 汪 和 mm ER 人 命 仿 ， 选取 图 
10.3.32 所 示 的 面 ， 单 击 L 确定 _j 校 饲 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Step10. 切换 至 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 
有 文件 窗口 。 


Stage5. 创建 完整 级 金 件 











新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee_asm， 使 用 创 
建 的 等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 水 平 管 、 紧 党 以 及 补 料 子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 
件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 10.3.33 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 
窗口 。 


选取 该 面 





图 10.3.32” 饭 金 转换 图 10.3.33 ”完整 饭 金 件 
135 
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Task2. 展 平等 径 贺 省 直 交 锥 形 过 渡 三 通 

Stage1. 展 平 坚 直 管 

Step1. 打开 文件 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 和 加 | 一 > [ET 一 DIE 全 命 仿 ,取消 选中 
二 到 本 潮 而 则 复 选 框 ， 选 取 图 10.3.20 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 确定 村 乌 ， 展 平 
结果 如 图 10.3.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee_unfold01。 








Stage2. 展 平 补 料 子 饭 金 件 

Step1. 打开 文件 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 入 加 | 一 > [EUEII 一 > DIE 全 命令 取消 选中 
站 二 本 友 到 复 选 框 ， 选 取 图 10.3.27 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [确定 反馈， 展 平 
结果 如 图 10.3.1d 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee_unfold02。 








Stage3. 展 平水 平 管 

Step1. 打开 文件 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee 03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 EE 一 > [EU 一 > ET 全 命令, 取消 选中 
站 二 二 复 先 杠 ， 选 取 图 10.3.32 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 | 护 钮 ， 展 平 
结果 如 图 10.3.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee_unfold03。 








10.4 ”等 径 圆 管 Y 形 三 通 


等 径 圆 管 Y 形 三 通 由 三 条 轴线 相交 于 一 点 的 等 径 圆柱 管 组 成 。 下 面 以 图 10.4.1 所 示 的 
模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 Y 形 三 通 的 一 般 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 上 部 竖 管 展开 c) 下 部 斜 管 展开 
10.4.1 ”等 径 圆 管 Y 形 三 通 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 等 径 圆 管 Y 形 三 通 





Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_Y_shape_tee。 


第 10 齐 图 形 三 通 及 多 通 





Step2. 创建 图 10.4.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 项 一 > ET 
夯 罗 到 国 命 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 于 秆 下 拉 列 表 中 选择 5 玫 先 项 , 在 其 下 的 | 天 这 文本 框 中 输入 值 0, 在 监 刘 下 拉 列 表 中 
选择 也 强 达 项 ， 在 其 下 的 荐 王 文 本 框 中 输入 值 300， 单 市 区 确定 | 接 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 
的 创建 。 
Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 各 一 > 下 BE 一 > | 革 淮 王 面 区 
令 ; 在 性 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 相 汪汪 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 选 取 Y 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 国志 文 本 框 内 输入 角度 值 30; 单 击 区 确定 | 护 钮 , 完成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 10.4.4 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜单 国 大 G 一 > 四 
加 ET 命令 挝 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 10.4.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 别 按 钮 
调整 拉 伸 方向 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 国 交 下 拉 列 表 中 选择 [回国 选项 ,在 其 下 的 下 这 文本 框 中 
输入 值 0， 在 某 刺 下 拉 列 表 中 选择 BB 先 项 ， 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 300， 在 珊 锅 区 域 
选项 , 采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ; 单 市 [< 确定 | 护 钮 ,完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 























钴 


图 10.4.2” 拉 伸 特征 1 图 10.4.3 ”截面 草图 (一 ) 图 10.4.4” 拉 伸 特 征 2 








型 命令， 选取 拉 伸 特 征 2 为 镜像 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
确定 | 和 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 10.4.7 所 示 的 抽 过 特征 1 .选择 下 拉 菜单 攻关 加 一 > [ED 一 
国人 命 邻 ， 选 取 图 10.4.8 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 过 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对话 框 中 
的 轿 本 文本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 于 确定 > | 护 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 








图 10.4.5 截面 草图 (二) 图 10.4.6 镜像 特征 1 图 10.4.7 抽 壳 特征 1 
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Step7. 创建 图 10.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 N] 一 > ET 
回 辐 古本 命令 ， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 眼 加 区 域 的 到 田 下 拉 列 表 中 选择 国 到 于 寺 项 , 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 数值 190， 
在 看 训 区 域 中 选择 加 羌 项 ， 单 击 [5 确定 淖 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








选取 此 三 个 面 





图 10.4.8 ”选取 移 除 面 图 10.4.9” 拉 伸 特 征 3 图 10.4.10 ”截面 草图 (三) 





Step8. 和 10.4.11 所 示 的 拉 伸 特征 4. 选择 下 拉 菜 单 轩 Nl 一 > ET 
命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 归 番 区 域 的 贤明 下 拉 列 表 中 选择 EDE 玉 加 选项 , 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 数值 190， 
在 大 吕 区 域 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 | 确定 >| 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 








Be 





图 10.4.11 拉 伸 特征 4 图 10.4.12 截面 草图 (四 ) 
Step9. 保存 模型 文件 。 


Stage2. 创建 上 部 坚 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 ， 人 全。 

Step2. ey ER 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 开 30 一 状 开 强 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 性 当 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_Y_shape_tee01， 并 单 击 [ 下 | 入 包 8 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 区 # | 扩 钮 ,选取 坐标 
系 和 图 10.4.13 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_tee01 设 为 显示 部 件 。 











Step6. 创建 图 10.4.14 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 参 六 全 mm 了 证 
本 性 环 命令 选取 图 10.4.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.4.13 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 别 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 并 定 | 拉 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 








选取 此 曲面 -选取 此 实体 
2# 
图 10.4.13 ”选取 修剪 对 象 图 10.4.14 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 104.15 所 示 的 拉 人 特征 1, 选择 下 拉 菜单 国 K5 一 > [EEE 

从 今 ;， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 国 可 下拉 列 表 中 选择 国 dj 选 项 ， 在 同一 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 限 扣 区 域 的 园 到 下 
拉 列 表 中 选择 E 国 选项 ， 在 其 下 的 医 副 文本 框 中 输入 值 0， 在 本 得 下 拉 列 表 中 选择 国 E 国 办 
项 ， 在 巴 台 区 域 中 选择 国 可 污 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

















10.4.15 ” 拉 伸 特征 1 10.4.16 截面 草图 








Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜单 区 证 :| 一 > 怠 攻 到 国人 ,进入 “Nx 所 
爹 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 四 一 [ET 命令， 选取 站 
10.4.17 所 示 的 面 ， 单 击 [_ 确定 _| 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 角 金 件 模 型 。 





Stage3. 创建 下 部 斜 管 

Step1. 切换 至 equally_cylinder_ Y_shape _tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 国医 本 2 汪汪 时 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 国明 一 莉 汪 到 全 仿 ， 东 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 


Step3， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指 二 这 件 当 | 控 钮 ， 在 弹出 的 
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对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_ Y_shape_tee02， 并 单 击 [ 中 ”| 六 包 o 
Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 击 时 计生 榨 乌 ， 选 取 作 标 
系 和 图 10.4.18 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 以 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 )。 
Step6. 创建 图 10.4.19 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 荣 单 搬入 本 mm 出 
本 [命令 选取 图 10.4.18 所 示 的 实体 为 修 前 目标， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.4.18 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 











曲面 1 
选取 该 而 -选取 此 实体 
机 vv 
曲面 2 \ 
图 10.4.17 “人 饭 金 转换 图 10.4.18 ”选取 修 前 对象 〈 一 ) 图 10.4.19 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.4.20 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 局 mm 
可 [命令 。 选 取 图 10.4.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.4.21 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 市 [E 确 定 | 扩 馈 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 ， 








选取 此 面 -选取 此 实体 
、 ”> 
图 10.4.20 ”修剪 体 2 图 10.4.21 选取 修剪 对 象 〈 二 ) 





Step8. 创建 图 10.4.22 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 其. 加 | 一 > ET 

命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.23 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 丹青 | 下 拉 列 表 中 选择 器 罚 选项 ， 在 六 | 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 眼 抽 区 域 的 垩 将 下 
拉 列 表 中 选择 5 选项 ， 在 其 下 的 无 训 文本 框 中 输入 值 0， 在 睛 现下 拉 列 表 中 选择 国 于 渤 
项 ， 在 其 下 的 跑 襄 文本 框 中 输入 值 20.0， 在 础 条 区域 中 选择 国明 8 引 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 
差 对 象 ， 单 击 [< 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














10.4.22” 拉 伸 特 征 1 10.4.23 ”截面 草图 





第 10 章 图形 三 通 及 多 通 








Step9. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > §s EE 命令 , 进入 “NX 馈 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 年 入 加 一 > 国 罗 更 一 了 ER 9 命 仿 ， 选 取 四 
10.4.24 所 示 的 面 ， 单 击 允 EE _ 上 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step10. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step11. 切换 至 equally_cylinder_Y_shape_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 团 所 有 文件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 equally_cylinder_Y_shape_tee_asm, 使 用 创建 的 等 径 圆 管 Y 
形 三 通 上 部 竖 管 和 下 部 斜 管子 饭 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 
可)， 结 果 如 图 10.4.25 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








选取 该 面 





A 


10.4.24 ” 饭 金 转换 10.4.25 “完整 饭 金 件 


部 
责 


Task2， 展 平等 径 圆 党 Y 形 三 

Stage1. 展 平 上 部 从 管 

Step1. 打开 文件 equally_cylinder_ Y_shape_tee01。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 AI 一 > [ED 一 > [IEEEES 命令, 取消 选中 


站 帮主 再 复 选 枉 ， 选 取 图 10.4.17 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 忆 形 定 _ | 信 钮 ， 展 
平 结果 如 图 10.4.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_ Y_shape_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平 下 部 斜 管 

Step1. 打开 文件 equally_cylinder_ Y_shape_tee02。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 略 而 避 一 > [ED 一 IEEEES 命 信 , 取消 选中 
号 本 各 呈 王 复 选 框 ， 选 取 图 10.4.24 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 忆 确定， |% 钮 ， 展 
平 结果 如 图 10.4.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_ Y_shape_tee_unfold02。 





10.5 ”等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 


等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 与 等 径 圆 管 Y 天 


pa 


通 相 比 ， 则 是 其 下 部 两 料 管 轴线 互相 垂直 ， 
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且 两 管 之 间 存 在 一 等 径 圆柱 面 补 料 。 下 面 以 图 10.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 
和 展开 等 径 圆 管 了 形 补 料 三 通 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 上 部 竖 管 展开 


c) 下 部 斜 管 展 开 d) 补 料 展开 





10.5.1 ”等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 及 其 展 平 图 样 
Task 1. 创建 等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee。 

Step2. 创建 图 10.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单干 入 加 | 一 > ET 
夯 罗 到 国 命 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.3 所 示 的 截面 草图 ;在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 开征 下拉 列表 中 选择 EE 清 先 项 , 在 其 下 的 | 芭 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 监 刘 下拉 列表 中 
选择 E 了 国 先 项， 在 其 下 的 碟 一 文本 框 中 输入 值 300， 单 击 区 确定 小 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 
的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 加 | 一 > 四 0 一 > EE 
令 ; 在 对 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 思 8 国 加 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ,选取 YY 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 国 谢 文本 框 内 输入 角度 值 45; 单 击 [5 确定 | 护 钮 , 完成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 10.5.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 | 天 KG 一 > ETIEET 
加 ET 命令 ,选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 10.5.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 国 按 钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 国 稼 下拉 列表 中 选择 5 汪 先 项， 在 其 下 的 下 这 文本 杠 
中 输入 值 0, 在 茸 训 下 拉 列 表 中 选择 @E 汪 选项 , 在 其 下 的 | 下 训 文本 框 中 输入 值 400， 在 础 各 区 
移 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 





























Step5. 创建 图 10.5.6 所 示 的 镜像 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > ETT 
吾 匡 焉 开 全 仿 ， 选取 拉 伸 特 征 2 为 镜像 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
于 确定 4% 包 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 











A 


10.5.2” 拉 伸 特 征 1 10.5.3 ”截面 草图 (一 ) 10.5.4” 拉 伸 特 征 2 
Step6. 创建 草图 1]。 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.7 所 示 的 章 图 1。 


“大 做 


图 10.5.5 os (二 ) 图 10.5.6 镜像 特征 1 图 10.5.7 草图 1 





Step7. 创建 图 10.5.8 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 选 择 下 拉 攻 音 EN 一 ET 
加 ET 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.9 所 示 的 截面 草图 〈 添 加 圆 弧 中 心 
与 草图 1 中 的 底线 重合 ); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 副 下 拉 列 表 中 选择 EE 于 项 ,在 车 束 
下 拉 列 表 中 选择 EE 证 先 项 , 在 和 名 多 域 中 选择 国正 一 选 项, 采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 
单 市 区 确定 | 摔 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step8. 创建 图 10.5.10 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 全 > [BE > 
富 芒 加 时 命令 ,选取 图 10.5.11 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 轿 本 文本 框 内 输入 值 10， 单 击 [世博 定 > | 护 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 




















图 10.$.8” 拉 伸 特 征 3 图 10.5.9 ”截面 草图 (三 ) 图 10.5.10” 抽 过 特征 1 


Step9. 创建 图 10.5.12 所 示 的 拉 伸 特征 4. 选择 下 拉 菜 单 国 NR] 一 > [ET 

四 ES 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 三 向 区 域 的 区 绰 下 拉 列 表 中 选择 ED 玉 图 选 项 , 并 在 其 下 的 本 本 文 本 框 中 输入 数值 180， 
在 硕 台 区 域 中 选择 国 到 先 项 ， 单 击 [ 确定 | 拉 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 
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a A 
VO 请” 


图 10.5.11 选取 移 除 面 图 10.5.12” 拉 伸 特 征 4 图 10.5.13 ”截面 草图 (四 ) 








Step10. 创建 图 10.5.14 所 示 的 拉 伸 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > 国史 
加 ES 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.15 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 归 番 区 域 的 师 衣 下 拉 列 表 中 选择 EDE 玉 加 选项 , 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 数值 180， 
在 看 训 区 域 中 选择 了 可 先 项 ， 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 











图 10.5.14” 拉 伸 特征 5 图 10.5.15 ”截面 草图 (五) 
Step11. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 上 部 坚 管 


step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 时 Bg 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 田 晤 国 RSE 半天 于 于 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 2 旱 一 错开 到 千 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 ，。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 活 征 二 间 D0 放 放 65 天 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee01， 并 单 汕 [四 | 榨 馈 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 二 一 9 于 近 4 乌 ， 选 取 坐标 
系 和 图 10.5.16 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.5.17 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 灶 和 > 用 二 
了 [ER 命 邻 ， 选取 图 10.5.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 10.5.16 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 嫌 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 区 确定 淖 抱 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 
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选取 此 曲面 ， 
-选取 此 实体 





图 10.5.16 ”选取 修 且 对 象 10.5.17 修 开 体 1 





Step7. 创建 图 10.5.18 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 Nl 一 > [EEIEEET 
3 从 今 ;， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.19 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 项 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 医 负 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 眼 二 区域 的 国 一 下 
拉 列 表 中 选择 国王 光 项 ， 在 其 下 的 匡 副 文本 框 中 输入 值 0， 在 到 出 下拉 列 表 中 选择 加 
项 ， 在 而 吕 区 域 中 选择 国 国 弹 过 项， 人 选择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 [二 定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 电 大 

















mm 与 | 饭 金 .路 





金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 搬入 加 > 医 &ER 
10.5.20 所 示 的 面 ， 单 击 已 型 全 | 按钮 ， 完 成 饭 爹 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 





用 选取 该 面 


图 10.5.18” 拉 伸 特 征 1 图 10.5.19 ”截面 草图 图 10.5.20“” 狐 金 转换 
Stage3. 创建 补 料 子 饭 金 件 





Step1. 切换 至 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 村 基本 2 和 省 攻 区 0 加 首 石 寺 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 [EU 一 > 性 命 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 攻 指定 部 考 才 | 按钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee02， 并 单 证 [四 | 按钮 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一 于 光 乌 ， 选取 坐标 
系 和 图 10.5.21 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 此 殖 定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 10.5.22 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 名 > 于 
了 [命令 。 选取 图 10.5.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.5.21 所 
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示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 [5 确定 > | 护 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 语 "| 一 > 护 攻 于 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 年 和 EE 一 > EE EE 于 
10.5.23 所 示 的 面 ， 单 击 克 EE_| 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step8. 保存 角 金 件 模 型 。 








命令 , 进入 “NX 令 
命令 ， 选 取 图 








选取 此 曲面 
i 人 


Le 
5 茧 


图 10.5.21 ”选取 修剪 对 象 图 10.5.22 ”修剪 体 1 图 10.5.23” 饭 金 转 换 





Stage4. 创建 下 部 斜 管 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_ Y_shape _fill_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 晤 国史 和 天 于 国 ) 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 2 蚜 一 > 错开 到 千 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 扣 按钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee03， 并 单 击 | 榨 馈 i 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 杠 中 音 击 电 证 过 按钮， 选取 从 标 
系 和 图 10.5.24 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee03 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 10.5.25 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 各 > 攻 上 
本 [ES 命令 选取 图 10.5.24 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.5.24 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 区 歼 定 淖 拉 筷 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

曲面 1 

















-选取 此 实体 






~ pa 
曲面 2 


人 





图 10.5.24 ”选取 修剪 对 象 图 10.5.25 ”修剪 体 1 
Step7. 创建 图 10.5.26 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 国史 3 
四 ET 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 厌 向 区 域 的 天 讲 下 拉 列 表 中 选择 E 汶 加 这 项 , 并 在 其 下 的 量 杜 文本 框 中 输入 数值 180; 
在 厢 末 区 域 中 选择 国 国 国 选 项 ， 并 选取 实体 为 求 差 对象 ， 单 击 | 区 靖 定 划 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 
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征 1 的 创建 。 





全 


图 10.5.26 ” 拉 伸 特征 1 图 10.5.27 截面 草图 (一 ) 

Step8. 创建 图 10.5.28 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > EE 遇 

本 命令。 选取 图 10.5.29 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.5.29 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 市 [E 确 定 引 | j 包 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 


A A 















选取 此 面 
图 10.5.28 ”修剪 体 2 图 10.5.29 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 





. 创建 图 10.5.30 所 示 的 拉 伸 特征 2 选择 下 拉 菜单 二 加 一 > ER 开 

于 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.31 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 别 按钮 
调整 拉 伸 方向 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 三 量 下 拉 列 表 中 选择 加 加 选项 ， 在 | 弄 疝 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 轨 制 区 域 的 到 六 | 下 拉 列 表 中 选择 国 玩 项 , 在 其 下 的 中 敲 文本 框 中 输入 值 0; 在 甘 素 
下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 , 在 其 下 的 | 下 可 文本 框 中 输入 值 200.0; 在 砷 这 区 域 中 选择 国 攻 2 
项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 [< 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














图 10.5.30” 拉 伸 特 征 2 图 10.5.31 截面 草图 (三 ) 
Step10. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 筷 裔 : 命令 ， 进 入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选择 下 拉 菜 单 王 加 | 一 国人， 远 取 
图 10.5.32 所 示 的 面 ; 单 击 志 二 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step11. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step12. 切换 至 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee 窗口 并 保存 文件 , 关闭 所 有 文件 窗口 。 








p> 计 全 开 ) . 
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Stage5. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee_asm, 使 用 创建 的 等 径 圆 
管 Y 形 补 料 三 通 上 部 竖 管 、 下 部 斜 管 以 及 补 料 子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 且 体 
操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 10.5.33 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








选取 该 面 
图 10.5.32 ” 饭 金 转换 图 10.5.33 ”完整 饭 金 件 








Task2. 展 平等 径 圆 管 Y 形 补 


Stage1. 展 平 上 部 从 管 





Step1. 打开 文件 equally_cylinder_ Y_shape _fill_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单一 汪 人 mm Laila 实体 名 
中 加 县 到 可 呈 弹 复 选 枉 ， 选 取 图 10.5.20 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 1， 单 击 有 和， 
展 平 结果 如 图 10.5.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_Y_shape _fill_tee_unfold01。 








Stage2. 展 平 补 料 子 饭 金 件 

Step1. 打开 文件 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 填 回 | 一 EU 一 > 看 玉 汪 于 今 ， 取消 过 
中 夏 靖 可 双 本 复 选 框 ， 选 取 图 10.5.23 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [ 确定 jx 包 ， 
展 平 结果 如 图 10.5.1d 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_Y_shape _fill_tee_unfold02。 








Stage3. 展 平 下 部 斜 管 

Step1. 打开 文件 equally_cylinder_ Y_shape_fill_tee03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 KG 一 > EU 一 > IEEEIS 命 仿 ， 取 消 先 
中 友和 复 选 框 ， 选 取 图 10.5.32 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 玫 斑 定 。 | 六 包 ， 
展 平 结果 如 图 10.5.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_ Y_shape_fill_tee_unfold03。 








10.6 ” 变 径 圆 管 V 形 三 通 








变 径 圆 管 V 形 三 通 是 由 左右 两 平 口 偏心 圆锥 台 结 合 而 成 的 构件 。 下 面 以 图 10.6.1 所 示 
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的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 变 径 圆 管 V 形 三 通 的 一 般 过 程 。 


a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状 态 (二 分 之 一 ) 
图 10.6.1 ” 变 径 圆 管 V 形 三 通 及 其 展 平 图 样 








Task 1. 创建 变 径 圆 管 V 形 三 通 
Stage1. 创建 部 分 结构 模型 (二 分 之 一 ) 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_V_shape_tee。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 年 一 > EB 一 > Es 
令 ， 在 这 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EB 和 江 辐 尘 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 00， 单 击 区 确定 || 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.6.3 所 示 的 草图 2。 











放大 图 | 
Sd ee 1 0 
| 过 

图 10.6.2 草图 1 图 10.6.3 草图 2 





Step5. 创建 图 10.6.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1 .选择 下 拉 菜 单项 一 > ET 
上 [ET 命令 ， 选 取 草 图 1 和 草图 2 分别 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 世 要 文本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 项 ， 然 后 在 国 几 文本 框 中 输入 数值 
1.0; 单 市 区 确定 4 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 10.6.5 所 示 的 拉 仲 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 3 一 > 国 琢 三 

加 区 而 本命 今 ， 单 市 名校 钮 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.6.6 所 示 的 截面 草图 ; 
在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 在 竹 区 域 的 列 绰 下 拉 列 表 中 选择 EDE 国 加 选项 ， 并 在 其 下 的 二 可 文本 框 中 输 
入 数值 240; 在 大吾 区 域 中 选择 国 国 弹 这 项 , 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 市 < 确定 || 拉 负 ， 
完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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图 10.6.4 ”放样 弯 边 特征 1 图 10.6.5 ” 拉 伸 特征 1 图 10.6.6 截面 草图 
Step7. 保存 角 金 件 模 型 。 


Stage2. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_V_shape_tee_asm， 使 用 创建 的 部 分 结构 
模型 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 共 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 网 10.6.7 所 示 ; 保存 
饭 金 件 模 型 并 关闭 文件 窗口 。 

Task2， 展 平 变 径 圆 管 V 形 三 通 

Step1. 打开 文件 equally_cylinder_V_shape_tee。 

step2， 选择 下 拉 菜 单 国 RR 环 | 一 > [ED 一 EXIS 命 信 , 取消 选中 
站 天 二 双 樟 复 选 框 ， 选 取 图 10.6.8 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [_ 瑞 定 jj 钮 ， 展 平 
结果 如 图 10.6.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_V_shape_tee_unfold。 





回 定 面 





10.6.7 ”完整 级 金 件 10.6.8 ”选取 固定 面 


10.7 ”等 径 圆 党 人 字形 二 通 





等 径 圆 管 人 字形 三 通 可 以 看 作为 左右 对 称 的 两 个 90"” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 结合 而 成 的 构 
件 。 下 面 以 图 10.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 人 字形 三 通 的 一 
般 过 程 。 

Task 1. 创建 等 径 圆 管 人 字形 三 遂 

Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_human_shape_tee。 


第 10 齐 图 形 三 通 及 多 通 





b) 顶部 竖 管 展开 c) 部 分 首 节 展 开 


e) 部 分 尾 节 展开 






a) 未 展 平 状态 





图 10.7.1 等 径 圆 管 人 字形 三 通 及 其 展 平 几 样 
Step2. 创建 图 10.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 E> Bi 
夯 区 瑟 国 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 于 多 下 拉 列 表 中 选择 5 清和 项 , 在 其 下 的 起 这 文本 框 中 输入 值 0; 在 匿 更 下拉 列 表 中 
选择 E 国 达 项 ， 在 其 下 的 荐 王 文 本 框 中 输入 值 150， 单 击 [考证 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 
的 创建 。 








于 





站 


图 10.7.2” 拉 伸 特 征 1 图 10.7.3 ”截面 草图 (一 ) 








Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 加 一 > 下 BE 一 > 口 ES 个 
令 ; 在 七 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 有 ER 国 先 项， 寺 取 XY 平面 为 平面 参考 ， 选取 Y 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 国 喜 文本 框 内 输入 角度 值 30; 单 击 区 确定 | 入 钮 , 完成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 10.7.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 蕃 宝 后 mm 2 

3 命令， 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 别 按 钮 
调整 拉 什 方向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 5 也 国 选 项 ， 在 其 下 的 碟 到 文本 杠 
中 输入 值 0; 在 监 训 下拉 列 表 中 选择 5 用 选 项 , 在 其 下 的 中 吉文 本 杠 中 输入 值 600; 在 可 炙 区 
村 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 [< 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 

















于 
图 10.7.4” 拉 伸 特 征 2 图 10.7.5 ”截面 草图 (二) 
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Step5. 创建 图 10.7.6 所 示 的 镜像 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单车 | 一 > ETT 
到 EE 全 信 ， 渴 取 拉 促 特 征 2 为 镜像 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
确定 | 和 乌 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 10.7.7 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 人 E> [DEE 一 > 
加 ED 命令， 选取 图 10.7.8 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 轿 本 文本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 确定 > | 护 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


A DR 


图 10.7.6 ”镜像 特征 1 图 10.7.7 抽 壳 特征 1 10.7.8 ”选取 移 除 面 











step7. 创建 图 10.7.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > IEEEET 
加 ES 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 菇 加 区 域 的 到 峡 下 拉 列 表 中 选择 国 国 到 轩 挝 项 , 并 在 其 下 的 棋 要 文本 框 中 输入 数值 180; 
在 乔 吕 区 域 中 选择 E 国 选项 ， 单 击 | 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 











图 10.7.9 ” 拉 伸 特征 3 图 10.7.10 ”截面 草图 (三) 
Siepe. i 10.7.11 所 示 的 拉 伸 特征 4. 选择 下 拉 菜 单 国 NR 一 > ET 
3 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 卫 加 区 域 的 双 汉 下 拉 列 表 中 选择 加 弄 了 下 先 项 , 并 在 其 下 的 本 可 文本 框 中 输入 数值 180; 
在 型 家 区 域 中 选择 加 选项 ， 单 击 [ 确定 >| 术 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 














图 10.7.11 拉 伸 特征 4 图 10.7.12 ”截面 草图 (四) 
Step9. 保存 模型 文件 。 


第 10 齐 图 形 三 通 及 多 通 


Stage2. 创建 项 部 坚 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 给 语 9 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 中 ET 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 沫 
单 中 选择 IE 一 命令， 系统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 斌 指定 部 件 儿 | 拉 钮 ,在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_human_shape_tee01， 并 单 击 x 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 二 一 基 # 反 | 拉 钮 ,选取 坐标 
系 和 图 10.7.13 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_human_shape_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.7.14 所 示 的 修 前 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 KR 加 一 > 【3 
本 [ED 命令 。 选 取 图 10.7.13 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 10.7.13 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 买 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 区 确定 淖 抱 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 


创建 。 
选取 此 曲面 。 有 
上 “对 














选取 此 实体 





10.7.13 ”选取 修剪 对 象 10.7.14 ”修剪 体 1 





Step7. J 10.7.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 加 | 一 > 因 广 于 于 
二 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 蝙 旱 下 拉 列 表 中 选择 国 六 选项 ， 在 到 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 虹 制 区 域 的 ( 弄 吉 下 
拉 列 表 中 选择 国 诗 选项， 在 其 下 的 跨 襄 | 文 本 框 中 输入 值 0， 在 训 素 下 拉 列 表 中 选择 国光 
项 ， 在 巴 台 区 域 中 选择 国事 污 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

step8, 将 模型 转换 为 饭 金 . 选择 下 拉 菜 单 启 车 | 一 w 写 轿 到 国人 ,进入 “NX 所 
金 ” 设 计 环境 ， 选择 下 拉 荣 单 十 和 A 一 > 攻 300 一 “| 国力， 远 取 图 
10.7.17 所 示 的 面 ， 单 击 克 Ej 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
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选取 该 面 





图 10.7.15 ” 拉 伸 特征 1 图 10.7.16 截面 草图 图 10.7.17 ”人 狐 金 转换 
Stage3. 创建 其 余部 分 结构 模型 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_human_shape_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回国 卫生 sd 于 夏 计 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 [加 一 > 攻 EE 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 攻 指定 部 考 和 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_human_shape_tee02， 并 单 击 [ 一 || 拉 外 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 洗 市 > 一 玫 乌 ， 选 取 坐标 
系 和 图 10.7.18 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 开 宪 jj 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_human_shape_tee02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 10.7.19 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 > EE 遇 
了 [ES 命 令 ， 选取 图 10.7.18 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.7.18 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 市 区 瑞 定 | 掖 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 














曲面 1 


选取 此 实体 





曲面 2 





10.7.18 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 10.7.19 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.7.20 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 各 > 攻 上 
本 [ER 命令， 选取 图 10.7.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.7.21 所 
示 的 曲面 为 修 前 工具， 单 击 | 忆 痛 定 过 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 

Step8. 创建 草图 1]。 选 取 XZ 平面 为 章 几 平面 ， 绘 制图 10.7.22 所 示 的 草图 1。 












350 | 
选取 此 面 -选取 此 实体 - i 
A 
"i 
vy 
图 10.7.20 ”修剪 体 2 图 10.7.21 选取 修剪 对 象 〈 二 ) 图 10.7.22 草图 1 





Step9 10.7.23 所 示 的 拉 伸 特征 1 ,选择 下 拉 菜 单 国 NG 一 > [IEIEE 

3 命令， 选取 图 10.7.22 所 示 的 单条 直线 (约束 尺寸 350); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 照 各 区 

域 的 晴 曾 下 拉 列 表 中 选择 ED 加 选项 ， 并 在 其 下 的 十 塞 文本 框 中 输入 数值 180， 在 世 如 区 域 

中 选择 加 选项 ， 单 击 玫 确定 于 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 10.7.24 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 手 和 => 攻 2 丽江 

了 命令， 选取 图 10.7.22 所 示 的 单条 直线 (约束 尺寸 400); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 昭 各 区 

域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 加 时 耳 加 选项， 并 在 其 下 的 看 村 文本 框 中 输入 数值 180， 在 驻 如 区 域 

中 选择 加 选项 ， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
step11. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > 到 交 

令 ， 在 二 本 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 匠 E 模 曙 选 项， 选取 图 10.7.25 所 示 的 实体 中 心 线 和 YY 轴 

为 对 象 ， 单 击 [《 确定 || 护 乌 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 























Pr 





图 10.7.23” 拉 伸 特 征 1 图 10.7.24 ” 拉 伸 特征 2 图 10.7.25 ”基准 平面 1 





Step12. 创建 图 10.7.26 所 示 的 拉 促 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 [EEIEEZ 

加 ES 命令， 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.27 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 项 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 医 玛 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 旺 番 区域 的 医 而 下 
拉 列 表 中 选择 EE 先 项， 在 其 下 的 下 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 匿 吉 下拉 列表 中 选择 EE 沈 
项 ， 在 而 唱 区 域 中 选择 国 国 弹 选 项， 人 选择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 [二 定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 3 的 创建 。 

















10.7.26” 拉 伸 特 征 3 10.7.27 截面 草图 
Step13. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 部 分 首 节 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 让， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”8 蚊 训 六 全 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 中 EST 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 沫 
单 中 选择 于 一 国 开 到 全 仿 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 ，。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 人 f 当 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_human_shape_tee02_01， 并 单 击 E o> 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 电 oo 基 k | 拉 钮 ， 先 取 图 
10.7.26 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder _ human_shape_tee02_01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.7.28 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 三 A 加 一 > 加 再 
了 [ER 命 令 ， 选取 图 10.7.29 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.7.29 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 攻 形 定 虽 | 扩 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 
创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 要 部] 一 > 写 医 于 
仿 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 苹 单 天 本 一 > EE 一 ES 更 
10.7.30 所 示 的 面 ， 单 击 [_ 确定 _| 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


由 “选取 此 实体 
p . 
\ " 选取 此 曲面 


图 10.7.28 ”修剪 体 1 图 10.7.29 ”选取 修剪 对 象 图 10.7.30 “人 饭 金 转换 
Step8. 保存 角 金 件 模型 。 


























命令 , 进入 “NX 令 
命令 ， 选 取 图 





选取 该 面 





Stage5. 创建 部 分 中 证 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_ human_shape_tee02 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 国医 全 入 区 要; 并 夏 计 ,在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 国 BB 一 > 攻 E 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 考 才 | 按钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_human_shape_tee02_02， 并 单 十 下 到 馈 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 用 区 :| 扩 乌 ， 和 了 图 
10.7.29 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 开 是 下 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_human_shape_tee02_02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 
环境 中 )。 

Step6. 创建 图 10.7.31 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 名 mm 和 有 六 
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二 到 | 个 前 体 部) 





命令 。 选 取 图 10.7.32 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.7.32 所 
示 的 曲面 1 为 修 前 工具 ， 单 击 [性 瑚 定 “| 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 





本 
图 10.7.31 ”修剪 体 1 图 10.7.32 ”选取 修 盘 对象 〈 一 ) 
Step7. 创建 图 10.7.33 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 捕 和 加 mm 革 
本 命令， 选取 图 10.7.34 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 10.7.34 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 引 |j 锯 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 
Step8. 将 模型 续 换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 局 鹿 "| 一 > 怠 国 到 国生 人 ,进入 “NX 拨 
金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 过 和 加 一 > 攻 EO 一 “ED 几 舍 仿 ， 远 取 图 
10.7.35 所 示 的 面 ， 单 击 L_ 克 Ej 上 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


























选取 该 面 
选取 此 实体 
选取 此 曲面 和 
2 BE \ 
图 10.7.33 ”修剪 体 2 图 10.7.34 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 图 10.7.35 ”人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Stage6. 创建 部 分 尾市 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_human_shape_tee02 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 呈 革 本 生肖 2 于 二 计 ,在 弹出 的 快捷 荣 
单 中 选择 攻 一 > 证 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在“ 新建 级 别 ” 对 话 杠 中 单 市 二 一 一 定 六 全} 失 外 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_human_shape_tee02_03， 并 单 击 E 下 “| 光 包 i 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 外 ， 选取 图 
10.7.34 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 吧 4 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_ human_shape_tee02_03 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 
中 )。 

Step6. 创建 图 10.7.36 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 捷 各 > 是 
了 [9 命令， 选取 图 10.7.37 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.7.37 所 示 
的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [上 王 定 2 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
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命令 , 进入 “NX 饭 
: 命 令 》 选取 图 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜单 区 名 :| 一 > 马上 
人 金 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单薄 六 后 me 攻 二 站 一 国 | 转 扫 为 白 全 CC) 
10.7.38 所 示 的 面 ， 单 击 忆 再 _| 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 








选取 该 面 
选取 此 曲面 > 





图 10.7.36 “修剪 体 1 图 10.7.37 ”选取 修剪 对 象 图 10.7.38” 饭 金 转 换 
Step8. 保存 角 金 件 模 型 。 


Step9. 切换 至 equally_cylinder_human_shape_tee02 和 equally_cylinder_human_shape_tee 
窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Stage7. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_human_shape_tee_asm01。 使 用 创建 的 部 
分 首 节 、 部 分 中 节 和 部 分 尾 节 进行 装配 得 到 部 分 的 饭 金 件 并 保存 〈 且 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 10.7.39 所 示 ; 再 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_human_ 
shape_tee_asm， 使 用 创建 的 顶部 竖 浓 和 上 一 步 创 建 的 六 配 体 部 分 角 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 
的 级 金 件 并 保存 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 10.7.40 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 
关闭 所 有 文件 窗口 。 





于 bs 
AN 
和 
， 





图 10.7.39 ”部 分 饭 金 件 图 10.7.40 “完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 等 径 圆 管 人 字形 三 通 
Stage1. 展 平 顶 部 竖 管 


Step1. 打开 文件 equally_cylinder_human_shape_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 各 一 > 于 于 > 下 BE 屯 到 是 舍 今 , 取消 选中 
出 复 选 框 ， 选 取 图 10.7.17 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 瑞 定 上 x 饲 ， 展 
平 结果 如 图 10.7.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_human_shape_tee_unfold01。 
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Stage2. 展 平 部 分 首 市 


Step1. 打开 文件 equally_cylinder_human_ shape_tee02_01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 各 一 > 于 一 > IE 合生 ,取消 选中 
机 复 选 框 ， 选 取 图 10.7.30 所 示 的 模型 表面 为 国定 耐 ， 单 击 一 确定 | 钮 ， 展 
平 结果 如 图 10.7.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_human_shape_tee_unfold02_01。 





Stage3. 展 平 部 分 中 市 


Step1. 打开 文件 equally_cylinder_human a tee02_02。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 央 车 久 2 人 
而 权 复 沈 框 ， 选 取 图 10.7.35 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 二 展 
平 结果 如 图 10.7.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_human_shape_tee_unfold02_02。 





Stage4. 展 平 部 分 尾市 


Step1. 打开 文件 equally_cylinder_human_shape_tee02_03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 各 一 > i 了 于 > [IE 全 命 信 ,取消 选中 
要 复 选 框 ， 选 取 图 10.7.38 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 忆 斑 定 |% 钮 ， 展 
平 结果 如 图 10.7.1e 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_ human_shape_tee_unfold02_03。 
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第 全 年 章 长 圆 形 弯 头 





本章 主要 介绍 长 贺 形 过 头 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 
三 节 拱 形 ( 半 长 园 ) 直角 寄 头 、 四 节 拱 形 ( 半 长 园 ) 直角 高 头 、 三 节 模 拱 形 ( 倾 射 半 长 加 ) 
直角 弯 头 和 四 节 长 园 形 直角 索 头 。 在 创建 和 展开 此 类 饭 金 时 要 注意 定义 切口 的 位 置 以 及 衔 
接 位 置 的 材料 厚度 方向 。 


11.1 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 





三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 是 由 三 贡 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 柱 管 接合 而 成 的 构件 ， 其 中 两 
闹 口 平面 夹 角 为 99”,， 且 两 端 市 较 短 ,为 中 间 市 的 一 半 。 下 面 以 图 11.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
介绍 在 UG 中 创建 和 展开 三 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 的 一 般 过 程 。 














b) 首尾 节 展 开 





a) 未 展 平 状态 c) 中 间 节 展开 
图 11.1.1 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 及 其 展 平 图 样 








Task1. 创建 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 
Stage1. 创建 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 端 节 


Step1. 新 加 NX 饭 金 开 2 站 名 为 three_sec_arched_squarely_elbow。 








ED 个 人 ， 人 音 
击 帮 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEEEEY 辐 先 项 ， 人 然后 在 大国 文 
本 框 中 输入 数值 1.0， 在 项 高大 下 拉 列 表 中 选择 ED 选 项 ， 在 区 国 文本 框 中 输入 数值 
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800.0， 单 击 厢 查 旨 一文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

然后 在 匡 要 开国 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 < 确定 于 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 11.1.4 所 示 的 草图 1。 选择 下 拉 菜单 二 六 加 | > 国 到 

选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 殖 证 | 掖 钮 ， 系 统 进入 草图 环境 ， 绘 制图 11.1.4 所 示 的 草 

图 1。 








\ 直线 2 
图 11.1.2 ”轮廓 要 边 特 征 1 图 11.1.3 截面 草图 图 11.1.4 草图 1 





Step4. 创建 图 11.1.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 区 和 全 一” 四 iL9 
可 E33 呈 合 令 ， 选 取 图 11.1.4 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 虹 制 区 域 的 玫 如 下 拉 列 表 中 
选择 有 早上 加 选项 ， 在 其 下 的 距 计 文本 框 中 输入 数值 160; 在 这 委 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
5; 项 ， 单 市 《确定 >|j 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建。 

Step5. 参看 Step4， 创 建 图 11.1.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

Step6. 参看 Step4， 创 建 图 11.1.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 


A 


图 11.1.5 拉 伸 特征 1 图 11.1.6 拉 伸 特征 2 图 11.1.7 拉 伸 特征 3 
Stage2. 创建 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 首 节 








Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 车 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 属国。 汪 址 相 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 -四 GE 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 O 到 一 国生 今 ， 条 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在“ 新建 级 别 ” 对 活 杠 中 半 证 里 害 蚌 时 EE 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_arched_squarely_elbow01， 并 单 击 [ 下 | 梯 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 区 # | 扩 钮 ,选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 [确定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 





arched squarelvw elbow 
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Step5. 将 three_sec_arched_squarely_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.1.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 一下 2 一 > 加 于 于 
命令 ; 选取 图 11.1.9 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 11.1.9 所 示 的 平面 为 修 蜗 
工具 ， 单 击 避 | 控 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 





Stage3. 创建 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 


Step1. 切换 至 three_sec_arched_squarely_elbow 和 窗口。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 " 因 呈 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 一 > 区] 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3， 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 > 害 寅 件 吉 > 玉 钻 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_arched_squarely_elbow02, 并 单 击 oOR  | 龟 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 E 光 ie| 近 钮 ， 选 取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 睡 确定 中 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_arched_squarely_elbow02 设 为 显示 部 件 《〈 确 认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 11.1.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 2 册 
了 [ER 命令 选取 图 11.1.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 11.1.11 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 市 区 瑞 定 ;| 扩 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 





-TE 















选取 此 实体 nh 





图 11.1.8 ”修剪 体 1 图 11.1.9 ”选取 修剪 对 象 图 11.1.10 ”修剪 体 1 
Step7. 创建 图 11.1.12 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 二 mm。 汪汪 
了 [ER 命令 ， 选 取 图 11.1.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.1.13 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 美 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 间 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 
















选取 此 实体 选取 此 实体 选取 该 平面 





图 11.1.11 选取 修 前 对象 〈 一 ) 图 11.1.12 ”修剪 体 2 图 11.1.13 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 
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Stage4. 交配 ， 生 成 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_arched_squarely_elbow_asm。 使 用 创建 的 三 节 拱 
形 ( 半 长 圆 ) 直角 杰 头 首 节 和 中 节 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 有 共 体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 
结果 如 图 11.1.14 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 装配 模型 。 


Task2. 展 平 三 节 拱 形 〈( 半 长 圆 ) 直角 弯 头 
Stage1. 展 平 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 首 节 





Step1. 打开 模型 文件 three_sec_arched_squarely_elbow01.prt。 
Step2. 创建 图 11.1.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 EE) p> Enniss 
一 [ESERES 命 令 ， 计 取 图 11.1.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [确定 “4: 包 ， 完 成 展 平 
实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 three_sec_arched_squarely_elbow_unfold01。 


二 











“固定 面 
图 11.1.14 ”装配 三 节 拱 形 直 角 弯 头 图 11.1.15 选取 固定 面 


Stage2. 展 平 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 





展 平 三 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 〈 图 11.1.1c)， 将 模型 命名 为 three_sec_afrched 
squarely_elbow_unfold02。 详 细 操 作 步 骤 参 考 Stage 1 。 


11.2 ”四 贡 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 至 头 


四 节 拱 形 ( 半 长 贺 ) 直角 弯 头 是 由 四 市 拱 形 《〈“ 半 长 圆 ) 柱 管 构 成 的 ， 其 中 两 应 口 平面 
夹 骨 为 99”,， 且 前 尾 两 并 市 较 短 ， 为 中 间 市 的 一 半 。 下 面 以 图 11.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 经 
在 UG 中 创建 和 展开 四 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 的 一 般 过 程 。 


b) 首尾 节 展 开 





a) 未 展 平 状态 c) 中 间 节 展开 
图 11.2.1 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 及 其 展 平 图 样 
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Task1. 创建 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 
Stage1. 创建 端 市 模型 (首尾 两 端 ) 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模 型 文件 ， 命 名 为 four_sec_arched_squarely_elbow.。 
Step2. 创建 图 11.2.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > EE 并 
ES 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 轩 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 先 项 ， 然 后 在 吉文 
本 框 中 输入 数值 1.0， 在 区 本 下拉 列 表 中 选择 EE 弄 量 光 项 ， 在 训 文 木 框 中 输入 数值 
600.0， 单 击 医 要 于 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EEEEEI 过 项 ， 
然后 在 匡 要 单列 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 [ 确定 | 村 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 














I 





图 11.2.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 11.2.3 ”截面 草图 图 11.2.4 草图 1 

Step4. 创建 图 11.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 炸 人 加 | mm 所 

天命 今 ， 选 取 图 11.2.4 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 蝶 制 区 域 的 弄 总 下 拉 列 表 中 
选择 车 加 基 先 项 ， 在 其 下 的 茎 敲 文本 框 中 输入 数值 160; 在 击 荣 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
加 53 纪 项 ， 单 击 [ 确定 > 上 护 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 参看 Step4， 创 建 图 11.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

Step6. 参看 Step4， 创 建 图 11.2.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 

Step7. 保存 狐 金 模型 。 














图 11.2.5 拉 伸 特征 1 图 11.2.6 拉 伸 特征 2 图 11.2.7 拉 伸 特征 3 
Stage2. 创建 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 诈 贡 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 局 同道 这 相 被 选中 。 
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Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 相 区 - 芝 忆 汪汪 三 证 ,在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 攻 汪 一 性 汉 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 一 天 害 部 件 避 4 必 角 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 four_sec_arched_squarely_elbow01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 于 择 4 包 ， 选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 形 罕 -有 < 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_arched_squarely_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.2.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 荣 单 逢 六 二 mm 

令 ; 选取 图 11.2.9 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 11.2.9 所 示 的 平面 为 修剪 

工具 ， 单 击 区 瑞 定 jj 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 








Eo ep 国 间 串 修 前 体 阅 ) 





命令 


Stage3. 创建 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 


Step1. 切换 至 four_sec_arched_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 的 BsushEwest 坟 了 2 央 并 各 和 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 攻 一 > 区 | 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一定 病 件 二 钻 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 four_sec_arched_squarely_elbow02, 并 单 击 开 | 们 龟 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 E | 近 钮 ， 选 取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 珀 确定 灾 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_arched_squarely_elbow02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 11.2.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 SD mm。 EE 二 
了 [命令 选取 图 11.2.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 11.2.11 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 [区 靖 定 :| 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 


















选取 该 平面 





选取 此 实 和 ES 
图 11.2.8 ”修剪 体 1 图 11.2.9 ”选取 修剪 对 象 图 11.2.10 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 11.2.12 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 荣 单 条。 本 mm 2 册 
本 [9 命令， 选取 图 11.2.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.2.13 所 
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示 的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 | 交 馈 ， 完 成 修 前 体 2 的 创建 。 





选取 此 实体 选取 该 平面 





选取 该 平面 





图 11.2.11 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 11.2.12 ”修剪 体 2 图 11.2.13 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 
Stage4. 装配 ， 生 成 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 four_sec_arched_squarely_elbow_asm。 使 用 创建 的 四 节 拱 
形 〈 半 长 圆 ) 直角 过头 首 节 和 中 节 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 11.2.14 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 装配 模型 。 


Task2. 展 平 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 
Stage1. 展 平 四 市 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 甫 《〈 尾 ) 市 





Step1. 打开 模型 文件 four_sec_arched_squarely_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 11.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 葡 六 全 p> 于 Sd 一 > 
1 司 [ERS 命令 ， 先 取 图 11.2.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 形 定 | 校 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 four_sec_arched_squarely_elbow_unfold01 。 











图 11.2.14 ”装配 四 节 拱 形 直角 弯 头 图 11.2.15 ”选取 固定 面 
Stage2. 展 平 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 


展 平 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 〈 网 11.2.1c)， 将 模型 命名 为 four_sec_arched_ 
squarely_elbow_unfold02。 详 细 操 作 人 参考 Stage 1。 





11.3 ”三世 横 拱 形 (倾斜 半 长 贺 ) 直角 弯 头 





三 节 横 拱 形 《〈 倾 斜 半 长 圆 ) 直角 要 头 是 由 三 节 横 拱 形 〈 倾 矢 半 长 圆 ) 柱 管 接合 而 成 的 
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构件 ， 其 中 两 端 节 较 短 ， 为 中 间 节 的 一 半 。 下 面 以 图 11.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 
中 创建 和 展开 三 市 模 拱 形 (倾斜 半 长 加 〉 直角 要 头 的 一 般 过 程 。 





b) 首 节 展 开 





c) 中 节 展 开 





a) 未 展 平 状态 d5 尾 营 展 关 
11.3.1 三 节 横 拱 形 (倾斜 半 长 贺 ) 直角 弯 头 及 其 展 平 图 样 





Task1. 创建 三 节 横 拱 形 (倾斜 半 长 贺 ) 直角 寓 头 
Stage1. 创建 端 节 


Step1. 新 建 一 个 NX 馈 金 模 型 文件 ， 命 名 为 three_sec_horizontal_arched_squarely_ 
elbow。 
Step2. 创建 图 11.3.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 征 训 区 > 于 
一 > 二 了 5 于 合 仿 ,选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.3.3 所 示 的 截面 草图 单 
击 帮 辐 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ES 本 过 项 ， 处 后 在 大国 文 
本 框 中 输入 数值 1.0， 在 更 训 as 机 下 拉 列 表 中 选择 四 E 呈 选项 ， 在 巩 文本 框 中 输入 数值 
1000.0， 单 击 匡 查 旨 鲁 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ES 司 寺 项 ， 
然后 在 甘 村 村 加 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 区 确定 | 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特 征 1 的 创建 。 

















11.3.2 ”轮廓 爸 边 特征 1 图 11.3.3 截面 草图 
Step3. 创建 如 图 11.3.4 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
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Step4. 创建 图 11.3.5 所 示 的 拉 促 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > 区 

3 命令， 选取 图 11.3.4 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 硬 鳄 区 域 的 医 王 下 拉 列 表 中 
选择 ED 过 项 ， 在 其 下 的 芽 辐 文本 框 中 输入 数值 160， 在 项 镜 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
B53 和 项， 单 市 《确定 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step5. 参照 Step4， 创 建 图 11.3.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 






直线 1 直线 2 直线 3 





图 11.3.4 草图 1 图 11.3.5 拉 伸 特征 1 图 11.3.6 拉 伸 特征 2 


Step6. 参照 Step4， 创 建 图 11.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 
Step7. 参照 Step4， 创 建 图 11.3.8 所 示 的 拉 伸 特征 4。 





11.3.7” 拉 伸 特 征 3 11.3.8 拉 伸 特征 4 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 
Stage2. 创建 三 节 横 拱 形 (倾斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 衣 市 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 区 bs 蝇 吉 被 选中 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国名 于 于 于 革 全 于 并 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 胃 一 > 四 3 池 全 仿 ， 示 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 必 话 柜 直 单 上 IEEEEEEEEjx， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow01, 并 单 击 [ 下 | 梯 钮 。 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 区 ES | 扩 钮 ,选取 所 有 
的 实体 、 平 面 对 象 ， 单 击 两 次 凸 斑 定 中 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.3.9 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 基 2 则 
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到 | 做 前 件 如 ) 





图 命令 ， 选 取 图 11.3.10 所 示 的 实体 为 修 前 目标， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.3.10 所 
示 的 平面 为 修 前 工具 ， 单 击 [区 交 定 。 | 过 馈 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 


Stage3. 创建 三 节 横 拱 形 (倾斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 


Stepl. 切换 至 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 吕 村 二 于， 在 3if 上 | 
的 快捷 菜单 中 选择 国明 一 区 ] 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 沉 人 3 | 近 乌 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow02, 并 单 击 哎 | 控 馈 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 于 扩 外 ， 选 取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 马克 定 | 村 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow02 设 为 显示 部 件 。 
创建 图 11.3.11 所 示 的 修 前 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 mm 攻 E 
全 令 ; 选取 图 11.3.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.3.12 所 
示 的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 |j 钮 ， 完 成 修剪 休 1 的 创建 。 


' 


















,选取 该 平面 


a 


图 11.3.9 ”修剪 体 1 图 11.3.10 ”选取 修剪 对 象 图 11.3.11 修剪 体 1 


选取 此 实体 








Step7. 创建 图 11.3.13 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD mm。 手册 
本 [ES 命 仿 ， 选 取 图 11.3.14 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.3.14 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 因 | 按 钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 改 痛 定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 


Step8. 保存 饭 金 模型 。 


图 11.3.12 ”选取 修 前 对象 〈 一 ) 图 11.3.13 ”修剪 体 2 图 11.3.14 ”选取 修 前 对象 〈 二 ) 












选取 该 平面 2 选取 该 平面 





选取 此 实体 
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Stage4. 创建 三 节 横 拱 形 〈 倾 斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 尾 下 


Step1. 切换 至 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 略 中 刘 生 人 0 和 ad dd:; 直 于 ， 人 3 上 | 
的 快捷 菜单 中 选择 [E 国 0 一 国治 生 仿 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 二 沫 人 3 | 近 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow03， 并 单 击 oOg  | 拉 全 

Stcp4. 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 > 近 W 欣 乌 ， 选 取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 确 定 串 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.3.15 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 荣 单 搬 尺 本 mm。 Ei 册 
了 [ER 命令， 选取 网 11.3.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.3.16 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 罗拉 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [区 形 定 和 | 校 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 


| 选取 此 实体 


11.3.15 ”修剪 体 1 11.3.16 选取 修剪 对 象 





















选取 该 平面 


Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Stage5. 装配 ， 生 成 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow_asm; 使 用 创 
建 的 三 节 横 拱 形 (倾斜 半 长 圆 ) 直角 杰 头 首 节 、 中 节 和 尾 节 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (有 具 
体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 几 11.3.17 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 
保存 装配 模型 。 

Task2. 展 平 三 节 横 拱 形 〈 倾 斜 半 长 圆 ) 直角 寓 头 


Stage1. 展 平 三 布 横 拱 形 (倾斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 首 下 








Step1. 打开 模型 文件 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 11.3.1b 所 示 的 展 平实 体 .选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [EN 一 > 
[ES 命令 ， 寺 了 芭 图 11.3.18 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [于 定 “jj 包 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 男 存 为 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow_unfold01。 
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图 11.3.17 三 节 拱 形 直 角 弯 头 图 11.3.18 ”选取 固定 面 
Stage2. 展 平 三 节 横 拱 形 (倾斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 市 


展 平 三 节 模 拱 形 (倾斜 半 长 加 直角 弯 头 中 节 (图 11.3.1c)， 将 模型 命名 为 three_sec_ 
horizontal_arched_squarely_elbow_unfold02。 详 细 操 作 参 考 Stage 1。 


Stage3. 展 平 三 节 横 拱 形 〈 倾 斜 半 长 圆 ) 直角 这 头 尾市 


展 平 三 节 模 拱 形 (倾斜 半 长 圆 ) 直角 雪 头 尾 节 (图 11.3.1d)， 将 模型 命名 为 three_sec_ 
horizontal_arched_squarely_elbow_unfold03。 详细 操作 参考 Stagel。 


11.4 ”四 市 长 圆 形 直 角 寄 头 





四 市 长 圆 形 下 角 索 头 是 由 四 节 长 圆柱 管 构成 的 ， 其 中 两 器 口 平面 夹 角 为 90”， 且 首尾 两 
端 节 较 短 ， 为 中 间 节 的 一 半 。 下 面 以 图 11.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 
四 市 长 贺 形 直角 弯 尖 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 11.4.1 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 四 市 长 圆 形 直角 弯 关 


Stage1. 创建 端 忆 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 four_sec_long_circle_squarely_elbow。 
Step2. 创建 图 11.4.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 盾 和 名 二 > 车 
全 今 ， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.4.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 
击 晨 度 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 枉 32 i 先 项 ， 然 后 在 基 度 文 
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本 框 中 输入 数值 1.0， 在 要 到 下拉 列表 中 选择 EE 于 对 六 项 ， 在 可 文本 框 中 输入 数值 
500.0， 单 击 汝 | 按钮 调整 方向 ， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 





11.4.2” 轮 廊 这 边 特征 1 11.4.3 ”和 截面 草图 


Step3. 创建 图 11.4.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重生 E => 











列表 中 选择 攻 芝 由 JU: 晴 迁 项， 在 其 下 的 中 吉文 本 框 中 输入 数值 100， 在 帝 条 区 域 的 下 拉 列 表 
中 选择 国生 项 ， 单 市 于 确定 >| 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step4. 参照 Step3， 创 建 图 11.4.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

Step5. 参照 Step3， 创 建 图 11.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 





图 11.4.4 拉 伸 特征 1 图 11.4.5 草图 1 图 11.4.6 ” 拉 伸 特征 2 
Step6. 保存 饭 金 模型 。 
Stage2. 创建 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 首 节 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 蚁 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 闫 加 二 让 本 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 固 构 氏 本 二 二 人 汪汪 二 于 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 B 一 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 指定 部 作 当 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 four_sec_long_circle_squarely_elbow01, 并 单 击 | 信介 5 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 区 k | 扩 钮 ， 选 取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 确定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_long_circle_squarely_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.4.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 mm 丘山 
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可 [了 





命令 。 选 取 图 11.4.9 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.4.9 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ; 单 击 闫 | 按钮 调整 修剪 方向 ; 单 击 [ 确定 > || 拉 钮 , 完成 修剪 体 1 的 创建 。 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 


选取 该 平面 










选取 此 实体 





图 11.4.8 ”修剪 体 1 图 11.4.9 选取 修剪 对 象 


图 11.4.7 拉 伸 特征 3 


Stage3. 创建 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 中 节 1 


Step1. 切换 至 four_sec_long_circle_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 掉 区 三 计 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 2 一 革命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 攻 指定 部 考 和 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 four_sec_long_circle_squarely_elbow02， 并 单 十 [下拉 馈 

Stcp4. 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 于: 失 外 ， 选取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 马克 定 | 妆 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_lons_circle_squarely_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.4.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 灶 入 > 肌 
本 [ER 命令 . 选取 图 11.4.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 11.4.11 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 。 单 市 [ 基 瑞 定 :| 近 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

Step7. 创建 图 11.4.12 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 2 册 
命令， 选取 图 11.4.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.4.13 所 
示 的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 鸭 掖 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 医 形 定 | 护 乌 ， 完 成 修剪 体 2 的 创 
建 。 

Step8. 保存 饭 金 模型 。 




















选取 该 平面 







选取 此 实体 





图 11.4.10” 修 勇 体 1 图 11.4.11 选取 修剪 对 象 (一 ) 图 11.4.12 修剪 体 2 
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Stage4. 创建 四 市 长圆 形 直角 论 关中 市 2 


Stepl. 切换 至 four_sec_long_circle_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 吓 于 全 和 2 上访 玉 站 关闭 厂 向 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 2 一 革命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 开放 沫 全 3 | 按钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 four_sec_long_circle_squarely_elbow03, 并 单 击 jj 馈 5 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 区 SS | 扩 钮 ,选取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 睡 确定 串 近 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_long_circle_squarely_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.4.14 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 SD > 时 
命令。 选取 图 11.4.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.4.15 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 鸭 校 钮 调整 修剪 方 向 ， 单 击 区 交 定 六 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
























选取 此 实体 


选取 该 平面 





__.-- 选取 该 平面 选取 此 实体 
图 11.4.13 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 图 11.4.14 修剪 体 1 图 11.4.15 选取 修 勇 对 象 〈 一 ) 


Step7. 创建 图 11.4.16 所 示 的 修 前 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 二 加 一 【2 

本 [ER 命令 。 选 取 图 11.4.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.4.17 所 示 

的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 美 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 [< 确定 || 失 钮 ， 完 成 修 前 体 2 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 


罗 选取 此 实体 


图 11.4.16 “修剪 体 2 图 11.4.17 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 










选取 该 平面 


一 





Stage5. 创建 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 尾 市 


Step1. 切换 至 four_sec_long_circle_squarely_elbow 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 ml four sec Jonz circle squarelw elbow 并 右 击 在 弹 HH 的 快 
捷 菜 单 中 选择 [TD 一 ER] 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 








174 


第 11 章 长圆 形 亦 处 


Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 作 才 | 扩 钮 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 four_sec_long_circle_squarely_elbow04, 并 单 汕 [到 | 扩 馈 5 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 基 此 尝 | 扩 钮 ,选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 确定 | 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_lons_circle_squarely_elbow04 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.4.18 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD 于 

9 介 今 。 选 取 图 11.4.19 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 11.4.19 所 
示 的 平面 为 修 前 工具 。 单 击 | 区 斑 定 | 扩 乌 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 ， 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 








Stage6. 交配 ， 生 成 四 贡 长 圆 形 直角 弯 头 

新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 four_sec_long_circle_squarely_elbow_asm。 使 用 创建 的 四 市 
长 圆 形 直 角 杰 头 首 节 、 中 节 (1、2) 和 尾 节 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 
随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 11.4.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 装 配 模 型 。 






四 选取 该 平面 


选取 此 实体 





图 11.4.18 ”修剪 体 1 图 11.4.19 选取 修剪 对 象 图 11.4.20 ”装配 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 
Task2. 展 平 四 节 长 圆 形 直 角 寄 头 
Stage1. 展 平 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 下 市 


Step1. 打开 模型 文件 four_sec_long_circle_squarely_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 11.4.21 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 重 人 多 > 于 和 一 > 
得 男 训 琴 对 和 t 仿 , 选取 图 11.4.22 所 示 的 固定 面 ， 单 击 厂 确定 以 乌 ,完成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 four_sec_long_circle_squarely_elbow_unfold01。 


Stage2. 展 蛙 肌 特长 国 形 音信 恋 头 中 节 1 11.4.22 选取 固定 面 
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展 平 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 中 节 工 (图 11.4.23)， 将 模型 命名 为 four_sec_long_circle _ 
squarely_elbow_unfold02。 详 细 操 作 参 考 Stage 1。 


Stage3. 展 平 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 中 节 2 





展 平 四 节 长 圆 形 直 角 弯 头 中 节 2 (图 11.4.24), 将 模型 命名 为 four_sec_long_circle_squarely_ 
elbow_unfold03。 详 细 操 作 参 考 Stage 1。 


图 11.4.23 ”四 节 长 加 形 直 角 荣 涉 中 节 1 展开 图 11.4.24 四 节 长 加 形 直 角 荣 头 中 节 2 展开 
Stage4. 展 平 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 尾市 





展 平 四 节 长 圆 形 直角 亚 头 尾 节 〈 图 11.4.23)， 将 模型 命名 为 four_sec_long_circle_ 
squarely_elbow_unfold04。 详 细 操 作 参 考 Stage 1。 

Stage5. 妆 怒 展开 图 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 four_sec_long_circle_squarely_elbow_unfold_asm。 依 次 插 
入 零件 “四 节 长 圆 形 直 角 弯 头 尾 节 展 开 ”“ 四 长 圆 形 直 角 人 过头 中 节 展 开 2”“ 四 节 长 圆 形 
直角 杰 头 中 节 展 开 1” 和 “四 节 长 圆 形 直 角 达 头 首 节 展开 ”( 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 11.4.26 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


图 11.4.25 ”四 节 长 圆 形 直 角 人 要 头 尾 节 展开 图 11.4.26 “装配 展开 
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饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 长 
用 wave 新 建 级 别 方法 来 创建 的 。 





加 


12.1 长圆 过 直 交 三 通 











长 圆 管 直 交 三 通 是 由 两 端 截面 为 长 圆 形 的 长 圆 管 直 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 网 12.1.1 
所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

此 类 饭 金 件 的 创建 是 先 创建 饭 金 结构 零件 , 然后 使 用 wave 新 建 级 别 方法 将 其 拆 分 成 两 
个 子 饭 金 件 ， 而 后 分 别 将 其 转换 成 饭 金 件 并 对 其 进行 展开 ， 最 后 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 
金 件 。 


i 加 we 


a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 竖 直 管 展 开 
12.1.1 长圆 管 直 交 三 通 及 其 展开 图 


























Task1. 创建 长 圆 管 直 交 三 遂 级 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 long_circle_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 12.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 必 EE mm 和 0 丽 浊 
夯 区 殉 亚 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 蜡 制 区 域 的 开交 下 拉 列 表 中 选择 了 车 了 天 先 项 ， 并 在 其 下 的 电 敲 文本 框 中 输入 数值 250; 
单 击 区 确定 | 拉 饥 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 12.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 后 人 mm 了 区 
加 ED 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.1.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 型 六 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 , 在 其 下 的 距离 | 文本 框 中 输入 数值 0; 在 睛 率 下 拉 列 表 
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YA 


贝 ， 术 





中 选择 国 辜 选项 ， 在 其 下 的 大 可 文本 框 中 输入 数值 200， 在 宽 名 区 域 中 选择 
用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


> 





图 12.1.2” 拉 伸 特 征 1 图 12.1.3 截面 草图 (一 ) 图 12.1.4 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 图 12.1.6 所 示 的 抽 过 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 项 一 > [ED 一 
3 命令， 选取 图 12.1.7 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 杠 
中 的 夺权 文本 框 内 输入 值 10， 单 击 [区 确定 >| 护 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


二 局 


图 12.1.$ 截面 草图 (二) 图 12.1.6 抽 过 特征 1 图 12.1.7 选取 移 除 面 











Step5. 创建 图 12.1.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 著名 mm 和 抽 

i 从 令 ; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.1.9 所 示 的 截面 草图 ( 注 : 具体 参数 
和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step0. 保存 模型 文件 。 








图 12.1.8 拉 伸 特征 3 图 12.1.9 截面 草图 (三) 
Stage2. 创建 坚 直 管子 饭 金 件 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 店 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 s 攻 汪汪 命令 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 :图 思 Jone circle square]y tee 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 某 单 
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中 选择 国 2 一 > 淖 玉 至 仿 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 放 定 市 件 才 上 坟 包 H， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 long_circle_squarely_tee01， 并 单 击 [eo | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 基 达 择 | 扩 钮 ,选取 坐标 
系 和 所 有 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 long_circle_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 12.1.10 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 竹 加 一 加 再 一 EDIT 
命令 。 选 取 图 12.1.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 12.1.11 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 国 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 攻 斑 定 虽 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 





选取 此 曲面 





-选取 此 实体 





12.1.10 ”修剪 体 12.1.11 选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 12.1.12 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 着 和 国 | 一 > ET 
命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.1.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 态 旱 下 拉 列 表 中 选择 器 六 选项 , 在 开具 文本 框 中 输入 数值 0.1; 在 眼 制 区 域 的 尼 壤 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 圣 尘 项 , 在 其 下 的 世 襄 文本 框 中 输入 数值 0; 在 茵 现下 拉 列 表 中 选择 于 寺 
项 ， 在 巴 台 区 域 中 选择 国事 污 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

















myj> 与 饭 金 CL)... 








Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 , 选择 下 拉 菜 单 电 名 命令 , 进入 “NX 饭 
金 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 叶 一 > 图 一 > EEC 国 命 全， 选取 加 
12.1.14 所 示 的 面 ， 单 击 克 EE_| 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 





179 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


Stage3. 创建 水 平 管子 匆 金 件 


Step1. 切换 至 long_circle_squarely_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 的 对 于 人 BD 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 
中 选择 攻 一， 四 到 合 仿 ， 朋 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 本 小 单 IE 人 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 long_circle_squarely_tee02， 并 单 击 E We “| 光 包 , 

Step4， 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 于 | 掖 钮 选取 坐 标 
系 和 图 12.1.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 吧 | 掖 乌 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 long_circle_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 12.1.16 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 和 3 > 划 册 
本 命令， 选取 图 12.1.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 12.1.15 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 国 掖 钮 调整 修剪 方向 ; 单 击 玉 于 定 | 护 乌 , 完成 修剪 体 的 创建 。 


选取 此 曲面 
本 选取 此 实体 


图 12.1.14 ”人 饭 金 转换 图 12.1.15 ”选取 修剪 对 象 图 12.1.16 ”修剪 体 

















Step7. 创建 图 12.1.17 所 示 的 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 十 和 加 ”一 > 国信 

下 加 玩命 今 ,选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.1.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 镶 时 下拉 列 表 中 选择 器 六 选项 , 在 玉 如 | 文本 框 中 输入 数值 0.1; 在 限制 区 域 的 垩 将 下 
拉 列 表 中 选择 国 司 竟 项 ,在 其 下 的 世 襄 文本 框 中 输入 数值 0; 在 莫 束 下 拉 列 表 中 选择 网 
项 ， 在 币 家 区 域 中 选择 国 澡 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 [< 确定 | 坟 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















图 12.1.17 拉 伸 特征 1 12.1.18 ”截面 草图 





= Ei 饭 全 (LL).. 





Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 局 名 


命 令 》 进入 “NX 饭 


第 12 齐 ”长圆 管 三 通 





金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单独 一 EE 一 了 ET 和 
12.1.19 所 示 的 面 ， 单 击 志 型 宇 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step10. 切换 至 long_circle_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 。 


命令 ， 选取 图 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 long_circle squarely_tee_asm。 使 用 创建 的 水 平 管子 饭 金 件 
和 竖 直 管子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
12.1.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





选取 该 面 





图 12.1.19 ” 饭 金 转换 图 12.1.20 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 长 圆 管 直 交 三 通 饭 金 件 
Stage1. 展 平 长 圆 管 直 交 三 通 穴 直 管 
Step1. 打开 文件 long_circle_squarely_tee01。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 插 KGI > 了 于 一 > ET 合生 ,取消 选中 


机 复 选 框 ， 选 取 图 12.1.21 所 示 的 模型 表面 为 国定 耐 ， 单 击 [ 确定 | 钮 ， 展 
平 结果 如 图 12.1.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 long_circle_squarely_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平 长 圆 管 直 交 三 通 水 平 管 

Step1. 打开 文件 long_circle_squarely_tee02。 
本 复 选 框 ， 选 取 图 12.1.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 人 展 
平 结果 如 图 12.1.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 long_circle_squarely_tee_unfold02。 








选取 该 面 
12.1.21 选取 固定 面 12.1.22 ”选取 固定 面 
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12.2 长圆 过 Y 形 三 通 


长 圆 官 Y 形 三 通 是 由 三 个 长 圆 管 Y 形 连 接 形成 的 饭 金 结构 。 图 12.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 
金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

此 关 饭 金 件 的 创建 是 移 创 建 饭 金 结构 零件 ,然后 使 用 wave 新 建 级 别 方法 , 将 其 拆 分 成 
两 个 子 饭 金 件 ， 最 后 分 别 将 其 转换 成 饭 金 件 ， 对 其 进行 展开 ， 并 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 


金 件 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展开 状态 
12.2.1 长圆 管 Y 形 三 通 及 其 展开 图 





Task1. 创建 长 圆 管 Y 形 三 通 匆 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 long_circle_Y_shape_tee。 

Step2. 创建 图 12.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 十 一 > EE 
加 本 到 时 合 仿 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 弄 嫌 | 下拉 列 表 中 选择 国 于 尘 项 , 在 其 下 的 | 芭 训 文本 框 中 输入 值 0; 在 丹 素 下 拉 列 表 中 
选择 E 了 国 先 项， 在 其 下 的 苞 一 文本 框 中 输入 值 200， 单 击 区 确定 | 和 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 








的 创建 。 
Step3. 创建 图 12.2.4 所 示 的 圆 形 阵列 1。 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > EIT 








列 几何 特征 ”对 话 框 的 而 局 | 下 拉 列 表 中 选择 国 醒 引 先 项 ， 在 昭雪 雪 册 区域 的 晤 可 下 拉 列 表 中 
选择 国 里 先 项 , 在 对 话 框 的 网 二 出 区 域 中 单 击 居 疆土 和 到 后面 的 -| 按钮 ,选择 ZC 轴 为 旋转 
轴 ; 然后 单 击 “ 点 对 话 框 > 中 的 剧 按 钮 ,在 国 、 国 和 国文 本 框 中 均 和 输入 0， 单 击 [确定 | 
钮 ， 在 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 的 天 大 看 症 区 域 的 亲王 | 下 拉 列 表 中 选择 BE 有 四 尘 项， 处 后 
在 要 量 文 本 框 中 输入 阵列 数量 为 3， 在 本 看 文本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 120; 单 击 [确定 | 
按钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 
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, 1 
图 12.2.2” 拉 伸 特 征 1 图 12.2.3 ”截面 草图 图 12.2.4 圆 形 阵列 1 





命 





单项 KG 一 > EE 一 > ET 


Step4. 添加 实体 求 和 1。 选择 下 拉 衣 
过 圆 形 阵列 创建 的 两 个 实体 特征 为 思 上 其 ; 单 击 


令 ; 选取 拉 伸 特征 1 实体 为 目标 ， 选 取 通 
| 确定 》| 护 钮 ， 完 成 该 布尔 操作 。 

Step5. 创建 图 12.2.5 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 多 > [EE > 
恒信 ， 选取 图 12.2.6 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 


中 的 夺权 文本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 [X 确定》 要 乌 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 














图 12.2.6 ”选取 移 除 面 
Step6. 创建 图 12.2.7 所 示 的 拉 伸 特 征 >。 选择 下 拉 菜单 i 和) oo ET 
选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.8 所 示 的 截面 草图 ;， 在 “ 拉 伸 ”对 


i 人 ^. 
话 框 虐 制 区 域 的 恒 交 下 拉 列 表 中 选择 加 2 如 避 选项 ， 并 在 其 下 的 虹 敲 文本 框 中 输入 数值 85， 


在 乔 吕 区 域 中 选择 国葬 选项 ， 单 击 | 确定 | 护 馈 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
Step7. 保存 模型 文件 。 


12.2.5” 抽 壳 特征 1 











Ss 
Ww 站 
让 扑 





图 12.2.7 ” 拉 伸 特征 2 图 12.2.8 ”截面 草图 


Stage2. 创建 长 圆 管 Y 形 三 通 子 构件 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 让 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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-全 -人 
i 





装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 转生 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 加 ESGS43 业 半 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 攻 2 一 > 国 玉 于 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 天 定 部 件 才 于 乌 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 long_circle_Y_shape_tee01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 基 kg | 扩 钮 ,选取 坐标 
系 和 所 有 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 | 术 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 long_circle_Y_shape_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 12.2.9 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 3 > RE 冯 山 
命令。 选取 图 12.2.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 12.2.10 所 


示 的 面 为 修 前 工具 。 单 击 | 性 瑚 定 > | 交 馈 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
选取 此 面 























-选取 此 实体 





图 12.2.9 ”修剪 体 图 12.2.10 ”选取 修 前 对象 
Step7. 创建 图 12.2.11 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 其 加 | 一 > ET 
加 ED 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 丹青 | 下 拉 列 表 中 选择 器 罚 选项 ， 在 于 六 | 文本 框 中 输入 值 0.1;， 在 眼 抽 区 域 的 垩 将 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 世 襄 文本 框 中 输入 值 0， 在 占 现 下 拉 列 表 中 选择 于 交 
项 ， 在 和 加 区 域 中 选择 国事 污 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引 护 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 























12.2.11 拉 伸 特征 1 12.2.12 ”截面 草图 


Step8. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch12\reference 文件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 “长 加 管 Y 形 三 通 -r01.exe”。 
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第 人 中 章 正 棱锥 管 





x 本 章 主 要 介绍 了 正 棱 锥 管 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 正 
三 棱锥 、 正 四 棱锥 、 正 六 棱锥 等 。 此 类 人 饭 金 都 是 由 抽 过 和 实体 转换 匆 金 等 方法 来 创建 的 。 


13.1 正三 棱锥 








图 13.1.1 所 示 分 别 是 正三 校 锥 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
13.1.1 正三 梭 锥 及 其 展开 图 





Task1. 创建 正三 校 锥 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_arris_cone。 

Step2. 创建 军 图 1。 选取 XY 平面 为 草 风 平面， 绘制 图 13.1.2 所 示 的 于 图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 一 > 下 BE 一 > ET 
单 市 天 确定 | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ( 注 ， 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.1.3 所 示 的 草图 2。 

注意 : 草图 2 为 在 圆心 处 的 一 个 点 。 
Step5. 创建 图 13.1.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单项 大 G 一 [ET 
一 ET 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 中 时 
右 侧 的 昼 ， 在 败 到 要 下 拉 列 表 中 选择 葬 醒 选项 ， 单 市 区 确定 |j 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 
的 创建 。 
Step6. 创建 图 13.1.5 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 挤 人 多 > [EE > 

国 EE 命令 ， 选 取 图 13.1.6 所 示 模 型 的 面 为 要 抽 壳 的 面 ,在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 的 本 可 有 文 





心 
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本 框 内 输入 值 10， 单 击 [ 攻 靖 定 2 | 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





图 13.1.2 草图 1 图 13.1.3 草图 2 图 13.1.4 通过 曲线 组 特征 








Step7. 选择 下 拉 菜 单 电 名 命令 ， 进 入 “NX 饭 金 ”设计 环境 ， 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜单 | 荐 KG 一 > EY 一 > 关中 转换 为 弧 全 虑 ) 
命令 ， 选 取 图 13.1.7 所 示 的 面 为 基本 面 ， 选 择 图 13.1.7 所 示 的 边 为 切口 边 ， 在 形状 下 拉 列 
表 中 选择 医 虹 i 
3 先世， 然后 在 磅 融 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 要 要 | 文 本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 嫩 畔 远 项 ， 然 后 在 训 民 文本 框 中 输入 数值 05， 选 中 
[保留 委 折 弯 半 径 选项 ， 单 击 L_ 磺 是 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

















图 13.1.5 ” 抽 壳 特征 1 图 13.1.6 选取 移 除 面 图 13.1.7 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展 平 正三 校 锥 


创建 图 13.1.8 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 | 播 大 加 > [2 一 > 
瑟 匡 到 I 量 全 仿 ， 取消 选中 瑟 半 交 对 汪 奈 系 复 选 框 ， 选 取 图 13.1.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 


[| 确定 |， 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 零件 另存 为 three_arris_cone_unfold。 
固定 面 











13.1.8 ” 展 平实 体 13.1.9 ”选取 固定 面 
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13.2 正四 校 锥 


图 13.2.1 所 示 分 别 是 正四 梭 锥 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 


作 过 程 。 


a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
13.2.1 正四 棱锥 及 其 展开 图 








Task1. 创建 正四 棱锥 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 four_arris_cone。 

Step2. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ==> EE 一 > 口 OE 
令 ; 在 演 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 比 攻 cgi 先 贾 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 击 [ 区 确定 ||j 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.3 所 示 的 草图 2。 

说 明 : 草图 2 为 位 于 短 形 中 心 处 的 一 个 点 . 

Step5. 创建 图 13.2.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 N| 一 [ET 
一 > 加 罗列 和 人， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 委 时 
右 侧 的 辐 ， 在 电 | 下拉 列表 中 选择 葬 吕 寺 项 ， 单 击 区 确定 引 | 抱 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 


的 创建 。 


图 13.2.2 草图 1 图 13.2.3 草图 2 图 13.2.4 ”通过 曲线 组 特征 


= 身 | 凯 全 站].. 























Step6. 选择 下 拉 菜 单 电 名 有 命令， 进入 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 
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Step7. 创建 图 13.2.5 所 示 的 饭 金 转换 。 选 择 下 拉 菜 单 故 天 加 一 > 国王 
了 ECEEEEEERESS 命令 .选取 图 13.2.6 所 示 的 正四 棱锥 的 4 个 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 幅 
按钮 ， 选 择 图 13.2.7 所 示 的 3 个 边 作为 折 弯 边 ; 单 击 号 国文 本 框 右 侧 的 于 按钮 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 国光 项 ， 然 后 在 国 加 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 园 按 钮 ， 单 击 
新 要 于 蜀 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ESEY 国 夺 项 ， 处 后 在 大概 和 
文本 框 中 输入 数值 0.5。 单 市 夺回 右 侧 的 到， 在 要 到 下 拉 列 表 中 选择 轩 玉 于 光 项 ; 单 
击 又 柄 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 光 项 ， 然 后 在 村 可 文 
本 框 中 输入 数值 0.2， 单 击 厄 本 | 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
于 济 国 寺 项 ,然后 在 宽度 文本 框 中 输入 数值 0.2。 单 击 _ 确定 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 




















放大 图 | 





图 13.2.5 ”人 饭 金 转换 图 13.2.6 选取 腹 板 面 图 13.2.7 ”选取 折 弯 边 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展 平 正四 棱锥 


创建 图 13.2.8 所 示 的 展 平 实体 。 打 开 four arris_cone 文件 ， 选 择 下 拉 沈 
下 人， 取消 寺中 局 训 本 并 刘 业 村 系 复 计 框 ， 选 
取 图 13.2.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 王 确定 | 护 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


four arrls_cone_ unfold。 








13.2.8” 展 平实 体 13.2.9 ”选取 固定 面 


13.3 正六 校 锥 





图 13.3.1 所 示 分 别 是 正六 校 锥 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 
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a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状 态 
13.3.1 正六 棱锥 及 其 展开 图 





Task1. 创建 正六 棱锥 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 six_arris_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.3.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 ==> EE 一 > 口 OE 
令 ; 在 演 型 :区域 的 下 拉 列 表 中 选择 比 攻 code i 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 市 [< 确定 | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 章 图 平面 ， 绘 制 网 13.3.3 所 示 的 草图 2。 

说 明 : 草图 2 为 位 于 正六 边 形 中 心 处 的 一 个 点 。 

Step5. 创建 图 13.3.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 | 一 六 人 mm LIE 
一 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 
确定 | 村 饲 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 

















图 13.3.2 草图 1 图 13.3.3 草图 2 图 13.3.4 ”通过 曲线 组 特征 


step6， 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 王国 全 全 ， 进 入 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 

Step7. 创建 图 13.3.5 所 示 的 饭 金 转换 。 选 择 下 拉 菜 单项 KGI 一 EE 一 > 
[ECEEEEEREEESSD 命令 。 选取 图 13.3.6 所 示 的 正六 棱锥 的 6 个 面 作 为 腹 板 面 ; 单 击 让 
按钮 ， 选 择 图 13.3.7 所 示 的 5 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 区 同文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 阐 
出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ET 国 先 项， 处 后 在 属国 文本 框 中 输入 数值 1.0。 单 击 白 这 天 出 右 侧 的 
司 ， 单 击 医 本 加 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 RE 过 项 ， 处 后 
在 新 本 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 单 击 昌 可口 右 侧 的 部 , 在 下 要 并 下 拉 列 表 中 选择 革 E 
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项 ， 单 击 厅 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 加 光 项 ， 然 后 在 
滩 雇 文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 志 要 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
于 项 ， 然 后 在 宽度 文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 L 确定 _| 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 








图 13.3.5 ”人 饭 金 转换 图 13.3.6 选取 腹 板 面 图 13.3.7 选取 折 弯 边 


Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 正 六 棱锥 


创建 图 13.3.8 所 示 的 展 平 实体 。 打开 six_arris_cone 文件 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 入 全 | = 

| 一 > /ES 命令， 取消 选中 口 且 到 一 王 有 复 夺 框 ， 选 取 图 13.3.9 所 
示 的 固定 面 ， i 完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 six_arris_cone_ 
unfold。 








图 13.3.8 ” 展 平实 体 图 13.3.9 ”选取 固定 面 


第 人 4 章 方 锥 管 





本 章 主要 介绍 召 了 方 锥 管 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 平 口 
方 锥 管 、 斜 口 方 锥 绾 、 儿 口 偏心 方 锥 管 、 上 下 口 重 志方 锥 管 、 上 下 垂直 偏心 方 锥 管 以 及 成 
角度 的 方 锥 管 和 方 口 铬 漏斗 等 。 此 类 饭 金 都 是 采用 放样 、 抽 党 等 方法 来 创建 ， 然 后 通过 实 
体 转 换 成 饭 金 件 ， 再 进行 展开 。 


14.1 平 口 方 锥 管 


平 口 方 锥 管 是 由 两 个 平行 平面 中 的 方形 截面 丝 过 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 图 14.1.1 所 示 
分 别 是 平 口 方 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
14.1.1 平 口 方 锥 管 及 其 展开 网 











Task1. 创建 平 口 方 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 level _square_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.1.2 所 示 的 章 图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 御 各 一 > 下 B20 一 > 0 OES 
令 ， 在 这 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 和 沪 到 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 上 确定 | 按钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 


Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.1.3 所 示 的 草图 2。 
2 OD | 











14.1.2 草图 1 图 14.1.3 草图 2 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 





Step5. 创建 图 14.1.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 挤 和 多 > 国王 让 Ti 
一 一 | 本 于 于 硬 舍 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ;在 仁 红 型 
下 拉 列 表 中 选择 攻 匡 避 先 项 ， 单 击 忆 形 定 _ | 按钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 








14.1.4 通过 曲线 组 特征 1 








Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 选择 下 拉 菜 单 电 二 "| 一 辐 攻 3 国语 令 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 选择 下 拉 菜 单 十 和 > 于 一 于 于 于 人 ^. 








选取 图 14.1.5 所 示 的 平 口 方 锥 管 的 4 个 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 呈 按钮， 选择 图 14.1.6 所 示 的 
3 条 边 作为 折 弯 边 ; 单 击 晤 国文 本 框 右 侧 的 于 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 
选项 ， 然 后 在 大 国文 本 框 中 输入 数值 10， 单 击 “ 反 向 ”按钮 芭 |， 单 击 要 这 参半 右 侧 的 加 ， 单 
击 轿 要 于 多 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 选 项， 处 后 在 
折 这 半 径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 忆 三 宇 _| 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2， 展 平平 口 方 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.1.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 荣 单 一 人 > 到 一 > 
[ES 命令 ， 取 消 选 中 上 竹 至 最 挫 标 生 复 过 框 ， 选 取 图 14.1.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[确定 | 钮 ， 完 成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 level _square_cone_unfold。 

















图 14.1.5 选取 腹 板 面 图 14.1.6 ”选取 折 弯 边 图 14.1.7 ”选取 固定 面 
A 二 Ar 
14.2 ”和 斜 口 方 锥 党 


斜 口 方 锥 管 是 由 一 与 底面 成 一 定 角度 的 正 垂 面 截断 一 方 锥 管 的 下 部 形成 的 饭 金 结构 。 
图 14.3.2 所 示 分 别 是 斜 口 方 锥 管 乌金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 


第 14 齐 “万 锥 管 


Task1. 创建 斜 口 方 锥 管 匆 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 bevel_square_cone。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状 态 
14.2.1 和 斜 口 方 锥 管 及 其 展开 网 








Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 章 网 平面 ， 绘 制图 14.2.2 所 示 的 章 图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 手 G 一 > 下 BH 一 > 0 口 ET 
令 ， 在 村 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 时 BE 训 汪 于 选项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 [< 杭 定 | 光 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 14.2.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单干 入 加 | 一 > [ET 
一 本 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 和 终止 截面 ， 单 击 让 加 右 
侧 的 恒 ， 在 需要 型 下 拉 列 表 中 选择 好 加 选项 ， 单 市 区 确定 划 | 拉 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 


创建 。 
_200 ， 


图 14.2.2 草图 1 图 14.2.3 草图 2 图 14.2.4 通过 曲线 组 特征 


ee i 14.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 1, 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > 国王 于 一 
命令， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 匡 面 下 拉 列 表 中 选择 庆生 过 项 , 在 本 下拉 列表 中 选择 葬 入 项 , 在 本 区 域 的 二 下 
要 于 选项 ， 单 市 [< 焉 十 | 六 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 件 . 选择 下 拉 菜 单 电 车 "| 一 w 写 国 到 于 < 

饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 揪 大 加 一 > 上 下 开本 一 了 了 革 于 

选取 图 14.2.7 所 示 的 斜 口 方 锥 管 的 4 个 面 作 为 腹 板 面 ; 单 击 迹 按钮 ， 选 择 图 14.2.8 所 示 的 
3 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 国 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 
选项 ， 然 后 在 大 国文 本 框 中 输入 数值 10， 单 击 “ 反 向 ”按钮 器 |， 单 击 表 杰 要 疾 右 侧 的 加 ， 单 
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击 区 这 壮 公 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EBEEEY 先 项， 然后 在 
折 训 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 L_ 确定 _|| 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ，。 





图 14.2.5 ” 拉 伸 特征 1 
Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 斜 口 方 锥 管 匆 金 件 


创建 图 14.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [ED 一 > 
碳 匡 琴 泪 天命 今 ， 取消 选中 噩 和 8 村 条 复 选 框 ， 选 取 图 14.2.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |; 钮 ， 完 成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 bevel_square_cone_unfold。 


14.2.7 ”选取 腹 板 面 





固定 面 





14.2.8 ”选取 折 弯 边 14.2.9 ”选取 固定 面 


14.3 平 口 矩形 锥 管 


乎 口 窍 形 锥 党 是 由 两 个 平行 平面 上 的 宅 形 截面 经 过 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 图 14.3.1 所 
示 分 别 是 平 口 矩 形 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
14.3.1 平 口 矩形 锥 管 的 展开 图 


Task1. 创建 平 口 矩 形 锥 管 扳 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 level_rectangle_cone。 


ee 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 NE > 下 到 人 一 DE 
令 ， 在 基本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 本 归 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 看 离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 | 确定 || 把 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.3.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 14.3.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 外 > 所 昌 
一 > CE 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ;在 国王 
下 拉 列 表 中 选择 国 强 将 项 ， 单 击 [E 确 定 ， | 扩 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 


f 150 

















图 14.3.2 草图 1 图 14.3.3 草图 2 图 14.3.4 ”通过 曲线 组 特征 








Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 选择 下 拉 菜 单 局 名 "| 一 ww 与 证 3 分 今 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 于 A 一 于 一 于 人 
选取 图 14.3.5 所 示 的 平 口 矩 形 锥 管 的 4 个 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 普 按钮， 选择 图 14.3.6 所 示 
的 3 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 圈 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ET 国光 项 ， 然 后 在 帮 国 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 名 |， 单 击 晰 查 要 烽 右 
侧 的 加 ， 单 击 断 过 于 各 | 文 本 框 右 侧 的 于 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 加 过 项 ， 
然后 在 新 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 上 确定 _ 上 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展 平平 口 和 矩形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.3.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 护 必 名 
ES 命令， 取消 选中 品 称 至 颖 对 于 标 肠 复 选 枉 ， 选 取 图 14.3.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “| 完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 level_rectangle_cone_unfold。 




















回 定 面 





图 14.3.5 ”选取 腹 板 面 图 14.3.6” 选取 折 弯 边 图 14.3.7 选取 固定 面 
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14.4 和 斜 口算 形 锥 管 


矢口 窍 形 锥 管 是 由 一 与 撒 面 成 一 定 角 上 度 的 正和 于 面 堆 断 一 矩形 锥 管 的 下 部 形成 的 饭 金 
构 。 图 14.4.1 所 示 分 别 是 矢口 窃 形 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展 
开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 








14.4.1 斜 口 方 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 斜 口 矩 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 bevel_rectangle_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.4.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 玫 加 一 > 下 BH 一 > 口 ES 个 
令 ， 在 党 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 这 加 选项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 市 [< 确定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.4.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 14.4.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 著 生 人 mm 有 EL 

一 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 最 村 
右 侧 的 吕 ， 在 国医 到 下 拉 列 表 中 选择 项 国 计 项 ， 单 击 必 王 定 | 权 饲 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 

















的 创建 。 
T 
断 各 
[| 
La 
| 
-了 
300 
图 14.4.2 草图 1 图 14.4.3 草图 2 图 14.4.4 ”通过 曲线 组 特征 


Step6. 创建 图 14.4.5 所 示 的 拉 伸 特 征 1, 选择 下 拉 菜 单 国 一 > ET 一 > 
站 ES 用 命令 ， 选 取 Xz 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 





和 项, 在 医 天 下 拉 列 表 中 选择 有 油 过 项 ; 在 机 区 域 的 本 





话 框 的 开车 下 拉 列 表 中 选择 
下 拉 列 表 中 选择 


本 于 光 项 ， 单 击 区 确定 4 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
















14.4.5” 拉 伸 特 征 1 14.4.6 ”截面 草图 
step7. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 选择 下 拉 菜 单 电 司 | 一 > 名医 玉 弄 
饭 金 ”设计 环境 ， 选择 下 拉 菜 单项 KG => 下 一 > 了 本 于 于 人 ^. 





选取 图 14.4.7 所 示 的 斜 口 矩形 锥 管 的 4 个 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 普 按钮， 选择 图 14.4.8 所 示 
的 3 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 圈 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
于 贡 ， 然后 在 辐 可 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 名 |， 单 击 晰 这 要 烽 右 
侧 的 大， 单 击 医 要 于 铭文 本 框 右 侧 的 四 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EST 加 过 项 ， 
然后 在 折 迹 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 |_ 确定 _ 上 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 斜 口 矩 形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.4.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 荣 单 一 全 mm 2 一 
[ES 命令 ， 取 消 选 中 上 戎 到 最 接续 生 复 挝 框 ， 选 取 图 14.4.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[确定 | 信 馈 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 bevel_rectangle_cone_unfold。 














-~----- .Is 
区 
< 


、\ 





图 14.4.7 选取 腹 板 面 图 14.4.8 ”选取 折 弯 边 图 14.4.9 ”选取 固定 面 


14.5 ”和 斜 口 偶 心 起 形 锥 党 


矢口 俩 心 窍 形 锥 管 是 由 一 与 确 面 成 一 定 角度 的 正 垂 面 截断 一 俩 心 窍 形 锥 管 的 下 部 形成 
的 饭 金 结构 。 图 14.5.1 所 示 分 别 是 矢口 俩 心算 形 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 图 , 下 面 介绍 其 在 UG 
中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 14.5.1 和 斜 口 偏心 矩形 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 斜 口 偏心 矩形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 bevel_rectangle_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.5.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 玫 如 一 > 下 BH 一 > EE 
令 ， 在 党 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 和 访 加 选项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 150， 单 市 [< 确定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.5.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 14.5.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 > 上册 
一 > 全 命令 , 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 让 时 
右 侧 的 加 ， 在 轿 要 要 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 光 项 ， 单 击 区 确定 4 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 
的 创建 。 























面 民 
话 框 的 开 下 拉 列 表 中 选择 加 时 先 项 , 在 名 下 拉 列 表 中 选择 则 时 先 项 ; 在 区域 的 古训 
下 拉 列 表 中 选择 甘于 时; 先 项 ， 单 市 [< 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











14.5.5” 拉 伸 特 征 1 14.5.6 ”截面 草图 









Step7. 将 模型 转换 为 级 金 件 。 选择 下 拉 菜 单 岛 脚 "| 一 > 与 区 3 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 站: 加 一 > 国术 于 人 ^. 





选取 图 14.5.7 所 示 的 斜 口 偏心 矩形 锥 管 的 4 个 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 迹 按钮 ， 选 择 图 14.5.8 
所 示 的 3 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 大 语文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ET 玫 寺 项 ， 然 后 在 帮 国 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 问 |。 单 击 对 要 要 机 右 
侧 的 加 ， 单 击 图 要 于 多 | 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 REEEE 国 沈 项， 
然后 在 新 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 单 击 己 确定 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2.， 展 平 斜 口 偶 心 矩形 锥 管 匆 金 件 


创建 图 14.5.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 守 人 外 | mm il 
ES 











ET 一， 
命令 ;取消 选中 上 移 至 录 双 坐标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 14.5.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[确定 | 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 bevel_rectangle_cone_unfold 。 








图 14.5.7 选取 腹 板 面 图 14.5.8 ”选取 折 弯 边 图 14.5.9 ”选取 固定 面 


14.6 ”和 斜 口 双 偶 心 和 窍 形 锥 管 








矢口 双 侦 心 矩 形 锥 管 是 由 一 与 确 面 成 一 定 角 度 的 正 垂 面 截断 一 双 偶 心算 形 锥 过 的 上 部 
形成 的 饭 金 结构 。 图 14.6.1 所 示 分 别 是 斜 口 双 偶 心 矩 形 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 
其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 14.6.1 ”和 斜 口 双 偶 心 矩 形 锥 管 及 其 展开 图 
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Task1. 创建 斜 口 双 偏心 矩形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 bevel double_eccentric_Trectangle_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 岁 14.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 三 一 > EB 一 > ESE 
令 ; 在 红 : 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 尼 攻 so 区 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 150， 单 击 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.6.3 所 示 的 草图 1。 

Step5. 创建 图 14.6.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 EY n> 攻 出 
一 > “江村 本 全 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 在 伟 尖 型 
下 拉 列 表 中 选择 有 国 达 项 ， 单 击 [区 靖 定 。 | 交 铀 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 

















14.6.4 ”通过 曲线 组 特征 


14.6.2 早 图 1 


Step6. 创建 图 14.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 RS 一 ET 一 
加 ED 命令 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.6.6 所 示 的 截面 草图 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 球 h 下 拉 列 表 中 选择 | 先 项 , 在 虎 丰 下 拉 列 表 中 选择 必 胰 较 选 项 ; 在 而 区域 的 出 
下 拉 列 表 中 选择 基于 时 光 项 ， 单 击 [《 柄 定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





ME 








之 













Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 件 . 选择 下 拉 菜 单 电 二 "| 一 > 写 轿 到 于 


人 人 


ET 命令. 





饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 荐 NG 一 鲁 于 一 了 

选取 图 14.6.7 所 示 的 斜 口 双 偏心 矩形 锥 管 的 4 个 面 作 为 腹 板 面 ; 单 击 让 按钮, 选择 图 14.6.8 
所 示 的 3 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 赎 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ET 辐 寺 项 ， 然 后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 问 |， 单 击 轩 过 要 要 右 
侧 的 加 ， 单 击 晰 过 弟 策 | 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 EE 于 六 项 ， 








然后 在 折 之 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5;， 单 击 LL 确定 _| 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ，。 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 斜 口 双 偶 心 矩 形 锥 管 拔 金 件 


创建 图 14.6.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 荣 单 一 全 mm [让 二 
LEE 命令， 取消 选中 口 [ 芒 至 匈 对 坐标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 14.6.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 “|; 钮 ,完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 bevel_double_eccentric_rectangle_cone_ 
Unfold 。 











图 14.6.7 选取 腹 板 面 图 14.6.8 ”选取 折 弯 边 图 14.6.9 选取 固定 面 


14.7 上 下 口 垂 直方 形 锥 管 


上 下 口 垂直 方形 锥 管 是 由 两 互相 垂直 的 方形 截面 经过 一 定 混合 连 接 形成 的 包 金 结构 。 
图 14.7.1 所 示 分 别 是 上 下 口算 直方 形 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 
展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 后 侧 板 展开 
图 14.7.1 上 下 口 重 直方 形 锥 管 及 其 展开 图 








Task1. 创建 上 下 口 垂 直方 形 锥 管 白 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 up_down_squarely_square_cone。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.7.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 14.7.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 > 对 3 
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口 国人 作 , 不 要 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 吕 对 光 项 ,选取 YZ 平面 为 参考 平 
面 ， 在 赴 宛 文本 框 内 输入 偏 移 距离 值 200， 单 击 [5 确定 | 把 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.7.4 所 示 的 草图 2。 
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上 
图 14.7.2 草图 1 图 14.7.3 ”基准 平面 1 图 14.7.4 草图 2 


Step5. 创建 图 14.7.5 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 人 > EE 一 > 
列国 玉 5 合 仿 ， 选取 图 14.7.6 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 直线 
1 的 创建 。 

Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.7.7 所 示 的 其 余 五 条 直线 。 


Es Jy 元 


图 14.7.5 直线 1 图 14.7.6 定义 参照 点 图 14.7.7 创建 其 余 五 条 直线 














Step7. 创建 图 14.7.8 所 示 的 有 界 平面 1, 选择 NE 一 > I 一 二 ET 
在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 芒 二 由 沪 草 先 项 ， 选 取 图 14.7.9 所 示 的 3 条 边 作 为 有 界 平面 
的 边界 ， 单 击 L_ 确定 _ 上 安 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 的 创建 。 

Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.7.10 所 示 的 其 余 5 个 有 界 平面 。 


选取 这 3 条 边 
一 一 了 








14.7.8 ”有 界 平面 1 图 14.7.9 ”定义 参照 边 14.7.10 ”创建 其 余 5 个 有 界 平 面 





Step9. 对 曲面 进行 缝合 ,选择 下 拉 菜 单 着 加 一 > EE 于 于 一 是 攻 50 午 


选取 6 个 有 界 平面 ， 单 击 L_ 胡 || 校 钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 。 





Step10. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 狂 六 加 一 > EE 一 > EH jh 厚 (T) 
命令 ;在 设计 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 旦 辟 区 域 的 偏 旱 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.7.11 所 示 ; 单 击 台 we 上 按钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 









Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 .选择 下 拉 菜 单 电 生 "| 一 > 与 上 EL 和 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单独 ^@ 一 > 基 扣 一 > 了 了 





选取 图 14.7.12 所 示 的 上 下 口 垂直 方形 锥 管 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 普 | 按钮 ， 选 择 图 
14.7.13 所 示 的 5 条 边 作为 折 弯 边 ， 单 击 攻 国文 本 框 右 侧 的 晤 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 了 本 选项 , 然后 在 项 国 文本 框 中 输入 数值 1.0, 单 击 “ 反 向 ”按钮 加 |, 单 击 晰 要 要 
右 侧 的 罚 , 单 击 杨 过 理 硕 | 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 REEEEE 辐 过 项 ， 
然后 在 新 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 忆 确定 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 








和 Yi 
加 厚 方 回 2 条 边 





ee 


14.7.11 ”加 厚 曲 面 图 14.7.12 ”选取 腹 板 面 14.7.13 ”选取 扩 弯 边 





Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 上 下 口算 直方 形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.7.14 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 > a 
EE 





ET 一， 
命令 ， 取消 选 中 上 称 至 绝对 坐标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 14.7.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[确定 | 钮 ,完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 up_down_squarely_square_cone_unfold。 





回 定 面 





14.7.14 ” 展 平实 体 14.7.15 ”选取 固定 面 


14.8 上 下 口 重 直人 和 偏心 矩形 锥 管 








上 下 口 科 直 偶 心 矩 形 锥 管 是 由 两 互相 对 和 直 的 定形 截面 经 过 一 定 混 合 连 接 形成 的 饭 金 结 
构 。 图 14.8.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 , 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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Task1. 创建 上 下 口 垂直 偏心 算 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 up_down_squarely_eccentric_rectangle_cone。 


NN 哆 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 14.8.1 上 下 口 垂直 偏心 矩形 锥 管 及 其 展开 图 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.8.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 14.8.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 生生 > 对 
EUEOO 命 令 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 ). 
Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.8.4 所 示 的 章 图 2。 























图 14.8.2 草图 1 图 14.8.3 ”基准 平面 1 图 14.8.4 草图 2 


Step5. 创建 图 14.8.5 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 | p> EE 一 > 
ES 命令， 选取 图 14.8.6 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 直线 
1 的 创建 。 

Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.8.7 所 示 的 其 余 4 条 直线 。 


国有 “~--。 选取 此 两 点 


图 14.8.5 ”直线 1 图 14.8.6 ”定义 参照 点 图 14.8.7 创建 其 余 4 条 直线 








Step7. 创建 图 14.8.8 所 示 的 有 界 平面 1. 选择 丘 入 加 一 > 放下 一 > 
在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 医 过 于 :2 清洗 项 ， 选 取 图 14.8.9 所 示 的 3 条 边 作 为 有 界 平面 
的 边界 ， 单 击 忆 确定 | 按钮 ， 完 成 有 界 平面 1 创建 。 

Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.8.10 所 示 的 其 余 4 个 有 界 平 面 。 
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图 14.8.8 ”有 界 平 面 1 图 14.8.9 ”定义 参照 边 图 14.8.10 ”创建 其 余 4 个 有 界 平面 





= 员 人 今 ， 





Step9. 对 曲面 进行 终 合 。 选择 下 拉 菜单 戎 天 G 一 [ET 
选取 5 个 有 界 平面 ， 单 击 忆 席 定 _ | 按钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 。 

Step10. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 狂 六 加 > BE 一 > 本 
命令 ， 在 特征 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 不 度 区 域 的 态 旱 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.8.11 所 示 ， 单 击 己 确 宇 _ | 按钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 .选择 下 拉 菜 单 感 铝 "| 一 > 后 上 有 更 
饭 金 ”设计 环境 ， 选择 下 拉 菜 单 基 KG 一 本 一 了 了 
选取 图 14.8.12 所 示 的 上 下 口 垂直 偏心 矩形 锥 管 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 闻 | 按 钮 ， 选 择 
图 14.8.13 所 示 的 4 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 国 可 文 本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 四 于 选项 ,然后 在 国 国 文本 框 中 输入 数值 1.0, 单 击 * 反 向 "按钮 下 |. 单 击 晰 这 要 娄 
右 侧 的 斑 , 单 击 医 杰 于 各 文本 框 右 侧 的 于 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 挝 项 ， 
然后 在 晰 杜 半 公文 本 框 中 输入 数值 0.5。 单 击 世间 生 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


加 厚 方 回 

































图 14.8.11 加 厚 曲 面 图 14.8.12 ”选取 腹 板 面 图 14.8.13 ”选取 折 弯 边 
Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 上 下 口 垂 直 偏 心算 形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.8.14 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 荣 单 一 全 mm 2 一 
瑟 区 辣 汪 时 全 仿 ， 取 消 选 中 四 WNW 条 复 选 框 ， 选 取 图 14.8.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 “| 钮 ,完成 展 平实 体 的 创建 ;将 模型 男 存 为 up_down_squarely_square_cone_unfold。 








回 定 面 





14.8.14 ” 展 平实 体 
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14.9 45” 扭转 和 矩形 锥 管 


45” 扭 转 窍 形 锥 管 是 由 两 个 夹 角 为 459” 的 矩形 经 过 一 定 混 合 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 
14.9.1 所 示 分 别 十 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 14.9.1 45” 扭 转 窍 形 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 4 5” 扭 转 算 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 45deg_turn_rectangle_cone。 

Step2. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.9.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 葡 太 人 my EE 一 > 口 OE 
令 ， 在 党 量 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 E 革 生计 到 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 150， 单 击 [基于 定 || 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建， 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 章 图 和 平面， 绘制 网 14.9.3 所 示 的 草图 2。 

















图 14.9.2 草图 1 图 14.9.3 草图 2 
Step5. 创建 图 14.9.4 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 | > 
加 5 和 今 ， 选取 图 14.9.5 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 击 区 确定 4 钮 ， 完 成 直线 
1 的 创建 。 
Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.9.6 所 示 的 其 余 7 条 直线。 











图 14.9.4 直线 1 图 14.9.5 ”定义 参照 点 图 14.9.6 ”创建 其 余 7 有 条 直线 





Step7. 创建 图 14.9.7 所 示 的 有 界 平面 1, 选择 医生 > [时 一 口才 
在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 转注 BB 对 选项 ， 选 取 图 14.9.8 所 示 的 3 条 边 作 为 有 界 平面 1 
的 边界 ， 单 击 已 确定 _|| 按 乌 ， 完 成 有 界 平面 1 创建 。 


Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.9.9 所 示 的 其 余 各 有 界 平面 。 








14.9.8 ”定义 参照 边 


Step9. 对 曲面 进行 缝合 . 选择 下 拉 菜 单 | 区 六 加 天。 四 
选取 8 个 有 界 平面 ， 单 击 忆 形 宣 “| 按钮 ， 完 成 曲面 的 疑 合 。 

Step10. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单车 一 > 攻 E 下 E 一 > 三 :ER 
命令 ; 在 设计 树 中 选择 颖 合 曲面 ， 在 攻 麻 区 域 的 篇 时 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.9.10 所 示 ， 单 击 忆 确定 | 按钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 选 择 下 拉 菜 单 岛 语 : 
狐 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 戎 KG 一 基于 一 了 
选取 图 14.9.11 所 示 的 4$” 扭转 筷 形 锥 管 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 澡 | 按 钮 ,选择 图 14.9.12 
所 示 的 7 条 边 作为 折 弯 边 ， 单 击 大 语文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ES 国光 项 ， 然 后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 名 |， 单 击 晰 这 要 狐 右 
侧 的 大， 单 击 图 要 于 铭文 本 框 右 侧 的 四 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 加 沈 项， 
然后 在 新 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 忆 确定 “| 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


14.9.9 创建 其 余 有 界 平 面 






会 - 人 
命 今 ; 





加 | 








m=—=p> 导 匆 侈 忆 ).. 
实体 特征 转换 为 饭 金 (51... 





人 人 
命令 。 













图 14.9.10 ”加 厚 曲面 图 14.9.11 选取 腹 板 面 
Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 45” 扭转 和 矩形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.9.13 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单列 六 后 > bia9 
IE 有 人 命令， 取消 选中 癌 夭 至 招 i 标 漳 复 选 框 ， 选 取 图 14.9.14 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 “|; 钮 ， 完 成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 45deg_turn_rectangle_cone_unfold。 
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回 定 面 





图 14.9.13” 展 平实 体 图 14.9.14 ”选取 固定 面 
14.10 45” 扭 转 仿 心 和 矩形 锥 省 


45” 扭 转 偏 心 矩 形 锥 党 是 由 两 个 夹 角 为 45” 的 偏心 矩形 经 过 一 定 混合 连接 形成 的 饭 金 
构 。 图 14.10.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 和 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
14.10.1 45” 扭 转 偏 心算 形 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 45” 扭 转 偏心 窟 形 锥 党 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 45deg_turn_eccentric_rectangle_cone。 

Step2. 创建 军 图 1。 选 取 XY 平面 为 车 图 平 钠 ， 绘 制图 14.10.2 所 示 的 章 几 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 => EE 一 > 口 OE 
令 ， 在 半 蜡 -区域 的 下 拉 列 表 中 选择 bE 二 癌 天 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 240， 单 击 | 区 靖 定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 章 几 2。 选取 基准 平面 1 为 讲 图 平面 ， 绘 制图 14.10.3 所 示 的 章 网 2。 


下 


上 
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图 14.10.2 草图 1 图 14.10.3 ”草图 2 


Step5. 创建 图 14.10.4 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 荣 单 | 葡 训 名 = EE 一 > 
全 邻 ， 选取 图 14.10.5 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 市 [确定 > |i 和 |， 完成 直 


线 1 的 创建 。 
Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.10.6 所 示 的 其 余 7 条 直线 。 


~ xs 选取 此 两 点 


14.10.4 直线 1 图 14.10.5 ”定义 参照 点 14.10.6 ”创建 其 余 7 条 直线 

Step7. 创建 图 14.10.7 所 示 的 有 界 平面 1, 选择 手 入 多 > EE 了 让 一 > | 有 界 乎 面 如) 

命令 ， 在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 医 坟 di 虱 迁 项， 选取 图 14.10.8 所 示 的 3 条 边 作 为 有 
界 平面 1 的 边界 ， 单 击 忆 确定 _ 上 控 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 的 创建 。 
Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.10.9 所 示 的 其 余 各 有 界 平 面 。 




















| 


图 14.10.7 有 界 平面 1 图 14.10.8 ”定义 参照 边 图 14.10.9 ”创建 其 余 有 界 平 面 








Step9. 对 曲面 进行 颖 合 。 选择 下 拉 菜 单 往生 => 上庄 到 一 > EE 人 ^. 
选取 8 个 有 界 平面 ， 单 击 __ 克 时 | 按钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 。 

Step10. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EE > 让 一 EH jn 厚 (T).. 
命令 ;在 设计 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 号 译 区 域 的 访 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 


14.10.10 所 示 ; 单 击 上 确定 || 榨 钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 















Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 选择 下 拉 菜 单 电 谨 "| 一 > 怠 攻 于 车 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 半 加 一 > 本 3 二 > 了 有 命令， 





选取 图 14.10.11 所 示 的 45"” 扭转 偏心 矩形 锥 管 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 普 | 按钮， 选择 图 
14.10.12 所 示 的 7 条 边 作为 折 弯 边 ; 单 击 国 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 有 于 先 项 , 然后 在 属国 文本 框 中 输入 数值 1.0, 单 击 “ 反 向 ”按钮 央 |， 单 市 村 二 
右 侧 的 辕 , 单 击 某 过 弟 权 | 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 辐 寺 项 ， 
然后 在 新 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 上 确定 _| 上 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 45” 扭 转 偶 心 矩形 锥 管 饭 金 件 
创建 图 14.10.13 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 荣 单 蜀 六 加 mm Dialsliase 
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上 EEC 生 命 今 ， 取消 选中 口 称 至 绍 虽 王 壬 泣 复 选 枉 ， 选 取 图 14.10.14 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 | 护 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 45deg_turn_eccentric_rectangle_cone_ 
unfold。 





加 厚 方 同 








图 14.10.10 ”加 厚 曲面 图 14.10.11 选取 腹 板 面 图 14.10.12 ”选取 折 弯 边 
固定 面 
图 14.10.13” 展 平 实体 图 14.10.14 ”选取 固定 面 


14.11 45” 扭转 双 偶 心算 形 锥 管 


45” 扭 转 双 仿 心 矩形 锥 管 是 由 两 个 来 角 为 45 an 定 混合 连接 形成 的 饭 
机 图 14.11.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 


企 人 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
14.11.1 45” 扭 转 双 偏心 矩形 锥 管 及 其 展开 图 











Task1. 创建 4 5” 扭转 双 偏 心算 形 锥 管 级 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 45deg_double_turn_eccentric_rectangle_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 KG 一 > EEC 一 OES 
令 ; 在 注 琶 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 Losaliisi 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 


XxX， 








本 框 内 输入 偏 移 距离 值 240， 单 击 [5 确 定 > | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ， 


Step4. 创建 于 图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.3 所 示 的 齐 图 2。 


¥ 





图 14.11.2 草图 1 图 14.11.3 草图 2 
Step5. 创建 图 14.11.4 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N| > EBD 一 > 
PE 命令 ， 选 取 图 14.11.5 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 市 区 确定 | 接 钮 ， 完 成 直 
线 1 的 创建 。 
Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.11.6 所 示 的 其 余 7 条 直线 。 


ee -选取 此 两 点 












图 14.11.4 直线 1 








在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 世 直 更 沪 直选 项 ， 选 取 图 14.11.8 所 示 的 3 条 边 作 为 有 界 平面 
1 的 边界 ， 单 击 上 确定 _j| 校 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 创建 。 
Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.11.9 所 示 的 其 余 各 有 界 平面 。 








图 14.11.7 有 界 平面 1 图 14.11.8 ”定义 参照 边 图 14.11.9 ”创建 其 余 有 界 平面 





Step9. 对 曲面 进行 终 合 。 选择 下 拉 菜单 搬入 加 : 
选取 8 个 有 界 平 面 ， 单 击 忆 形 宣 “| 按钮 ， 完 成 曲面 的 疑 合 。 

Step10. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 > 中 
命令 ， 在 设计 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 悍 度 区 域 的 偏 轩 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.11.10 所 示 ; 单 击 L_ 确定 _| 按 钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 
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Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 选 择 下 拉 菜 单 名 语 ] > 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 捕 区 p> BE 
选取 图 14.11.11 所 示 的 45” 扭转 双 偏 心 矩形 锥 管 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ; 二 加 - [a 选择 
图 14.11.12 所 示 的 7 条 边 作为 折 弯 边 ， 单 击 夺 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 ET 辐 选 项， 然后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 10， 单 击 “ 反 向 ”按钮 多 |， 单 击 
玫 本 要 狗 右 侧 的 辐 ， 单 击 拓 查 于 全 | 文本 框 右 侧 的 量 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
9 辐 先 项， 然后 在 所 要 并 各 | 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 市 下 古林 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 
操作 。 














图 14.11.10 加 厚 曲 面 图 14.11.11 选取 腹 板 面 图 14.11.12，” 选取 折 弯 边 


Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 45” 扭 转 双 仿 心 矩 形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.11.13 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 同 从 @@ mp> Di 
古语 全 今 ; 取消 选中 三 区 至 并 允 汪 标 系 复 选 框 ， 选取 图 14.11.14 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “| 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 45deg_double_turn_rectangle_cone_ 
Unfold 。 








固定 面 





14.11.13 ” 展 平实 体 14.11.14 选取 固定 面 


14.12 方 口 斜 漏斗 





方 口 斜 漏斗 是 由 两 互 成 角度 的 方形 截面 和 算 形 截面 经 过 一 定 混合 连接 形成 的 级 金 结构 。 
图 14.12.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


第 14 齐 “万 锥 管 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
14.12.1 方 口 矢 漏 斗 及 其 展开 网 





Task1. 创建 方 口 斜 汤 斗 级 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 square_bevel_filler。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 草图 2。 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.3 所 示 的 草图 2。 





14.12.2 ”时 图 1 14.12.3 ”于 图 2 





Step4. 创建 图 14.12.4 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 擂 和 全 > EL 于 遇 
DER 命令 , 在 蔗 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 莉 选项 , 选取 XZ 平面 为 参考 平 
面 ， 选 取 图 14.12.4 所 示 的 边 ， 在 渍 珊 文本 框 中 输入 90， 单 击 | 区 形 定 | 钮 ， 完 成 基准 平 
面 1 的 创建 。 

Step5. 创建 草图 3。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.5 所 示 的 草图 3。 








14.12.4 ”基准 平面 1 14.12.5 ”草图 3 


Step6. 创建 图 14.12.6 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 名 p> EE 一 
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司 ES9 国 命令 ， 选 取 图 14.12.7 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 击 国 元 定 | 拉 钮 ， 完 成 直 
线 1 的 创建 。 
Step7. 参照 Step6， 创 建 图 14.12.8 所 示 的 其 余 5 条 直线 。 


SC 
| \ V 


图 14.12.6 直线 1 图 14.12.7 定义 参照 点 图 14.12.8 ”创建 其 余 5 条 直线 





一 
在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 国 玫 开 寺 项 ， 选 取 图 14.12.10 所 示 的 3 ee 
面 1 的 边界 ， 单 击 忆 确定 _| 校 包 ， 完 成 有 界 平面 1 的 创建 。 


选取 这 3 条 边 














图 14. 12.9 ”有 界 平面 1 图 14.12.10 ”定义 参照 边 
Step9. 参照 Step8， 创 建 图 14.12.11 所 示 的 其 余 各 有 界 平面 。 
Step10. 对 曲面 进行 缝合 。 选 择 下 拉 菜 单 者 必 @ 
令 ; 选取 6 个 有 界 平面 ， 单 击 L_ 确定 _ 控 钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 。 
Step11. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 王 和 E> 攻守 一” EH 加 厚 (7) 
命令 ， 在 设计 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 屋 妈 区 域 的 炉 冒 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.12.12 所 示 ; 单 击 确 定 _j 控 钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 








加 厚 方 同 





WT Tm | 





14.12.11 ”其余 有 界 平 面 14.12.12 ”加 厚 曲 面 





Step12. 将 模型 转换 为 狐 金 件 ,选择 下 拉 菜 单 电 总 "| 一 写 匡 玫 呀 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 于 A 一 于 一 于 于 
选取 图 14.12.13 所 示 的 方 口 斜 漏斗 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 同 按钮， 选择 图 14.12.14 所 
示 的 5 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 大国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 








IE 国 过 项 ， 然 后 在 帮 国 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 名 |， 单 击 晰 这 要 烽 右 
侧 的 加 ， 单 击 医 要 笠 多 | 文本 框 右 侧 的 四 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EST 加 过 项 ， 
然后 在 折 迹 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5;， 单 击 _ 确定 上校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step13. 保存 饭 金 件 模 型 。 











14.12.13 ”选取 腹 板 面 14.12.14 ”选取 折 弯 边 


Task2. 展 平方 口 斜 漏斗 饭 金 件 


创建 图 14.12.15 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 叶 入 @@ mm D 玫 瓜 一 
在 匡 剖 于 仿 ， 取消 选中 癌 关 对 业 村 系 复 选 框 ， 选 取 图 14.12.16 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 jj 必 包 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 Square_bevel_fijler_unfold 。 





固定 面 





14.12.15” 展 平实 体 14.12.16 ”选取 问 定 面 
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人 饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 
和 大 大 = RN 
第 和 SS 音 等 径 方形 弯 头 


头 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 





两 节 ( 三节) 直角 等 径 方形 弯 a 又 方形 弯 头 、45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方 形 
谊 头 、 两 节 圆 角 等 径 方形 弯 头 、 三 节 偏心 等 径 方形 弯 头 、 三 节 直 偏心 等 径 方形 疹 头 、 三 
S 形 偏心 等 径 方形 谊 头 、 三 节 直 角 换 向 管 和 三 节 错 位 换 向 管 。 此 类 饭 金 都 是 采用 抽 元 和 饭 


金 转换 等 方法 来 创建 的 。 
15.1 两 节 直 角 和 等 径 方形 宅 头 


两 他 直 角 等 径 方形 要 头 是 由 两 节 等 径 方形 管 直 角 连 接 得 到 的 饭 金 结构 。 图 15.1.1 所 示 
分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 儿 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


8 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 15.1.1 两 节 直 角 等 径 方 形 侍 头 及 其 展开 图 


本 
给 











Task1. 创建 两 节 直 角 等 径 弯 头 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 two_sec_squarely_equally_square_elbow。 
Step2. 创建 图 15.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 靖 关 全 > 贡 划 

命令; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.1.3 所 示 的 截面 草图 ; 在“ 拉 伸 ”对 
话 框 瞄 审 区 域 的 王 如 下 拉 列 表 中 选择 了 Bw 居 选项 ， 并 在 其 下 的 只 部 文 本 框 中 输入 数值 50; 
单 击 [《 确定 | 梯 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 





拉 伸 中 ].. 








200 


| 100 
图 15.1.2” 拉 伸 特征 1 图 15.1.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 15.1.4 所 示 的 抽 壳 特征 1 选择 下 拉 菜 单 王 和 一 > 下 一 > 
加 |EE 天 命令 ， 选 取 图 15.1.5 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 车 村 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 [ 确定 > | 俯 馈 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





选取 此 面 





15.1.4” 抽 过 特征 1 15.1.5 ”选取 移 除 面 


Step4. 将 模型 转换 为 饭 金 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 记 名"| 一 > 加 国 于 4， 进入 “NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选择 
下 拉 菜 单 | 手 入 加 | 一 > 划一 EL 国人 命 令 ， 选 取 图 15.1.6 所 示 的 模型 表 
面 为 基本 面 ， 选 取 图 15.1.6 所 示 的 边 ; 单 击 而 按钮 ， 选 择 图 15.1.6 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.1.7 所 示 的 截面 草图 。 















15.1.6” 饭 金 转换 15.1.7 截面 草图 


一 
一 





(2) 完成 草图 的 绘制 后 在 白 训 止 双 日 区 域 张 关 下 拉 列 表 中 选择 国生 3 先 项 ， 单 击 琛 度 文本 
框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 99 国 夺 项， 然后 在 加 国文 本 框 中 输入 
数值 1.0， 单 击 加 评 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 GE3 了 选项， 从 
后 在 宽度 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 己 形 定 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 两 节 直 角 等 径 窗 头 








Step1. 打开 文件 : two_sec_squarely_equally_square_elbow。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 NI 一 > 国人 于 一 加 3 全 今 ; 取消 选中 
a 复 渤 框 ， 选 取 图 15.1.8 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 | 校 钮 ， 展 二 
结果 如 图 15.1.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 two_sec_squarely_equally_square_elbow_unfold。 
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图 15.1.8 ”定义 固定 面 
15.2 ”两 廊 任 意 角 等 径 和 矩形 寄 尖 


等 径 乍 形 棕 头 是 由 两 节 等 径 矩 形 管 任意 角 连 接 得 到 的 饭 金 结构 。 图 15.2.1 
所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 
图 15.2.1 两 节 任意 角 等 径 窃 形 伙 头 及 其 展开 图 


Task1. 创建 两 节 任 意 角 等 径 和 矩形 弯 头 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 two_sec_random_equally_rectangle_elbow。 
Step2. 创建 图 15.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 ET 

于 天 人 人， 选取 XY 平面 为 草图 平面， 绘制 图 15.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 鼎 制 区 域 的 弄 如 下拉 列表 中 选择 如 Ei 妈 居 先 项 ， 并 在 其 下 的 坚 离 文本 框 中 输入 数值 40; 
单 击 [区 瑚 定 2 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 ， 




















100 
图 15.2.2” 拉 伸 特征 1 图 15.2.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 15.2.4 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 盾 各 | 一 > EEE 于 一 > 
司 钱 量 合 仿 ,选取 图 15.2.5 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 车 村 文本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 [《 确定 > 用 闪 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 
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图 15.2.4 抽 壳 1 图 15.2.5 ”选取 移 除 面 

Step4. 将 模型 转换 为 饭 金 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 儿 语 ]| 一 > 态 国 3 天 人 ， 进 入 “NX 饭 爹 ”设计 环境 ， 选 
择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 > 攻 写 [一 JE 国人 命 今 ， 选 取 图 15.2.6 所 示 的 模型 
表面 为 基本 面 ; 选取 图 15.2.6 所 示 的 边 ; 单 击 别 按 钮 ,选择 图 15.2.6 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.2.7 所 示 的 截面 草图 。 

(2) 完成 草图 的 绘制 后 在 晰 襄 止 姑 口 区 域 的 开 伏 下 拉 列 表 中 选择 加 直到 旨 先 项 ， 单 击 深 度 
文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 本 开本 光 项 ， 然 后 在 邮 可 文本 框 中 
输入 数值 1.0; 单 击 萎 本 文本 框 右 侧 的 居 按 钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 辐 沈 项， 
然后 在 名 询 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 _ 确定 _ 习 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 两 节 任 意 角 等 径 和 矩形 弯 头 




















Stepl. 打开 文件 : two_sec_random_equally_rectangle_elbow。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 入 加 于 人 .取消 寺中 
口 帮 再 复 选 框 ， 选 取 图 15.2.8 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [上 区 罕 | 护 乌 ， 展 平 
结果 如 图 15.2.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 two_sec_random_equally_rectangle_elbow _unfold。 


i “法 取 该 4 条 过 化 - 





本 








图 15.2.6 ”人 饭 金 转换 图 15.2.7 截面 草图 图 15.2.8 ”定义 固定 面 


15.3 45” 扭 转 两 节 和 直角 等 径 方形 论 头 











45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方形 这 头 是 由 两 节 互 成 44” 夹 角 的 等 径 方形 管 连接 得 到 的 饭 金 结 
构 。 图 15.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
15.3.1 45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方形 弯 头 及 其 展开 图 





Task1. 创建 45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方形 寄 头 

Stage1. 创建 45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方形 论 头 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 命 名 为 45deg_turn_two_sec_squarely_equally_square_ 
elbow。 

Step2. 创建 图 15.3.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 。 切 换 至 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 选 择 下 拉 
菜单 EE 介 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
15.3.3 所 示 的 帘 面 齐 图 ; ， 间 二 和 本 二 代 抽 轩 忆 和 在 系统 强 出 的 快捷 玉音 中 选择 
ET 国 寺 项， 在 攻略 文本 框 中 输入 数值 1， 单 击 闫 | 按钮 调整 厚度 方向 ， 在 隔 要 区 域 匡 本 本 
下 拉 列 表 中 选择 世纪 选项 ， 在 区 要 文本 框 中 输入 数值 300， 单 击 因 按 钮 ， 单 击 要 要 要 纲 区 
域 加 查理 炙 文 本 框 右 侧 的 晤 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EEE 辐 兴 项 ， 在 大 要 于 国文 
本 框 中 输入 数值 1， 单 击 [区 玛 定 划 | 扩 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 的 创建 。 

















1$.3.2 ”轮廓 弯 边 特征 15.3.3 ”截面 草图 


0 创建 图 15.3.4 所 示 的 基准 平面 。 切换 至 “ 建 模 ” 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 搬 入 加 
基准 /点 (D -国人 今 ， 在 到 区 域 下 拉 列 表 框 中 选择 四 全 远 项， 

在 图 形 区 选取 YZ 基准 平面 为 参考 平面 ， 选 取 Z 轴 为 通过 轴 ， 在 国 因 区 域 本 本 机 ee 
框 中 选择 国 先 项 , 在 国 国文 本 框 中 输入 数值 45。 单 击 [区 靖 定 ”| 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 

Siep4. 创建 图 15.3.5 所 示 的 拉 伸 特征。 选择 下 拉 训 单 ER ~ EIT 
加 命令 ， 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 轨 加 区 域 的 双 一 下 拉 列 表 中 选择 国 加 国 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 而 文本 框 中 输入 数值 95， 
在 而 台 区 域 中 选择 国 可 寺 项 ， 单 击 [《 柄 定 | 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 














i 
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图 15.3.4 ”基准 平面 图 15.3.5 拉 伸 特征 图 15.3.6 ”截面 草图 
Step5. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 完整 级 金 件 
新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 45de g_turn_two_sec_squarely_equally_square_elbow_asm, 


使 用 创建 的 4$” 扭转 两 节 直 角 等 径 方 形 弯 头 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 
请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 15.3.7 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 万 形 弯 头 饭 金 件 


Step1. 打开 文件 : 45deg_turn_two_sec_sgquarely_equally_square_elbow。 

a 切换 至 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 叶 和) > Wi 下 2 

从 < ， 取 洲 选 中心 称 至 绚 对 誉 标 系 复 选 框 ， 选取 图 15.3.8 所 示 的 模型 表面 为 固定 
面 ， ti 展 平 结果 如 图 15.3.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 45deg_turn_two_sec_ 


Squarely_equally_square_elbow_unfold 。 











选取 该 平面 
图 15.3.7 “完整 饭 金 件 图 1$.3.8 ”定义 固定 面 


15.4 三节 直角 等 径 方形 弯 头 


MA 


三 直角 等 径 方 形 要 头 是 由 三 节 等 径 方形 管 两 两 垂直 连接 构成 的 饭 金 结构 。 图 15.4.1 
所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Task1. 创建 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow。 


RAR 用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


-pf 








a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 01 
c) 展 平 02 d) 展 平 03 





图 15.4.1 三 节 直 角 等 径 方 形 弯 头 及 其 展开 网 


Step2. 创建 图 15.4.2 切换 至 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 选 择 下 拉 
菜单 | 是 KG 一 > ET 一 > ET 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
15.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 节 l eg 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ET 国光 项 ， 外 后 在 攻 国 文本 框 中 输入 数值 1， 单 击 美 按 钮 调整 厚度 方向 ， 在 略图 区 域 的 
二 要 本 现下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 国 加 文本 框 中 输入 数值 400， 单 击 国 按 钮 ， 单 击 
芹 要 本 婴 [x 域 园 要 末 国 文本 框 右 侧 的 是 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 选项 ， 人 处 
后 在 状 查 理 国 文本 框 中 输入 数值 1， 单 市 [< 确定 | 拉 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 的 创建 ， 











入 





15.4.2 ”轮廓 弯 边 特征 15.4.3 ”截面 草图 数 
Step3. 创建 图 15.4.4 所 示 的 草图 1。 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
Step4. 创建 图 15.4.5 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 切 换 至 “ 建 模 ”环境 。 选 择 下 拉 菜 单 | 莉 关 凶 
ET 一 命令， 绘制 图 15.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 

框 眼 制 区 域 的 恒 增 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 , 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 数值 95, 在 得 到 
区 域 中 选择 国 半 项 ， 单 市 区 确定 淖 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 15.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > 攻 汪 nd9L 
加 区 了 玫 命 令 ， 绘 制图 15.4.8 所 示 的 曲线 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 照 制 区 域 的 圣 遇 下 拉 列 表 中 
选择 回国 且 加 选项 ， 并 在 其 下 的 媒 襄 文本 框 中 输入 数值 95， 在 砷 东区 域 中 选择 国力 可 选项 ， 单 
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击 [E 确定 3| 反 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








选取 此 曲线 





是 其 
图 15.4.4 草图 1 图 15.4.5 ” 拉 伸 特征 1 图 15.4.6 截面 草图 (一 ) 


选取 此 曲线 








图 15.4.7 拉 伸 特征 2 图 15.4.8 ”截面 草图 (二 ) 


Step6. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 加， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”时 开间 命 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 园 国 本 2 汪汪 厂 二， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 E 攻 WU 一 > E 命 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 指定 部 #f 儿 | 扩 钮 ,在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_equally_square_elbow01， 并 单 击 ez 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 关上 | 扩 包 ， 选 取 图 
15.4.9 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_equally_square_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.4.10 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 灶 和 A => 
了 [ER 命令， 选取 图 15.4.9 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.4.9 所 示 
的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 | 世博 十 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

















饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 





-选取 此 实体 
” ”选取 此 曲面 
图 15.4.9 ”选取 修剪 对 象 图 15.4.10 ”修剪 体 


Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Stage3. 创建 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 02 


Step1. 切换 至 three_sec_squarely_equally_square_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 呈 攻 Roads 于 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [EEO 一 > 四 到 人 鱼 仿 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 指定 部 件 圳 | 饲 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_equally_square_elbow02， 并 单 击 [Wo |j 必 包 8 

step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 至 | 近 钮 ， 近 到 图 
15.4.12 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 吧 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_equally_square_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.4.11 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 荣 单 搬 尺 本 mm。 攻 2 册 
了 9 命令， 选取 图 15.4.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 15.4.12 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 划 | 掖 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 15.4.13 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 呈 > 攻 和 
了 命令。 选取 图 15.4.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.4.12 所 
示 的 曲面 2 为 修剪 工具 ; 单 击 国 按 钮 调整 修剪 方向 单 击 | 确定 | 护 包 完成 修剪 体 2 的 
创建 。 























-选取 此 实体 


曲面 





曲面 2 
图 15.4.11 ”修剪 体 1 图 15.4.12 ”选取 修 前 对 象 图 1$.4.13 ”修剪 体 2 
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Step8. 保存 角 金 件 模 型 。 
Stage4. 创建 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 03 


Step1. 切换 至 three_sec_squarely_equally_square_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 喇 攻 2 于 二 计 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [ 巧 一 > 区 ] 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 音 击 一定 部 件 玫 乌 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_equally_square_elbow03， 并 单 击 一 | 拉 馈 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 羊 击 上 和 括 k 包 ， 选取 图 
15.4.14 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 确 是 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_equally_square_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.4.15 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 本 mm。 ai 
了 [ER 命令。 选取 图 15.4.14 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 15.4.14 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 导 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 瑞 定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Step8. 切换 至 three_sec_squarely_equally_square_elbow 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文 
件 窗口 。 

Stage5. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow_asm, 使 用 创建 的 
三 万 直 角 等 径 方形 要 头 01、02、03 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 
书 光盘 )， 结 果 如 图 15.4.16 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 




















-选取 此 实体 
选取 此 前面 
图 15.4.14 ”选取 修剪 对 象 图 15.4.15 “修剪 体 1 图 15.4.16 “完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 
Stage1. 展 平 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 01 


Step1. 打开 文件 three_sec_squarely_equally_square_elbow01 (确认 在 饭 金 环境 中 )。 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 





Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 六 [8】 sp> 上 | Beri 命令 ， 取消 选中 
站 a 习 复 选 框 ， 选 取 图 15.4.17 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 上 确定， |% 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.4.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow_unfold01。 

Stage2. 展 平 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 02 

Step1. 打开 文件 : three_sec_squarely_equally_square_elbow02〔 确 认 在 饭 金 环境 中 )。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 戎 KG 一 [ELEITII 一 > IE 人命 仿 ,取消 选中 
机 复 选 框 ， 选 取 图 15.4.18 所 示 的 模型 表面 为 国定 耐 ， 单 击 确定 | 汉 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.4.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow_unfold02。 





Stage3. 展 平 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 03 

Step1. 打开 文件 three_sec_squarely_equally_square_elbow03 〈 确 认 在 饭 金 环 境 中 )。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 和 一 > [ET 一 > IE 全 命令 取消 选中 
并 到 本 吏 机 到 复 选 框 ， 选 取 图 15.4.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jj 包 ， 展 
平 结果 如 图 15.4.1d 所 示 ; 将 模型 男 存 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow_unfold03。 





选取 该 平面 





a 选取 该 平面 





图 15.4.17 定义 固定 面 图 1$.4.18 ”定义 固定 面 图 15.4.19 ”定义 固定 面 
15.5 三节 仿 心 等 径 方 形 灾 头 


三 厄 偏 心 等 径 方 形 守 头 是 由 三 节 偏 心 等 径 方 管 两 两 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 15.5.1 所 
示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

Task1. 创建 三 节 偏 心 等 径 方 形容 头 

Stage1. 创建 整体 结构 模型 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_sec_eccentric_equally_square_elbow。 

Step2. 创建 图 15.5.2 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 和 5 => Ei 遇 
一 > [| 攻 吾 潭 于 全 今 ， 在 湖区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 玫 和 本 归 远 项 ， 在 图 形 区 选 
取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 400， 单 击 确定 > 上 梯 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
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po 





a) 未 展 平 状 态 b) 展开 饭 金 构件 1 
c) 展开 饭 金 构件 2 d) 展开 饭 金 构件 3 





图 15.5.1 三 节 偏 心 等 径 方 形 弯 涉及 其 展开 图 


Step3. 创建 图 15.5.3 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
Step4. 创建 图 15.5.4 所 示 的 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 





uy < el a 


图 15.5.2” 其 准 平面 1 图 15.5.3 草图 1 图 15.5.4 草图 2 





Step5. 创建 图 15.5.5 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 种 一 > [GEEEETT 
一 > [CEEEEEEESE 命令 ， 依 次 夺取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 市 < 确定 >| 校 包 ， 
完成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 .选择 下 拉 菜 单 可 部 :| 一 > 司 国 两 国 和 人 ,进入 “NX 所 
人 多 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE => 折 译 中 上 国人 中 实 广 特征 转换 为 狐 金 全 今 ， 
选取 图 15.5.6 所 示 的 模型 的 四 个 侧 表面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.5.6 所 示 的 边 为 折 弯 边 ， 单 击 
志文 本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 先 项 ， 外 后 在 国 加 文本 
框 中 输入 数值 1.0; 单 击 豚 雪 村 出 [x 域 贺 本 强国 文本 框 右 侧 的 晤 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 ET 国 先 项 ， 处 后 在 基本 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 世 本 按钮 ， 完 成 饭 
爹 转换 操作 。 

Step7. 创建 图 15.5.7 所 示 的 草图 3。 选取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 3。 
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选取 此 边 选取 该 模型 4 个 侧 表 面 





9 x 


图 15.5.5 ”通过 曲线 组 特征 1 图 15.5.6 ”人 饭 金 转换 图 15.5.7 草图 3 





Step8. 创建 图 15.5.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 @ 一 基于 

四 ED 命令 ， 绘 制图 15.5.9 所 示 的 曲线 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 一 所 区 域 的 型 痊 下拉 列 表 中 
选择 [国生 加 选项， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 数值 95， 在 大 这 区 域 中 选择 国 攻 3 选项 ， 单 
击 [区 痛 定 划 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











选取 此 曲线 





本 其 


图 15.5.8” 拉 伸 特 征 1 图 15.5.9 ”截面 草图 





Step9. 创建 图 15.5.10 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 夺回 | 一 > 国王 

加 加 可 天 和 今 ， 给 制图 15.2.11 所 示 的 曲线 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 照 制 区 域 的 对 曾 下 拉 列 表 中 
选择 国 济 下 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 数值 95， 在 市 加 区 域 中 选择 加 挝 项 ， 单 
市 [确定 引 | 鬼 钮 ， 完 成 拉 促 特征 2 的 创建 。 









选取 此 曲线 





本 


图 15.5.10” 拉 伸 特 征 2 图 15.5.11 定义 参照 曲线 
Step10. 保存 模型 文件 。 
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Stage2. 创建 三 节 偶 心 等 径 方 形 弯 头 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 8 蚊 襄 济 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 BEG2EREut 六 Le 石和 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 2 甫 一目 合 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 儿 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_eccentric_equally_square_elbow01, 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 关上 3 乌 ， 选取 图 
15.5.12 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 攻 斑 定 上 | 扩 馈 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_eccentric_equally_square_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.5.13 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 癌 一 > 二 一 > 口 加 于 并 
命令 。 选 取 图 15.5.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.5.12 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 市 [< 确定 |# 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 ， 
















.选取 此 实体 
选取 此 曲面 





15.5$.12 ”选取 修剪 对 象 15.5.13 ”修剪 体 
Step7. 保存 角 金 件 模 型 。 
Stage3. 创建 三 节 偶 心 等 径 方形 弯 头 02 


Step1. 切换 至 three_sec_eccentric_equally_square_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回避: 半 在 计 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 IE 一 光合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3， 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一 证 寅 件 帮 的 外， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_eccentric_equally_square_elbow02， 并 单 击 | 全 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 且 区 :| 扩 钮 ， 兴 取 国 
15.5.14 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 儿 | 控 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_eccentric_equally_square_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.5.15 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 各 > EE 册 
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-EE 





命令 。 选 取 图 15.5.14 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.5.14 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ; 单 市 芽 | 按 钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 区 确定 | 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 

Step7. 创建 图 15.5.16 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 台 mm 和 有 六 
写 E 玉 了 时 合 信 。 进取 图 15.5.14 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.5.14 所 
示 的 曲面 2 为 修剪 工具 ， 单 击 下 本 定 | 拉 乌 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 


Law 


图 15.5.14 ”选取 修剪 对 象 图 15.5.15 ”修剪 体 1 图 15.5.16 “修剪 体 2 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Stage4. 创建 三 节 偶 心 等 径 方形 弯 头 03 








Step1. 切换 至 three_sec_eccentric_equally_square_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 呈 本 2 车 在 于 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 [E 国 一 汪汪] 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

step3， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 入 症 汪 人 3 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_eccentric_equally_square_elbow03， 并 单 十 [下 上 拉 馈 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 4 术 乌 ， 选取 图 
15.5.18 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 琵 归 内包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_eccentric_equally_square_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.5.17 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 名 ==> 凤 出 
了 命令。 选取 图 15.5.18 所 示 的 实体 为 修剪 目标 单 击 中 键 ; 选取 图 15.5.18 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 医 斑 是 浊 j 校 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 

Step7. 保存 角 金 件 模 型 。 

Step8. 切换 至 three_sec_eccentric_equally_square_elbow 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文 
件 窗口 。 

Stage5. 创建 完整 饭 金 件 




















新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_eccentric_equally_square_elbow_asm， 使 用 创建 
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的 三 节 偏心 等 径 方 形 弯 头 01、02、03 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 
随 书 光盘 )， 结 果 如 图 15.5.19 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


.选取 此 实体 
Ad… | a 


图 15.5.17 ”修剪 体 1 图 15.5.18 ”选取 修剪 对 象 图 15.5.19 ”完整 饭 金 
Task2.， 展 平 三 节 偶 心 等 径 方 形 这 头 


Stage1. 展 平 三 节 侦 心 等 径 方 形 弯 头 01 





Step1. 打开 文件 : three_sec_eccentric_equally_square_elbow01 (确认 在 饭 金 设计 环境 中 )。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 各 一 > i 于 于 一 > IE 人 命 信 ,取消 选中 
口 巧 下 再 复 选 框 ， 选 取 图 15.5.20 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 忆 斑 定 |% 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.5.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_eccentric_equally_square_elbow_unfold01。 





Stage2. 展 平 三 节 偶 心 等 径 万 形 弯 头 02 

Step1. 打开 文件 : three_sec_eccentric_equally_square_elbow02 (确认 在 饭 金 设计 环境 中 )。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 御 和 一 > ELT -一 > IE 人 合 仿 ， 取 消 选 中 
站 芋 到 本 本 匡 恒 复 选 框 ， 选 取 图 15.5.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [_ 确定 “| 裕 钮 ， 展 平 
结果 如 图 15.5.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 three_sec_eccentric_equally_square_elbow_unfold02。 





Stage3. 展 平 三 节 偶 心 等 径 方形 弯 头 03 


Step1. 打开 文件 : three_sec_eccentric re elbow 03 (确认 在 饭 金 设计 环境 中 )。 
Step2. 选择 下 拉 沫 单 手 作 @) 人 人 今 ; 取消 选中 
[ 移 双 绪 对 坐标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 15.5.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， RE 展 
平 结果 如 图 15.5.1d 所 示 ; 将 模型 男 存 为 three_sec_eccentric_equally_square_elbow_unfold03。 


A 选取 该 平面 二 
选取 该 平面 "| 


图 15.5.20 ”定义 固定 面 图 15.5.21 ”定义 固定 面 图 15.5.22 ”定义 固定 面 
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15.6 三节 直 角 和 矩形 换 向 管 





三 节 直 角 矩 形 换 向 管 是 由 位 于 两 个 方向 的 矩形 截面 ， 中 间 使 用 过 渡 狐 金 连接 形成 的 狐 
爹 结构 。 图 15.6.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 





d) 展开 03 











图 15.6.1 三 节 直 角 算 形 换 辐 管 及 其 展开 疼 





Task1. 创建 三 节 直 和 角 和 矩形 换 向 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_sec_squarely_commutator。 

Step2. 创建 图 15.6.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 加 ”一 > [ET 
右 加 用 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.6.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 跟 寿 区域 的 于 续 下 拉 列 表 中 选择 5 选项 ， 在 其 下 的 下 襄 文本 框 中 输入 值 0， 在 蔚 训 下 
拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 并 在 其 下 的 本 二 文本 框 中 输入 数值 100; 单 市 区 确定 | 护 乌 ， 完 成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 15.6.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 二 入 加 ”一 > 于 
加 本 到 时 合 仿 ,选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.6.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 限制 区 域 的 弄 册 下 拉 列 表 中 选择 国 是 邓 轩 挝 项 ， 并 在 其 下 的 中 贸 文 本 框 中 输入 数值 150， 
在 型 台 区 域 中 选择 国 先 项 ， 单 击 [《 确定 > 上 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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my | 


多 15.6.2” 拉 伸 特征 1 妈 15.6.3 截面 草图 (一 ) 图 15.6.4” 拉 伸 特征 2 








Step4. 创建 图 15.6.6 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 国 一 > 臣 玉 到 
中 芒 硬 合作 ( 注 ， 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
和 15.6.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜单 岳 GE 一 > E22 于 
人， 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ,绘制 图 15.6.8 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 剧 按 钮 
调整 拉 伸 方向 ， 在 踢 笛 区 域 的 下 内 下 拉 列 表 中 选择 gE 玫 选项 ， 在 其 下 的 王 训 文本 框 中 输入 
值 0， 在 哮 束 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 臣 负 文 本 框 中 输入 数值 100， 在 着 这 区域 
中 选择 加 选项 ， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


一 
4D | 1 
于 


图 15.6.5 截面 草图 〈 二 ) 图 15.6.6 ”基准 平面 1 图 15.6.7” 拉 伸 特征 3 














Step6. 创建 图 15.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 二 人 四 > 贡 和 
可 国 于 加 命令 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面, 绘制 图 15.6.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 限制 区 域 的 甬 凤 下 拉 列 表 中 选择 国 国 巴 加 选项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 数值 150， 
馈 本 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 拉 伸 特 征 3， 单 市 [确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 














在 和 加 区 域 中 选择 
伸 特 征 4 的 创建 。 
80 
40 a 
二 
图 15.6.8 ”截面 草图 (二) 图 15.6.9” 拉 伸 特 征 4 图 15.6.10 截面 草图 (三 ) 


Step7. 创建 图 15.6.11 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 和 EE) p> EE 有 一 
记 E 到 5 合 仿 ， 选 取 图 15.6.12 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 击 区 确定 的 钮 ， 完 成 
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线 1 的 创建 。 
Step8. 参照 Step5， 创 建 图 15.6.13 所 示 的 其 余 5 条 直线 。 






选取 此 两 点 





图 15.6.11 直线 1 图 15.6.12 定义 参照 点 图 15.6.13 创建 其 余 5 条 直线 
Step9. 创建 图 15.6.14 所 示 的 有 界 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 人 > 二 号 
了 ET 和 命令， 选取 图 15.6.15 所 示 边 线 ， 单 击 [ 确定 >》| 护 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 的 
创建 。 
Step10. 参照 Step9， 创 建 图 15.6.16 所 示 的 有 界 平面 2~6。 








选取 此 四 条 边 
BB 
1 





图 15.6.14 ”有 界 平面 1 图 15.6.15 定义 参照 边 (一 ) 图 15.6.16 创建 有 界 平面 2~6 





Step11. 创建 图 15.6.17 所 示 的 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EE > 用 
p> [HE] 命令 ， 选 取 有 界 平面 1 为 目标 体 ， 选取 其 余 各 有 界 平 面 为 刀 有 具体。 单 
击 确定 | 掖 饵 ， 完 成 终 合 特征 1 的 创建 。 

Step12. 创建 有 界 平面 7。 选 取 几 15.6.18 所 示 边 线 。 详 细 操 作 过 程 参照 Step9。 

Step13. 创建 有 界 平 面 8。 选 取 图 15.6.19 所 示 边 线 。 详 细 操 作 过 程 参照 Step9。 











图 15.6.17 “缝合 特征 1 图 15.6.18 ”定义 参照 边 (二 ) 图 15.6.19 定义 参照 边 (三 ) 





Step14. 创建 缝合 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 E> EE 到 一 加 [ET 命 
令 ; 选取 缝合 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 有 界 平面 7、 有 界 平面 8 为 刀具 体 ， 单 市 [确定 x 
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钮 ， 完 成 缝合 特征 2 的 创建 。 
Step15. 创建 求 和 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 而 加 一 > 下 到 了 一 鹿 | 民 到 
选取 图 15.6.20 所 示 的 目标 体 和 刀具 体 ， 单 击 [X 确 定 3| 拉 饵 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 












话 框 限 珊 [区域 的 甬 因 下 拉 列 表 中 选择 国 时 到 同 寺 项 ， 并 在 其 下 的 下 本 文本 框 中 输入 数值 90， 
在 泌 台 区 域 中 选择 国 绍 先 项 ， 单 市 区 确定 引 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 


刀具 体 .--=-- 





图 15.6.20 ” 求 和 特征 图 15.6.21 拉 伸 特征 5 图 15.6.22 截面 草图 (四 ) 








话 框 限 柄 区 域 的 罩 国 下 拉 列 表 中 选择 国宝 于 加 先 项 ， 并 在 其 下 的 外 村 文本 框 中 输入 数值 200， 
在 项 如 区 域 中 选择 国 于 选项 ， 单 赴 [ 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
Step18. 保存 模型 文件 。 








图 15.6.23” 拉 伸 特 征 6 图 15.6.24 截面 草图 (五) 


Stage2. 创建 三 节 直 角 和 矩形 换 向 管 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”时 语 六合 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 中 [ET 并 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 
中 选择 区 一 省 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 | 扩 钮 ,在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_commutator01， 并 单 击 | 钮 。 
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Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 用 基 kg | 拉 乌 ， 先 取 图 
15.6.26 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 确 宪 | 控 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_commutator01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.6.25 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > 上 半 一 > 四 于 弄 
命令 。 选 取 图 15.6.26 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.6.26 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ; 单 击 鸭 按 钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 [E 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 世 名 "| 一 > 与 国 到 国人 ,进入 “NX 氢 
金 ” 设 计 环 境 ， 选择 下 拉 菜 单 六 > 上 一 > EE 人， 
选取 图 15.6.27 所 示 模 型 的 4 个 侧 表面 为 腹 板 面 ,选择 图 15.6.27 所 示 的 边 为 折 普 边 ; 单 击 节 
文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 渤 项 ， 然 后 在 国 权 文本 框 中 
输入 数值 1.0， 单 击 晰 本 要 鲍 区 域 因 要 理 国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
选项 ， 然 后 在 靳 要 国文 本 框 中 输入 数值 0.5， 然 后 在 用 加 区 域 的 四 型 下 拉 
于 项 ， 单 击 L_ 珊 宇 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 






























选取 此 曲面 






选取 该 模型 的 4 个 侧 表面 





-选取 此 实体 。 选取 此 边 





图 15.6.25 ”修剪 体 图 15.6.26 ”选取 修剪 对 象 到 1$.6.27” 饭 金 转换 


Step8. 保存 角 金 件 模型 。 

Stage3. 创建 三 节 直 角 和 矩形 换 向 管 02 

Step1. 切换 至 three_sec_squarely_commutator 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回国 aa 省 二 于， 在 弹出 的 快捷 荣 单 
中 选择 国 表 一 > 并 合 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 并 二 病人 | 近 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_commutator02， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 有 区 il 外 ， 选取 图 
15.6.28 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 定 | 控 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_commutator02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 15.6.29 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 D> a 
了 命令。 选取 图 15.6.28 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选 取 图 15.6.28 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 划 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
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曲面 1 





曲面 2 


选取 此 实体 
图 15.6.28 ”选取 修剪 对 象 图 15.6.29 ”修剪 体 1 








Step7. 创建 图 15.6.30 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 二 加 一 【2 
命令 。 选 取 图 15.6.31 所 示 的 实体 为 修 甬 目 标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.6.31 所 
示 的 曲面 2 为 修 前 工具 ; 单 击 国 按 钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 必 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 
创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 , 选择 下 拉 菜 单 电 车 | 一 w 写 国 到 国人 ,进入 “NX 所 
人 多 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE => 折 译 中 上 国人 由] 实 仁 特征 转换 为 狐 金 时 介 今 ， 
选取 图 15.6.32 所 示 的 6 个 面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.6.32 所 示 的 边 为 折 栾 边 ; 单 击 属国 文本 
框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 国 过 项， 然后 在 大 加 文本 框 中 输入 
数值 1.0， 单 击 杂 本 要 钢 区 域 固 要旨 国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
9 辐 先 项 ， 处 后 在 区 要 弘文 本 框 中 输入 数值 0.5， 然 后 在 加 域 [本 要 到 下 拉 列 表 
中 选择 有 本 国 夺 项 ， 单 击 岂 天 本 下 过 乌 ， 完 成 饭 爹 转换 操作 。 

Step9. 保存 角 金 件 模 型 。 





二 到 | 收 前 体 7) 

























选取 该 6 个 平面 





选取 此 爱 体 
图 1$.6.30 “修剪 体 2 图 15.6.31 ”选取 修剪 对 象 图 15.6.32 “” 饭 金 转 换 


Stage4. 创建 三 节 直 角 算 形 换 向 管 03 

Step1. 切换 至 three_sec_squarely_commutator 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 aa 并 正二 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 
中 选择 国 B 一 > 区 | 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 指定 部 任 和 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_commutator03， 并 单 十 吧 ”| 榨 饵 ， 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 外 ， 选取 图 


15.6.33 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
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Step5. 将 three_sec_squarely_commutator03 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 15.6.34 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 一 > 到 一 > 二 
命令 。 选 取 图 15.6.33 所 示 的 实体 为 修 勇 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 15.6.33 所 示 的 曲面 为 修 
剪 工 具 ， 单 击 区 确定 jz 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 









选取 此 曲面 





选取 此 实体 
图 15.6.33 ”选取 修剪 对 象 图 15.6.34 ”修剪 体 








step7. 将 模型 转换 为 饭 金 , 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > 王国 命令 ,进入 “<NX 所 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 入 ==> EE 一 > 函 | 人 人 ， 
选取 图 15.6.35 所 示 的 4 个 面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.6.35 所 示 的 边 为 折 弯 边 ; 单 击 寿 度 文本 
框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 REEEI 辐 寺 项 ， 然 后 在 若 辐 文本 框 中 输入 
数值 1.0， 单 击 睛 攻 要 匀 区域 园 要 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
3 和 先 项 ， 在 折 写 半生 文本 框 中 输入 数值 0.5， 在 是 条 昌 区域 的 是 芍 日 关 兰 下 拉 列 表 中 选择 
四 引 先 项 ， 单 击 _ 确定 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 角 金 件 模 型 。 

Step9. 切换 至 three_sec_squarely_commutator 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 












Stage5. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_squarely_commnutator_asm， 使 用 创建 的 三 节 直 角 
算 形 换 问 管 饭 金 件 01、02、03 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 兴 盘 )， 
结果 如 图 15.6.36 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 此 边 局 选取 该 4 个 平面 > 


图 15.6.35 ” 饭 金 转换 图 15.6.36 “完整 饭 金 
Task2. 展 平 三 节 直 和 角 算 形 换 向 管 
Stage1. 展 平 三 节 直 角 和 矩形 换 向 管 01 


Step1. 打开 文件 : three_sec_squarely_commutator01。 
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step2， 选择 下 拉 菜 单 国 RR 加 | 一 > [ED 一 而 芝 了 于 人; 取消 选中 
到 复 选 框 ， 选 取 图 15.6.37 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定“ 上 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.6.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 three_sec_squarely_commutator_unfold01。 


Stage2. 展 平 三 节 直 角 算 形 换 向 管 02 


Step1. 打开 文件 : three_sec_squarely_commutator02。 
Step2. 选择 下 拉 衣 单 插 六 区 ] 展 平 图 样 立 ). 平实 性 所 ) ， 
二 帘 权 复 先 框 ， 选 取 图 15.6.38 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 1， 站 展 
平 结果 如 图 15.6.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_squarely_commutator_unfold02。 





Stage3. 展 平 三 节 直 角 算 形 换 向 管 03 


Step1. 打开 文件 : three_sec_squarely_commutator03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 各 一 > 于 一 > EBD 合生, 取消 选中 
口 节 下 再 复 选 框 ， 选 取 图 15.6.39 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 一 确定 x 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.6.1d 所 示 ， 将 模型 男 存 为 three_sec_squarely_commutator_unfold03。 





选取 该 平面 


| a 0 /| 0 


图 15.6.37 定义 固定 面 图 15.6.38 ”定义 固定 面 图 15.6.39 ”定义 固定 面 





15.7 三 节 错 位 和 矩 形 换 同 管 


三 贡 错 位 窍 形 换 癌 管 是 由 位 于 两 个 方 癌 的 矩形 鹤 面 中 间 使 用 过 小 饭 金 连接 形成 的 饭 金 结 








构 ， 图 15.7.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 岁 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
Task1. 创建 三 蔬 错 位 窍 形 换 向 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_sec_dislocation_commutator。 
Step2. 创建 图 15.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 知人 mm 用 2 二 
画 区 到 国 命 今 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.7.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 








话 框 蝶 制 区 域 的 刑 如 下 拉 列 表 中 选择 如 居 先 项 ， 并 在 其 下 的 上 出 文 本 框 中 输入 数值 50; 
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单 击 [下 确定 | 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


> 


a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 








c) 展开 02 d) 展开 03 
图 15.7.1 三 节 错 位 和 矩形 换 向 管 及 其 展开 图 











图 15.7.2” 拉 伸 特 征 1 图 15.7.3 截面 草图 (一 ) 





命令 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step4. 创建 图 15.7.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单项 而 5 一 > EE 
3 命令， 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.7.6 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 哆 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 碑 铅 区 域 的 医 而 下 拉 列 表 中 选择 E 国 国 选项 ， 在 其 下 的 荐 到 文本 框 中 输入 
值 0， 在 昔 训 下 拉 列 表 中 选择 5 加 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 虐 训 文本 框 中 输入 数值 60， 在 霜 铝 区域 
中 选择 攻 引 先 项 ， 单 击 区 确定 || 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








X 


” 
~/ a | 


图 15.7.4 ”基准 平面 1 图 15.7.5 ” 拉 伸 特征 2 图 15.7.6 截面 草图 (二) 
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Step5. 创建 图 15.7.7 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 过 和 外 | > 人 一 > 
IE 命令， 选取 图 15.7.8 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 市 区 确定 | 校 包 ， 完 成 直线 
1 的 创建 。 

Step6. 参照 Step5， 创 建 图 15.7.9 所 示 的 其 余 5 条 直线。 


了 


1 

1 

1 

1 

1 

1 
i 


图 15.7.7 直线 1 图 15.7.8 ”定义 参照 点 图 15.7.9 创建 其 余 5 条 直线 











Step7. 创建 图 15.7.10 所 示 的 有 界 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 全 => 四 于 
可 ET 命令 ， 选 取 图 15.7.11 所 示 边 线 ， 单 击 [ 确定 | 术 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 的 
创建 。 

Step8. 参照 Step7， 创 建 图 15.7.12 所 示 的 有 界 平面 2~6。 


(7 


图 15.7.10 有 和 界 平面 1 图 15.7.11 定义 参照 边 (一 ) 图 15.7.12 创建 有 界 平面 2~6 





Step9. 创建 有 界 平 面 7。 选 取 图 15.7.13 所 示 边 线 。 详 细 操 作 过 程 参照 Step7。 

Step10. 创建 有 界 平 面 8。 选 取 图 15.7.14 所 示 边 线 。 详 细 操 作 过 程 参 照 Step7。 

Step11. 创建 图 15.7.15 所 示 的 颖 合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 外 一》 攻 坟 讨 | 
司 攻 3 天生 今 ; 选取 有 界 平面 8 为 目标 体 , 选取 有 界 平面 1~7 为 刀具 体 ; 二 
按钮 ， 完 成 缝合 特征 1 的 创建 。 


S SA 


图 15.7.13” 定义 参照 边 (二 ) 图 15.7.14 ”定义 参照 边 图 15.7.15 ”缝合 特 
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step12. 创建 求 和 特征 。 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > EE 一 > 床上 ETII 合 人， 
选取 图 15.7.16 所 示 的 缝合 特征 为 目标 体 , 选取 图 15.7.16 所 示 的 拉 伸 特征 为 刀具 体 ; 单 
市 上 确定 | 接 钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 

Step13. 创建 图 15.7.17 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 且 图 一 ESEET 
可 ET 命令 ， 人 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 15.7.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 限 册 区 域 的 甬 央 下 拉 列 表 中 选择 国 是 巴 辐 选项， 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 数值 110， 
在 硕 训 区 域 中 选择 国 先 项 ， 单 击 [5 确定 >| 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


图 15.7.16 求 和 特征 图 15.7.17 拉 伸 特征 3 图 15.7.18 ”截面 草图 (三 ) 
Step14. 创建 图 15.7.19 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE) > Ri 六 
画 攻 开国 千 今 ;选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.7.20 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 跟 寿 区域 的 玫 育 下 拉 列 表 中 选择 ED; 选项 ， 在 其 下 的 | 下 误 文本 框 中 输入 值 0; 在 针 素 下 
拉 列 表 中 选择 国 呈 选项， 在 其 下 的 距离 | 文本 框 中 输入 值 330， 在 看 欠 区 域 中 选择 国 攻 ji 夺 项 ; 
单 市 区 确定 淖 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 














’ 
四 号 上 














图 15.7.19” 拉 伸 特 征 4 图 15.7.20 ”截面 草图 (四) 


Step15. 保存 模型 文件 。 

Stage2. 创建 三 节 错 位 和 矩形 换 向 管 01 

Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [CE 命令 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 园 中 ET 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 壹 
单 中 选择 [E 一 站 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 活 框 中 间 二 革 蚌 蚌 是 EE 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_dislocation _commutator01， 并 单 证 灾 | 扩 钮 。 
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Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 电 一 证 地 校 钮 ， 选 取 图 
15.7.22 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 确定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_dislocation_commutator01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.7.21 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 竹 加 一 加 于 一 EDIT 
命令 。 选 取 图 15.7.22 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.7.22 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 攻 王 定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

step7. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > 己基 国 合生, 进入 <NX 氢 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 各 => EE 一 > 和 实 忻 特征 转 撞 为 狐 金 全 今 ， 
选取 图 15.7.23 所 示 的 4 个 面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.7.23 所 示 的 边 为 折 弯 边 ， 单 击 区 国文 本 
框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES3E 辐 寺 项 ， 处 后 在 属 辐 文本 框 中 输入 
数值 10， 单 击 颐 天 要 纲 区 域 帮 要旨 国文 本 框 右 侧 的 是 按钮 ， 在 系统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 
选项 ， 在 荆 本 克文 本 框 中 输入 数值 0.5， 在 可 域 的 是 双 到 下 拉 列 表 中 选择 
雪 外 型: 先 项 ， 单 市 [ 确 宇 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


























选取 此 曲面 


选取 此 实体 





图 15.7.21 修剪 体 图 15.7.22” ”选取 修剪 对 象 图 1$.7.23 ”人 饭 金 转换 


Step8. 保存 角 金 件 模型 。 

Stage3. 创建 三 节 错 位 算 形 换 向 管 02 

Stepl. 切换 至 three_sec_dislocation_commutator 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 轩辕 本 asia 当 放 圩 于， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 国 BB 一 > 攻 EE 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 用 并 十 病人 | 近 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_dislocation_commutator02， 并 单 击 | 六 铅 

Step4. 在 “新 建 级别 ” 对 话 框 中 音 击 外 ， 选取 图 
15.7.25 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 儿 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_dislocation_commutator02 设 为 显示 部 件 ( 人 确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 15.7.24 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 名 > 号 
了 [ES 命令 ， 选取 图 15.7.25 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.7.25 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ; 单 击 国 按 钮 调整 修剪 方向 单 击 | 确定 | 扩 包 完成 修剪 体 1 的 
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创建 。 


曲面 2 






选取 此 实体 





图 15.7.24 “修剪 体 1 图 1$.7.2$ ”选取 修剪 对 象 


Step7. 创建 图 15.7.26 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 > Ly 
了 [ER 命令， 选取 图 15.7.27 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.7.27 所 
示 的 曲面 2 为 修剪 工具 ， 单 击 [< 杭 定 引 扩 包 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 . 选择 下 拉 菜 单 记 车 | 一 w 写 国 到 国人 ,进入 “NX 所 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ==> EE 一 > 中 中 实 广 特征 转换 为 狐 金 时 全 今 ， 
选取 图 15.7.28 所 示 模型 的 6 个 侧 表面 为 腹 板 面 ,选择 图 15.7.28 所 示 的 边 为 折 弯 边 ; 单 击 大 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ES 国 沈 项， 然后 在 项 国 文本 框 中 
输入 数值 1.0， 单 击 晤 本 要 钢 区 域 芝 开国 文 木 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 有 下 3 国光 项 ， 处 后 在 四 要 友 文 本 框 中 输入 数值 0.5， 然 后 在 加 区 域 的 辐 到 下 拉 
列表 中 选择 国 国 驶 先 项 ， 单 市 [ 右 | 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


































选取 此 边 





选取 此 受 体 选取 该 模型 6 个 侧 表面 


图 15.7.26 ”修剪 体 2 图 15.7.27 选取 修剪 对 象 图 15.7.28 ”人 饭 金 转换 





Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Stage4. 创建 三 节 错 位 和 矩形 换 向 管 03 

Step1. 切换 至 three_sec_dislocation_commutator 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 aa 于 二 于 在 弹出 的 快捷 沫 
单 中 选择 [一 > 局] 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 二 病人 | 近 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 three_sec_dislocation _commutator03， 并 单 击 | 人 交 印 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 外 ， 选取 图 
15.7.29 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 列 归 4 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

















第 15 章 ”等 经 万 形 训 头 


Step5. 将 three_sec_dislocation_commutator03 设 为 显示 部 件 ( 人 确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 15.7.30 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > EE 一 > 加 于 于 
命令。 选取 图 15.7.29 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 15.7.29 所 示 的 曲面 2 
为 修剪 工具 ， 单 击 国 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 医 雪 定 | 掖 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 











选取 此 实体 
图 15.7.29 ”选取 修剪 对 象 图 1$.7.30 “修剪 体 


Step7. 将 模型 转换 为 级 金 。 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > §s EE 命令 , 进入 “NX 馈 
人 多 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 插 庆 苔 mm EA 一 加 实 广 特征 转换 为 狐 金 (5).. 命令 ， 
选取 图 15.7.31 所 示 模 型 的 4 个 侧 表面 为 腹 板 面 ,选择 图 15.7.31 所 示 的 边 为 折 灾 边 ; 单 击 [ 芋 度 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 且 EE333 引 先 项 ， 然 后 在 悍 度 | 文本 框 中 
输入 数值 1.0， 单 击 甬 要 要 钢 区 域 轿 要 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
EE 外 先 项 ， 然 后 在 起 宇 站 蕊 文 本 框 中 输入 数值 0.5; 然后 在 止 素 日 区 域 的 止 寄 口 完全 下 拉 
于 移 项 ， 单 击 _ 而 E_ 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step8. 保存 角 金 件 模型 。 
Step9. 切换 至 three_sec_dislocation_commutator 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 
























Stage5. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命名 为 three_sec_dislocation commutator asm， 使 用 创建 的 三 节 错 
位 矩形 换 同 演 饭 金 件 01、02、03 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 柱 )， 
结果 如 图 15.7.32 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 该 模型 4 个 侧 表面 
过 到 此 边 





图 15.7.31 ”人 饭 金 转换 图 1$.7.32 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 三 节 错 位 矩形 换 向 管 
Stage1. 展 平 三 节 直 角 算 形 换 向 管 01 


Step1. 打开 文件 : three_sec_dislocation_commutator01。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 戎 KG 一 [ETII 一 > IE 命令, 取消 选中 
到 复 选 框 ， 选 取 图 15.7.33 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 上 j 钮 ， 展 
平 结 果 如 图 15.7.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 three_sec dislocation commutator_unfold01。 


Stage2. 展 平 三 节 直 角 算 形 换 向 管 02 
Step1. 打开 文件 : three_sec_dislocation_commutator02。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单项 一 > 区 可 于 一 IE 命令, 取消 选中 


到 复 远 框 ， 选 取 图 15.7.34 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [一 瑞 定 4% 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.7.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec dislocation commutator_unfold02。 





Stage3. 展 平 三 节 直 角 算 形 换 向 管 03 


Step1. 打开 文件 : three_sec_dislocation_commutator03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 六 [8B] p> > 3 展 平实 忻 久 ).. . 命令 ， 取消 选中 
村 复 选 框 ， 选 取 图 15.7.35 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 忆 斑 定 |% 钮 ， 展 
平 结 果 如 图 15.7.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 three _sec_dislocation_ commutator_ unfold03 。 









选取 该 平面 





ee 选取 该 平面 





图 1$.7.33 ”定义 固定 面 图 1$.7.34 ”定义 固定 面 图 15.7.35 ”定义 固定 面 








包括 等 径 方 管 三 通 及 多 通 、 等 径 方 管 斜 交 三 通 、 方 管 了 形 三 通 、 措 径 方 管 V 形 偏 心 三 
等 径 算 形 管 裤 型 三 通 。 此 类 饭 金 都 是 采用 抽 完 等 方法 来 创建 ， 然 后 通过 实体 转换 成 饭 金 件 








等 径 方形 管 正 交 a 叶 到 的 饭 金 结构 。 图 16.1.1 所 示 分 别 
其 








a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 坚 直 管 展开 
图 16.1.1 等 径 方 管 直 交 三 通 及 其 展开 图 








Task1. 创建 等 径 方 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_square_squarely_tee。 
Step2. 创建 图 16.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > BD 天 > 
从 邻 ， 选取 XY 平面 为 章 岁 平面 ， 绘 制图 16.1.3 所 示 的 截面 草图 ( 注 : 具体 参数 
和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step3. 创建 图 16.1.4 所 示 的 抽 壳 特征 1 选择 下 拉 荣 单 掀 入 ms LE 人 和 一 
国人 命 邻 ， 选 取 图 16.1.5 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 
中 的 区 鲁 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 [区 王 定 “| 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
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图 16.1.2 拉 伸 特征 1 图 16.1.3 截面 草图 (一 ) 
选取 此 3 个 面 





16.1.5 选取 移 除 面 


图 16.1.4” 抽 有 壳 特征 1 
Step4. 创建 图 16.1.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 人 入 = 





设计 特征 趾 ) 


选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.1.7 所 示 的 截面 草图 ; 在“ 拉 伸 ”对 





出 Hd so 命 今 ， 
话 框 虚 制 [x 域 的 弄 增 下 拉 列 表 中 选择 2 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 虹 久 文本 框 中 输入 数值 60， 


在 乔 加 区 域 中 选择 国 玩 项 ， 单 赴 区 确定 淖 护 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


16.1.7 截面 草图 (二 ) 


16.1.6 ” 拉 伸 特征 2 








Step5. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 水 平 管 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 让， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 


装配 导航 回 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 3 旷 访 浊 介 今 ， 
弹 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 


7_ Square _ square]7 tee 


Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 曲 革 se 时 
选择 3 惠 一 国王 有 下 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指 二 部 作 当 | 近 钮 ， 在 阐 出 的 





对 话 框 中 输入 文件 名 equally_square_squarely_tee01， 并 单 击 [ | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 音 击 于 外 ， 选取 图 
16.1.9 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 瑞 只 内 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_square_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 16.1.8 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 加 一 > EE 一 > 国王 于 
命令 。 选 取 图 16.1.9 所 示 的 实体 为 修 辟 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 16.1.9 所 示 的 曲面 为 修剪 
工具 ， 单 击 区 珊 定 4 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 











-选取 此 实体 






选取 此 曲面 ”4 





16.1.8 ”修剪 体 图 16.1.9 ”选取 修剪 对 象 








step7. 将 模型 转换 为 饭 金 , 选择 下 拉 菜 单 电 若 "| 一 写 国 到 国人 ,进入 “NX 锯 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 岳 人 入， => 折 译 中 上 国人 四 实 广 特征 转换 为 狐 金 时 全 今 ， 
选取 图 16.1.10 所 示 模 型 的 4 个 面 为 腹 板 面 , 选择 图 16.1.11 所 示 的 边 为 折 弯 边 ; 单 击 轩 村 文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 RE 过 项 ， 然 后 在 大 国文 本 框 中 输 
入 数值 1.0; 单 击 国 按 钮 调整 厚度 方向 向 内 , 单 击 晰 本 要 钢 区 域 轿 这 强国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 项 ， 然 后 在 磋 计 间 本 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
确定 5| 失 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 


Step8. 保存 角 金 件 模 型 。 











Stage3. 创建 竖 直 管 


Step1. 切换 至 equally_square_squarely_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 罗 区 SN 而 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 
选择 [一 > 民 2] 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 指 二 学 作 | 掖 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_square_squarely_tee02， 并 单 击 ez 钮 。 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 下 乌 ， 选取 图 
16.1.12 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 葡 是 | 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_square_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 16.1.11 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 本 > 上 二 一 > 一 四 于 于 
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命令 。 选 取 图 16.1.12 所 示 的 实体 为 修剪 目 标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 16.1.12 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击溃 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [< 确 定 >| 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 













选取 该 模型 的 4 个 面 -选取 此 实体 





选取 此 边 


选取 此 曲面 





图 16.1.10 “人 饭 金 转换 图 16.1.11 修剪 体 图 16.1.12 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 忆 大 | 一 w 局 国 全 入, 进入“NX 全 
今 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 Ai 一 > 力 五 一 ET 国 命 入， 选取 加 
16.1.13 所 示 的 面 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 16.1.13 所 示 的 边 ， 单 击 己 列 旦 _| 护 钮 ， 完 成 饭 金 转换 
操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Step9. 切换 至 equally_square_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 








Stage4. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_square_squarely_tee_asm， 使 用 创建 的 等 径 方 管 直 
区 三 通 水 平 管 和 竖 直 管子 匆 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 16.1.14 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








选取 该 面 
选取 此 边 jy 
图 16.1.13 ”人 饭 金 转换 图 16.1.14 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平等 径 方 官 直 交 三 遂 

Stage1. 展 平水 平 管 

Step1. 打开 文件 : equally_square_squarely_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 丘 入 加 | 一 > EU 一 > EU 全 命 仿 ,取消 选中 
机 复 选 框 ， 选 取 图 16.1.15 所 示 的 模型 表面 为 国定 耐 ， 单 击 确定 | 钮 ， 展 
平 结果 如 图 16.1.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_square_squarely_tee_unfold01。 








Stage2. 展 平 坚 直 管 

Step1. 打开 文件 : equally_square_squarely_tee02。 

step2， 选择 下 拉 菜 单 国 RR 一 > [ED 一 而 国信; 取消 选中 
和 复 选 框 ， 选 取 图 16.1.16 所 示 的 模型 表面 为 国定 耐 ， 单 击 上 确定 | 才 钮 ， 展 
平 结果 如 图 16.1.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_square_squarely_tee_unfold02。 








选取 该 平面 
选取 该 平面 We 





图 16.1.15 ”定义 固定 面 图 16.1.16 ”定义 固定 面 


San EI 


a) 未 展 平 状 态 b) 倾斜 管 展开 c) 水 平 管 展开 
图 16.2.1 ”等 径 方 管 斜 交 三 通 及 其 展开 图 














Task1. 创建 等 径 方 管 斜 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_square_bevel_tee。 

Step2. 创建 图 16.2.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国人 => 用 2 二 革 
个 今 ; 选取 XY 平面 为 草 网 平面 ， 绘 制图 16.2.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 蜡 制 区 域 的 弄 如 下 拉 列 表 中 选择 四 晤 MB 由 先 项 ， 并 在 其 下 的 虹 高 文本 框 中 输入 数值 50， 
单 市 [确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 16.2.4 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻关 全 mL 三 全 一 > 
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于 今 ， 尘 取 图 16.2.5 所 示 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 车 村 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 必 确定 > | 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





320 
16.2.2” 拉 伸 特 征 1 





16.2.4” 抽 过 特征 1 16.2.5 选取 移 除 面 





Step4. 创建 图 16.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下拉 菜 单 国 RN 一 > [EEEIEET 
加 Eh 舍 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.2.7 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 限制 区 域 的 酉 曙 下 拉 列 表 中 选择 国 国 玉 司 先 项 ， 并 在 其 下 的 下 可 文本 框 中 输入 数值 60， 
在 型 台 区 域 中 选择 加 选项 ， 单 击 [5 确定 > 术 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step5. 保存 模型 文件 。 


多 


图 16.2.6 拉 伸 特征 2 图 16.2.7 截面 草图 (二) 











Stage2. 创建 水 平 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 语 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”给 汪 9 合 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 中 ET 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 开 0 一 > 是 到 千 今 ， 东 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 


Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 避 5 榨 钮 ， 在 弹出 的 








对 话 框 中 输入 文件 名 equally_square_bevel_tee01， 并 单 击 中 |i 钮 。 
Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 用 基 Kg | 拉 钙 ， 先 取 图 
16.2.9 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 equally_square_bevel_tee01 设 为 显示 部 件 。 
Step6. 创建 图 16.2.8 所 示 的 修 前 休 。 选 择 下 拉 菜 单 皇 加 一 > 加 再 一 中 区 于 王 
令 。 选 取 图 16.2.9 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 16.2.9 所 示 的 曲面 为 修 前 
工具 ; 单 击 天 按钮 调整 修剪 方向， 单 击 [元 证 | 拉 乌 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 








命令 









选取 此 曲面 
有 选取 此 实体 





图 16.2.8 ”修剪 体 图 16.2.9 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 > 己 [ 宝 合生, 进入 “<NX 氢 
金 ” 设 计 环 境 ， 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE mm EA 一 由 实体 特征 转换 为 狐 全 号 ) 命令 ， 
选取 图 16.2.10 所 示 模 型 的 4 个 面 为 腹 板 面 , 选择 图 16.2.10 所 示 的 边 为 折 弯 边 ; 单 击 国 要 文 
本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 本 选项 ， 然 后 在 国 权 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 单 击 剧 按钮 调整 厚度 方向 向 内 , 单 击 要 棕 要 钢 区 域 固 要 哩 国 文本 框 右 侧 的 司 按钮， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 RE 于 项 ， 外 后 在 芍 本 加 可 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
确定 |: 乌 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 


Step8. 保存 角 金 件 模型 。 














选取 该 模型 4 个 面 





选取 此 边 


图 16.2.10 ”人 饭 金 转换 
Stage3. 创建 竖 直 管 
Step1. 切换 至 equally_square_bevel_tee 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 富国 SEE 于 国 泊 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 O 惠 一 | 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 
Step3. 在“ 新建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 二 一 证 部 件 圳 于 校 钮 ， 在 弹出 的 
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对 话 框 中 输入 文件 名 equally_square_bevel_tee02， 并 单 击 [ 下 ”| 术 包 i 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 外 ， 选取 图 
16.2.12 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 儿 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_square_bevel_tee02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 16.2.11 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插入 mL 一 四 于 型 
命令 。 选 取 图 16.2.12 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 16.2.12 所 示 的 曲面 为 修 
剪 工 具 ， 单 击 区 确定 jx 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 ， 









选取 此 曲面 
、 -选取 此 实体 





图 16.2.11 修剪 体 图 16.2.12 ”选取 修剪 对 象 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 荣 单 电 证 中 一 号 基站 令 , 进入“NX 据 
金 ” 设 计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 二 和 加 | 一 > 本 B00 一 ”ED 生生 命令 ， 远 到 图 
16.2.13 所 示 的 面 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 16.2.13 所 示 的 边 ， 单 击 忆 靖宇 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 
操作 。 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Step9. 切换 至 equally_square_bevel tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 








新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_square_squarely_tee_asm， 使 用 创建 的 等 径 方 管 笠 

交 三 通 水 平 管 和 竖 直 管子 饭 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 

结果 如 图 16.2.14 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
选取 该 面 选取 此 这 








图 16.2.13” 狐 金 转 换 图 16.2.14 ”完整 饭 金 件 
Task2， 展 平等 径 方 管 斜 交 三 通 
Stage1. 展 平 水 平 管 


Step1. 打开 文件 : equally_square_bevel_tee01。 





Step2.， 选择 下 拉 菜 单项 而 加 | 一 > 区 加 一 ES 命令 ,取消 选中 
口 若 本 本 旦 复 选 框 ， 选 取 图 16.2.15 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 忆 现 定 | 扩 钮 ， 展 
平 结果 如 图 16.2.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_square_bevel_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平 倾斜 管 


Step1. 打开 文件 : equally_square_bevel_tee02。 
step2. 选择 下 拉 菜 单 轩 一 > 于 平实 体 多 
二 到 复 选 框 ， 选 取 图 16.2.16 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， ,i 展 
平 结果 如 图 16.2.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_square_bevel_tee_unfold02。 
选取 该 平面 











选取 该 平面 


图 16.2.1$ ”定义 固定 面 图 16.2.16 “定义 固定 面 
sr 一 一 一 
16.3 “万 管 Y 形 三 朝 


方 管 Y 形 三 通 是 由 三 节 互 成 120” 严 和 角 的 方形 管 连 接 得 到 的 饭 金 结构 ， 图 16.3.1 所 示 
分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
16.3.1 方 管 Y 形 三 通 及 其 展开 图 


Task1. 创建 万 管 Y 形 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_square_Y_shape_tee。 

Step2. 创建 图 16.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 匡 入 多 => 3 
画 医 王 一 命 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 吾 抽 区 域 的 玫 痊 下 拉 列 表 中 选择 莱 琵 站 贡 同 选项 ， 并 在 其 下 的 坚 可 文本 框 中 输入 数值 50; 
单 击 改 痪 定 浊 | 液 钮 ， 完 成 拉 介 特 征 1 mp 
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3 
图 16.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 16.3.3 截面 草图 (一 ) 





Step3. 创建 图 16.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 3] 一 > ET 
3 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 在 番 区 域 的 司 胃 下 拉 列 表 中 选择 EEE 辐 选项 ， 并 在 其 下 的 下 丕 文本 框 中 输入 数值 70， 
在 看 家 区 域 中 选择 国 可 选项 ， 单 击 [5 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

step4. 保存 模型 文件 。 











图 16.3.4 ” 拉 伸 特征 2 图 16.3.5 截面 草图 (二) 
Stage2. 创建 分 支管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 项， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [IE 命令 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 中 ER 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [E 一 > 命令， 系统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_square_Y_shape_tee01， 并 单 击 Ee |i 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 基 KS | 拉 乌 ， 选 取 
图 16.3.7 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 | 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_square_Y_shape_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 16.3.6 所 示 的 修 前 体 。 选 择 下 拉 菜 单 蔬 N3 一 > 加 于 一 上 ET 


























选取 此 实体 
选取 此 曲面 






oe 
~ ~ 





图 16.3.6 ”修剪 体 图 16.3.7 选取 修剪 对 象 


step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选择 下 拉 菜 单 电大 "| 一 > 马力 到 国人 ,进入 “Nx 所 
父 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 KG > 于 下 > EE 人， 
选取 图 16.3.8 所 示 模 型 的 四 个 侧 表面 为 腹 板 面 , 选择 图 16.3.8 所 示 的 边 为 折 弯 边 ; 单 击 区 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ESE 国 沈 项， 然后 在 大 国文 本 框 中 
输入 数值 1.0; 单 击 鸭 按 钮 调整 厚度 方向 向 内 ， 单 击 哑 本 要 绞 区 域 正 要 弄 纹 文本 框 右 侧 的 司 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 卫生 项， 在 靳 本章 国 义 木 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
确定 ||j 包 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 

Step8. 保存 角 金 件 模型 。 

Step9. 切换 至 equally_square_Y_shape_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Stage3. 创建 完整 级 金 件 




















新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_square_Y_shape_tee_asm， 使 用 创建 的 方 管 Y 形 三 
通 分 文 管子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 ), 结果 如 图 16.3.9 
所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平方 管 Y 形 三 通 分 支管 

Step1. 打开 文件 : equally_square_Y_shape_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 和 加 一 [ET 一 > ET 全 合 今 ， 取 消 选 
中 加 用 二 本 至 复 选 框 ， 选 取 图 16.3.10 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [_ 瑞 定 _ 上 4 包 ， 
展 平 结果 如 图 16.3.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_square_Y_shape_tee_unfold01。 









选取 该 平面 
选取 此 边 - 





选取 该 模型 四 个 侧 表 面 本 
图 16.3.8” 饭 金 转 换 图 16.3.9” 完 整 饭 金 件 图 16.3.10 “定义 固定 面 
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16.4 ” 寞 径 万 官 V 形 仿 心 三 通 





异 径 方 党 V 形 偏心 三 通 是 由 两 市 等 径 方 形 官 呈 V 形 连 接 得 到 的 饭 金 0 
示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 


Wo nn 


a) 未 展 平 状态 b) 和 矩形 管 01 展开 c) 矩形 管 02 展开 
16.4.1 异 径 方 管 V 形 偏 心 三 通 及 其 展开 图 
Task1. 创建 异 径 方 管 V 形 仿 心 三 通 


Stage1. 创建 整体 结构 模型 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 unequal_square_V_shape_eccentric_tee。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 插入 下 有 辣 一 口 命令 ， 
在 这 全 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 [EE 下 和 先 项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 
值 180， 单 击 必 确定 jj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 16.4.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.4.2 所 
示 的 草图 1。 

Step4. 创建 图 16.4.3 所 示 的 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ; 绘制 图 16.4.3 所 示 
的 诗 图 2。 

Step5. 创建 图 16.4.4 所 示 的 草图 3。 选 取 其 准 平面 1 为 草图 平面 ;绘制 图 16.4.4 所 示 
的 诗 图 3。 


基准 平 钾 (0D, ,2 
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图 16.4.2 草图 1 图 16.4.3 草图 2 图 16.4.4 草图 3 
Step6. 创建 图 16.4.5 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 一 > [了 于 末了 
一 > [IE 命令， 依次 选取 图 16.4.6 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2， 并 分 别 单 击 中 键 
确认 ， 单 击 [X 确定 > 按钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 














16.4.5 通过 曲线 组 特征 1 16.4.6 ”定义 参照 线 





Step7. 创建 图 16.4.7 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单独 S 一 [了 了 于 
一 > [IEEEEEEEO 命 令 ， 依 次 选取 图 16.4.8 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2， 并 分 别 单 击 中 键 
确认 ， 单 市 [确定 >| 扩 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 

Step8. 创建 求 和 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > E 一 六 本 到 人， 
选取 图 16.4.9 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 图 16.4.9 所 示 的 通过 曲线 组 特征 
2 为 刀具 体 ， 单 市 [确定 > 按钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 








目标 体 





16.4.7 ”通过 曲线 组 特征 2 16.4.8 ”定义 参照 线 16.4.9 ” 求 和 特征 
Step9. 创建 图 16.4.10 所 示 的 抽 壳 特征 。 选择 下 拉 菜 单 重信 外 | p> [于 一 ”> 


国 EEE 全 全， 选取 图 16.4.11 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 罚 可 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 LL 确定 > 皮包， 完成 抽 壳 操作。 








16.4.10” 抽 壳 特征 16.4.11 选取 移 除 面 





Step10. 创建 图 16.4.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 多 | 二 刘 
加 ED 命令， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国 琢 本 项 , 并 在 其 下 的 本 本义 本 框 中 输入 数值 100， 
在 大 吕 区 域 中 选择 E 辐 选 项 ， 单 击 [ 确定 || 拉 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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Bp” 
16.4.12” 拉 伸 特 征 1 16.4.13 ”截面 草图 

Step11. 保存 模型 文件 。 

Stage2. 创建 异 径 方 管 V 形 偶 心 三 通 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 国 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”到 浊 合 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 名 Ed 入 后 Jaat 和 时 石和 十， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 区 BM 一 国 开 到 千 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 生 指定 部 伯 5 | 拉 钮 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 unequal_square_V_shape_eccentric_tee01， 并 单 击 OK | 人 六 全 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 区 kg | 扩 钮 ， 选 取 图 
16.4.14 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 宇 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_square_V_shape_eccentric_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 16.4.15 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > 时 一 > | 臣 本 于 
命令 。 选 取 图 16.4.14 所 示 的 实体 为 修 筋 目标， 单 击 中 键 ; 选取 图 16.4.14 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 园 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 国 靖 定 划 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 , 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > 王国 命令 ,进入 “<NX 饭 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 同和 EE 一 > 村 2 一 “本 时 人， 选取 加 
16.4.16 所 示 的 面 ; 选择 图 16.4.16 所 示 的 边 为 切 边 ; 单 击 _ 确定 | 按钮, 完成 饭 金 转换 操作 。 


























一 选取 此 实体 选取 该 平面 选取 此 边 
选取 此 曲面 
图 16.4.14 ”选取 修剪 对 象 图 16.4.15 ”修剪 体 图 16.4.16 “人 饭 金 转换 


Step8. 保存 角 金 件 模型 。 
Stage3. 创建 异 径 方 管 V 形 偶 心 三 通 02 


Step1. 切换 至 unequal_square_V_shape_eccentric_tee 窗口 。 


第 16 章 万 形 三 通 及 多 通 





Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 Rb 让 和 aas&& 呈 石生， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 [了 一 > 区 ] 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 二 放生 di 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 unequal_square_V_shape_eccentric_tee02, 并 单 击 [ 下 | 控 包 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 有 区 k 外 ， 选取 图 
16.4.18 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 克 是 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_square_V_shape_eccentric_tee02 设 为 显示 部 件 。 

nd en 选择 下 拉 菜 单 丘 入 > 了 证 

全 令 。 选 取 图 16.4.18 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 :选取 图 16.4.18 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 jj 馈 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 











-选取 此 实体 





选取 此 曲面 


一 一 
一 一 一 
一 





图 16.4.17 修剪 体 图 16.4.18 ”选取 修剪 对 象 





Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 包 语 `| 一 w 玉 国 天 ,进入 “NX 二 
今 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 Ai 一 > 医 写 TO 一 ”本 人， 寺 取 图 
16.4.19 所 示 的 面 ; 选择 图 16.4.19 所 示 的 边 为 切 边 ; 单 击 L 形 定 _| 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 





Stage4. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 unequal_square_V_shape_eccentric_tee_asm; 使 用 创建 的 异 
径 方 管 V 形 偏 心 三 通 01 和 02 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 具 体操 作 请 参看 随 书 光 
柱 )， 结 采 如 图 16.4.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 此 边 


选取 该 平面 





图 16.4.19 ”人 饭 金 转换 图 16.4.20 “完整 饭 金 件 
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Task2. 展 平 异 径 方 管 V 形 偶 心 三 通 

Stage1. 展 平 异 径 方 管 V 形 偶 心 三 通 01 

Step1. 打开 文件 : unequal_square_V_shape_eccentric_tee01。 

step2， 选择 下 拉 菜 单 国 本 一 > 区 加 一 机 于 仿 ; 取消 选中 


二 到 复 选 框 ， 选 取 图 16.4.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 上 钮 ， 展 
平 结果 如 图 16.4.1b 所 示 ， 将 模型 男 存 为 unequal_square_V_shape_eccentric_tee_unfold01。 








Stage2. 展 平 异 径 方 管 V 形 偶 心 三 通 02 

Step1. 打开 文件 : unequal_square_V_shape_eccentric_tee02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 重信 | me 区 二 站 站 和 = 5 ES 全 今 , 取消 选中 
门 司 宣王 复 选 框 ， 选 取 图 16.4.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [_ 懈 定 _j 护 馈 ， 展 
平 结果 如 图 16.4.1c 所 示 ， 将 模型 另存 为 unequal_square_V_shape_eccentric_tee_unfold02。 















选取 该 平面 


16.4.21 ”定义 固定 面 16.4.22 ”定义 固定 面 


16.5 ”等 径 和 矩形 上 演 裤 形 三 通 





等 径 窍 形 管 杖 形 三 通 是 由 等 径 窍 形 截面 连接 形成 的 裤 形 三 通 饭 金 结构 。 图 16.5.1 所 示 
其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





分 别 是 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 16.5.1 等 径 矩 形 管 裤 形 三 通 及 其 展开 图 








Task1. 创建 等 径 矩 形 管 裤 形 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_rectangle_trousers_tee。 
Step2. 创建 图 16.5.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 


区 


第 16 齐 万 形 三 通 及 多 


Step3. 创建 图 16.5.3 所 示 的 草图 2。 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 2。 

Step4， 创建 图 16.5.4 所 示 的 基准 平面 1 。 选择 下 拉 菜 单 =—p> ES 
一 > 癌 |EEE 末 四国 命令 ， 在 旨 到 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 IEE 且 于 选 项 ， 绘 制图 16.5.4 
所 示 的 点 ， 然 后 在 甘 闸 区 域 的 “指定 矢量 ” dori 单 击 [ 确定 >| 反 饥 ， 
完成 基准 平面 1 的 创建 。 


To 


图 16.5.2 草图 1 图 16.5.3 草图 2 图 16.5.4 ”基准 平面 1 











Step5. 创建 图 16.5.5 a 3。 选 取 基 准 平 面 1 为 讲 图 平 甸 ， 绘 制 半 图 3。 








确认 ; IE 完成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 





攻 100 | 
本 | 
= 
局 
了 
图 16.5.5 草图 3 图 16.5.6 通过 曲线 组 特征 1 图 16.5.7 定义 参照 线 


Step7. 创建 图 16.5.8 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 狂 后] mm 站 一 一 > 
ET 人 命 今 ， 在 图 形 区 中 选取 Step6 所 创建 的 通过 曲线 组 特征 1 为 要 镜像 的 特征 ; 
在 馈 本 于 面 区 域 中 单 击 上 | 按钮, 在 图 形 区 中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ; 单 市 [确定 | 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 求 和 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 手 作 区 = 用 三 王 
选取 图 16.5.9 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 图 16.5.9 所 示 的 镜像 特征 1 为 思 
具体 ， 单 击 [X 确定 >| 拉 包 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 ， 

Step9. 创建 图 16.5.10 所 示 的 抽 过 特征。 选择 下 拉 菜 单 天 和 加 记 置 /缩放 
加 医生 命令 ， 选 取 图 16.5.11 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 医 权 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 上 确定 > 上 4 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 














命令 ， 





加 一 多 | 医 
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目标 体 





16.5.8 镜像 特征 1 16.5.9 求 和 特征 16.5.10” 抽 壳 特征 





Step10. 创建 图 16.5.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单项 RS 一 w EE 
ET 命令， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.5.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 三 留 区 域 的 天 让 下 拉 列 表 中 选择 ED 有 玉 国光 项 , 并 在 其 下 的 赴 杜 文 木 框 中 输入 数值 100， 
在 乔 吕 区 域 中 选择 E 国 选项， 单 击 | 区 确定 > 下 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
Step11. 保存 模型 文件 。 
it 


a Wn 
a Me 

~ = 

~ ny 
1 i™ 

站 rm 
1 i a 
(| % 县 
¥ 








A 1 > > eh 
© | ~ 
16.5.11 选取 移 除 面 16512 拉 伸 特征 1 a 


Stage2. 创建 等 径 和 窍 形 管 裤 形 三 通 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 同 | 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 富国 TE 于 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 [E 一 站 命令， 系统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 人 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 equally_rectangle_trousers_tee01， 并 单 击 E “| 光 包 , 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 基 KR | 拉 乌 ， 先 取 图 
16.5.14 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 确定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_rectangle_trousers_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 16.5.15 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 A > 册 

六 命令 。 选 取 图 16.5.14 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 16.5.14 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 . 选择 下 拉 菜 单 启 车 "| 一 写 轿 到 时 人 ,进入 “NX 所 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 同 于 一 > 图 一 ES 合生， 选取 加 
16.5.16 所 示 的 面 ， 选 取 图 16.5.16 所 示 的 边 ， 单 击 已 列 定 _| 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


-全 -人 


























Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Step9. 切换 至 equally_rectangle_trousers_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 








选取 此 曲面 本 汪汪 
选取 此 实体 a 选取 该 了 面 选取 此 边 
图 16.5.14 ”选取 修剪 对 象 图 16.5.15 ”修剪 体 图 16.5.16 ”人 饭 金 转换 


Stage3. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_rectangle_trousers_tee_asm; 使 用 创建 的 等 径 和 矩形 
管 裤 型 三 通 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 
16.5.17 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平等 径 矩 形 管 裤 形 三 通 

Step1. 打开 文件 : equally_rectangle_trousers_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 一 KG 一 区 可 囊 天 一 | 芝 玉 汪 是 千 今 ; 取消 选中 
二村 复 先 框 ， 选 取 图 16.5.18 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 | 护 钮 ， 展 
平 结果 如 图 16.5.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_rectangle_trousers_tee_unfold01。 








图 16.5.17 完整 饭 金 件 图 16.$.18 ”定义 固定 面 
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第 和 7 章 方圆 过 渡 〈 天 圆 地 方 ) 





本 章 主要 介绍 了 方圆 过 渡 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 平 
口 天 圆 地 方 、 平 口 偏心 天 圆 地 方 、 平 口 双人 偏心 天 圆 地 方 、 方 口 倾 儿 天 圆 地 方 、 方 口 倾斜 双 
偏心 天 圆 地 方 、 圆 口 倾 针 天 圆 地 方 、 圆 口 倾斜 双 偏心 天 圆 地 方 、 方 圆 口 重 直 偏心 天 圆 地 方 。 
此 类 人 饭 金 都 是 采用 放样 折 谊 等 方法 来 创建 的 。 


17.1 平 口 天 圆 地 方 





平 口 天 圆 地 方 是 由 两 个 平行 的 同心 圆 形 截 面 和 方形 截面 使 用 饭 金 放 样 得 到 的 饭 金 结构 。 
图 17.1.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 几 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 17.1.1 平 口 天 圆 地 方 及 其 展开 图 


Task1. 创建 平 口 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_neighborhood。 

Step2. 创建 草图 1。 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.1.2 所 示 的 章 图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > 医 3 于 二 基准 
令 ; 在 演 型 :区域 的 下 拉 列 表 中 选择 比 攻 cgi 先 栅 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 市 [< 确定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.1.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.1.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 生生 人 > EE 
人 人 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 寿 度 文本 框 
右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 孚 2 i 先 项 ， 然 后 在 大 度 文本 框 中 输入 数 
值 1.0;， 单 击 区 确定 >| 扩 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 























0.0 
此 
图 17.1.2 草图 1 图 17.1.3 草图 2 图 17.1.4 ”放样 要 边 特 征 1 


Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 

Stage2. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_neighborhood_asm。 使 用 创建 的 饭 金 件 进行 装配 得 到 

完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.1.1a 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关 

闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平平 口 天 圆 地 方 饭 金 件 

Step1. 创建 图 17.1.5 所 示 的 展 平实 体 。 打 开 level_neighborhood.prt 文件 ， 选 择 下 拉 朋 
单 插入 | > [ET 一 > ET 生命 全， 取消 选中 国 称 至 络 守 于 标 泣 复 选 框 ， 
选取 图 17.1.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 一 确定 | 术 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
level _nelghborhood_unfold 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 level_neighborhood_unfold_asm。 使 用 创建 的 展 平 饭 
金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 末 如 图 17.1.7 所 示 。 


你 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


17.1.5 ” 展 平 实体 图 17.1.6 选取 国定 而 图 17.1.7 完整 展 平 饭 金 





回 定 面 





17.2 平 口 仿 心 天 圆 地 方 


平 口 偏心 天 圆 地 方 是 由 两 个 平行 的 偏心 圆 形 截面 和 方形 截面 使 用 饭 金 放 样 得 到 的 饭 
金 结构 。 图 17.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 17.2.1 平 口 偏心 天 圆 地 方 及 其 展开 图 


Task1. 创建 平 口 偏心 天 圆 地 万 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 








Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_eccentric_neighborhood。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.2.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 各 一 > 下 BN 一 > EI 
令 ， 在 尝 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 二 江 加 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 击 区 确定 || 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 革 图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.2.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.2.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 区 六 全 mm” EE 于 
上 [区 ET 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 三 语文 本 框 右 
侧 的 刁 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 开本 半 项 ， 然 后 在 国 权 文本 框 中 输入 数值 
1.0; 单 南 | 革 确定 jj 锯 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 




















17.2.2 草图 1 17.2.3 ”草图 2 17.2.4 ”放样 要 边 特 征 1 
Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage2. 创建 完整 级 金 件 
新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_eccentric_neighborhood_asm。 使 用 创建 的 饭 金 件 进 行 
闭 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 末 如 网 17.2.1a 所 示 。 保 存 饭 金 件 
模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
Task2.， 展 平平 口 偶 心 天 圆 地 方 匆 金 件 


Step1. 创建 图 17.2.5 所 示 的 展 平 实体 。 打 开 level_eccentric_neighborhood.prt 文件 ， 选 


第 17 章 方圆 过 流 (天 图 地 万 ) 





择 下 拉 菜 单 | 翘 入 加 一 > 于 于 人， 取消 选中 癌 各 本 背 对 业 标 系 
复 选 杠 ， 选 取 图 17.2.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 到 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 
为 存 为 level_eccentric_neishborhood_unfold。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 level_eccentric_neighborhood_unfold_asm; 使 用 创建 
的 平 口 偏心 天 圆 地 方 展 平 级 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 级 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 17.2.7 所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





固定 面 n 





图 17.2.5” 展 平实 体 图 17.2.6 选取 固定 面 图 17.2.7 完整 展 平 级 金 件 


17.3 ” 平 口 双 仿 心 天 圆 地 万 


平 口 双 偏心 天 圆 地 方 是 由 两 个 平行 的 偏心 贺 形 截面 和 方形 截面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 
金 结构 。 图 17.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 17.3.1 平 口 双 偏 心 天 圆 地 方 及 其 展开 图 


Task1. 创建 平 口 双 仿 心 天 圆 地 万 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模 型 文件 ， 并 命名 为 level _double_eccentric_neighborhood 。 

Step2. 创建 草图 1。 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.3.2 所 示 的 章 图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜单 证 KG 一 攻 BN 一 DES 号 
令 ; 在 壮 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 和 瑟 训 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 击 | 区 博 定 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.3.3 所 示 的 草图 2。 
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Step5. 创建 图 17.3.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > EE 于 
国 区 于 于 全 仿 :依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 国 加 文本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 本 寺 项 ， 然 后 在 国 加 文本 框 中 输入 数值 
1.0;， 单 击 | 王 十 | 拉 钮 ， 完 成 放样 计 边 特征 1 的 创建 。 











图 17.3.2 草图 1 图 17.3.3 草图 2 图 17.3.4 ”放样 弯 边 特征 1 
Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 
Stage2. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_double_eccentric_neishborhood_asm; 使 用 创建 的 饭 
金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 17.3.1a 所 示 。 保 
存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 平 口 双 偏心 天 圆 地 方 饭 金 件 


Step1. 创建 图 17.3.5 所 示 的 展 平 实体 。 打 开 level_double_eccentric_neighborhood.prt 文 
件 ， 选 择 下 拉 菜 单 基 Kg 一 > 卫 开 训 到 一” 古 匡 到 天 千 今 ， 取消 选中 
到 复 选 杠 ， 选 取 图 17.3.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [确定 到 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 另存 为 level_double _ eccentric_nei gshborhood_unfold 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level _double_eccentric_neighborhood _unfold_asmi 
使 用 创建 的 展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 〈 基 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 )， 续 
如 图 17.3.7 所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





固定 面 





图 17.3.5” 展 平实 体 图 17.3.6 ”选取 固定 面 图 17.3.7 完整 展 平 饭 金 件 


17.4 方 口 倾斜 天 圆 地 方 


方 口 倾斜 天 圆 地 方 是 由 偶 心 圆 形 截面 和 方形 鹤 面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 图 
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17.4.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 17.4.1 方 口 倾斜 天 圆 地 方 及 其 展开 图 





Task1. 创建 方 口 倾斜 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 square_level_neighborhood。 
a dn 
Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 荣 单独 关公 ET ES 
令 ， 在 总 量 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EBB 开 所 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 市 [< 确定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.4.3 所 示 的 草图 2。 
Step5. 创建 图 17.4.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 莉 和 一 > 和 
一 > 上 [ES 命令 ,依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 , 单 击 乳 朗 | 文 
ee 
入 数值 1.0， 单 击 区 确定 引 | 反 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

















贩 \ " \ 
100.9 | ed | 





图 17.4.2 草图 1 图 17.4.3 草图 2 图 17.4.4 ”放样 弯 边 特征 1 





Step6. 创建 图 17.4.5 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 NR 一 > ED 
四 ED 命令 ， 过 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.4.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 介 对 
话 框 茵 | 下拉 列表 中 选择 加 选项 ， 在 于 区域 的 | 下 拉 列 表 中 选择 
确定 浊 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 
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图 17.4.5” 拉 伸 特征 1 图 17.4.6 截面 草图 
Step7. 保存 角 金 件 模 型 。 
Stage2. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 Square_level_neighborhood_asm; 使 用 创建 处 金 件 进行 装配 
得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.4.1a 所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 
并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平方 口 倾斜 天 圆 地 方 角 金 件 


Step1. 创建 图 17.4.7 所 示 的 展 平实 人体。 打开 square_level_neighborhood.prt 文件 ， 选 择 
下 拉 菜 单 搬 KG 一 > 于 到 于 DELTS 合生， 取消 选中 口 移 桂 殉 对 本 标 系 复 
选 框 ， 选 取 图 17.4.8 所 示 的 固定 面 ， 单 市 一 瑞 定 jj 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另 
存 为 square_level_neighborhood_unfold。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 square_level_neighborhood_unfold_asm; 使 用 创建 的 
展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 〈 具 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 采 如 图 17.4.9 
所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所有 文件 窗口 。 











固定 面 





图 17.4.7 展 平实 体 图 17.4.8 选取 固定 面 图 17.4.9 ”完整 展 平 饭 金 件 


17.5 方 口 倾斜 双 偏 心 天 圆 地 方 


方 口 倾 笠 双 偶 心 天 圆 地 方 是 由 偶 心 圆 形 截 面 和 方形 鹤 面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 
图 17.5.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 几 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 17.5.1 方 口 倾斜 天 圆 地 方 及 其 展开 图 








Task1. 创建 方 口 倾 斜 双 偶 心 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ,命名 为 Square_level_double_eccentric_neighborhood 。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.5.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 各 一 > 下 B20 一 > 0 Es 
令 ， 在 品 蜡 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 呈请 辐 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 攻 靖 定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.5.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.5.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 芹 和 | > 攻 二 志和 

一 > 区 汪 天 命令 ,依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 阿 询 文 

本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 RE 过 项 ， 然 后 在 大国 文本 框 中 输 
入 数值 1.0， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 




















图 17.5.2 草图 1 图 17.5.3 草图 2 图 17.5.4 ”放样 弯 边 特征 1 
Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 


Stage2. 创建 完整 级 金 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 square_level_double_eccentric_neishborhood_asmi; 
使 用 创建 的 饭 金 件 进行 疙 配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 果 如 图 17.5.1a 所 示 。 

Step2. 在 特征 树 中 激活 square_level_double_eccentric_neighborhood。 

Step3. 创建 图 17.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 各 == 四 ii 
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四 攻 命 令 ， 选 取 YZ 2 绘制 图 17.5.6 所 示 的 截面 草图 :在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 到 下拉 列表 中 选择 i 吕 先 项 , 在 攻 下 拉 列 表 中 选择 二 加 先 项 , 在 而 3 区域 的 而 名 | 下 
拉 列 表 中 选择 





i i 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 17.5.5 ” 拉 伸 特征 1 图 17.5.6 截面 草图 (一 ) 


Step4. 在 特征 树 中 激活 mirror_square_level_double_eccentric_neighborhood.。 

Step5. 创建 图 17.5.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 | me 有 EL 
加 攻 到 天 千 今 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.5.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 开讲 下 拉 列 表 中 选择 必用 员 过 项, 在 缚 本 下拉 列表 中 选择 用 用 岗 选项 ; 在 而 区域 的 而 2 下 
拉 列 表 中 选择 有 ji 沈 项 ， 单 击 | 靖宇 引 |j 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















图 17.5.7 “” 拉 伸 特征 2 图 17.5.8 ”截面 草图 (二 ) 


Step6. 在 特征 树 中 激活 square_level_double_eccentric_neighborhood_asm， 保 存 饭 金 件 
模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平方 口 倾斜 双 仿 心 天 圆 地 万 饭 金 件 

Step1. 创建 图 17.5.9 所 示 的 展 平实 体 。. 打 开 square_level_double_eccentric_neighborhood. 
prt 文件 ， 选 择 下 拉 菜 单 插 KEI 一 > ET > [IE 全 命 仿 ， 取 消 选 中 


门 情 至 汪 本 旺 复 先 框 ， 选 取 图 17.5.10 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [确定 | 把 钮 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ， 将 模型 男 存 为 Square_level double _eccentric_nelghborhood_unftold 。 








固定 面 





图 17.5.9 ” 展 平 实体 图 17.5.10 ”选取 固定 面 〈 一 ) 
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Step2. 创建 图 17.5.11 所 示 的 展 平 实体 。 打 开 mirror_square_level_double_eccentric __ 
0 文件 ， 选 择 下 拉 菜单 戎 KG 一 EE 和 一 后 守 洁 

;取消 选 中 加 二 一 砚 可 大 弹 复 选 框 ， 选 取 图 17.5.12 所 示 的 固定 面 ， i 
完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 mirror_square_level_double_eccentric_neighbor hood_ 
unftold 。 











固定 面 
人 
17.5.11 ” 展 平 实体 17.5.12 ”选取 固定 面 (二 ) 


Step3. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 square_level_double_eccentric_neighborhood_unfold_ 
asm; 使 用 创建 的 展 平 饭 金 件 进行 闻 配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 ， 结 有 末 如 图 17.5.1b 所 示 。 你 
存 饭 金 件 模型 并 关 财 所 有 文件 窗口 。 


17.6 圆 口 倾斜 天 圆 地 方 


圆 口 倾斜 天 圆 地 方 是 由 圆 形 截面 和 方形 鹤 面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 图 17.6.1 
所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
17.6.1 口 倾斜 天 圆 地 方 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 口 倾斜 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 circle_level_neighborhood。 

Step2. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 一 > 下 B20 一 > 0 OEE 
令 ， 在 党 型 3 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 和 江 囊 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.6.3 所 示 的 草图 2。 
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Step5. 创建 图 17.6.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 国 N 邮 | 一 > 多 并 
国葬 于 于 全 仿 :依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 国 加 文本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 本 寺 项 ， 然 后 在 国 加 文本 框 中 输入 数值 
1.0;， 单 市 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 放样 村 边 特征 1 的 创建 。 


2 一 
a 








100.0 
Be- 









17.6.2 草图 1 17.6.3 ”草图 2 17.6.4 ”放样 要 边 特 征 1 
Step6. 创建 图 17.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 狂 太 加 轿 由 下 虽 
夯 加 到 国 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.6.6 所 示 的 截面 草图 ;在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 错 束 下 拉 列 表 中 选择 妃 各 弹 选 项 ， 在 绚 = 区 域 的 二 下 拉 列 表 中 选择 用 星 
击 玉 确定 >j 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











17.6.5” 拉 伸 特 征 1 17.6.6 ”截面 草图 

Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Stage2. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 circle_level_neighborhood_asm; 使 用 创建 的 饭 金 件 进行 装 
配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 采 如 网 17.6.1a 所 示 。 保 存 饭 金 件 模 
型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2.， 展 平 圆 口 倾斜 天 圆 地 方 匆 金 件 

Step1. 创建 图 17.6.7 所 示 的 展 平 实体 。 打 开 circle_level_neighborhood.prt 文件 , 选择 下 
拉 菜 单 手 入 加 一 [ET 于 人 取消 选中 上 各 本 并 千本 标 系 复 选 
框 ， 选 取 图 17.6.8 所 示 的 固定 面 ， 单 击 于 确定 x 馈 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 
为 circle_level_neishborhood_unfold。 


Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 circle_level_neighborhood_unfold_asm; 使 用 创建 的 
展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.6.9 
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所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


固定 面 





图 17.6.7” 展 平 实体 图 17.6.8 ”选取 固定 面 图 17.6.9 完整 展 平 级 金 件 


17.7 _ 圆 口 倾斜 双 含 心 天 圆 地 方 


圆 口 倾斜 双 偏心 天 圆 地 方 是 由 偏心 圆 形 截面 和 方形 截面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 令 金 结 
构 。 图 17.7.1 所 示 分 别 是 其 领 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 
程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
17.7.1 圆 口 倾斜 双 偏心 天 圆 地 方 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 口 倾 斜 双 仿 心 天 圆 地 方 匆 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 








Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模 型 文件 ,命名 为 circle_level double_eccentric_neighborhood。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.7.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 四 加 +> 车 一 OES 
令 ， 在 党 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 和 计生 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 市 [< 确定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.7.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.7.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 熏 和 人 一 EE 
上 EC 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 攻 语文 本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 项 ， 然 后 在 国 权 文本 框 中 输入 数值 
1.0; 单 击 [< 确定 jj 乌 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step6. 保存 角 金 件 模 型 。 


Stage2. 创建 完整 级 金 件 
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Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 circle level_double_eccentric_neighborhood_asm; 使 
用 创建 的 饭 金 件 进 行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 果 如 网 17.7.1a 所 示 。 





图 1772 草图 1 图 17.7.3 草图 2 图 17.7.4 ”放样 吾 边 特征 1 
Step2. 在 特征 树 中 激活 circle_ level _double_eccentric_neighborhood 。 
Step3. 创建 图 17.7.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 一 关 名 下 EL 
四 E 玫 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.7.6 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 开始 下 拉 列 表 中 选择 el 先 项 , 在 全 下 拉 列 表 中 选择 Rea 先 项 ; 在 划 区域 的 柬 
下 拉 列 表 中 选择 有 于 项 ， 单 击发 靖 定 | 扩 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

















图 17.7.5” 拉 伸 特 征 1 图 17.7.6 ”截面 草图 (一 ) 
Step4. 在 特征 树 中 激活 mirror_circle level_double_eccentric_neighborhood。 
Step5. 创建 图 17.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 一人 mL 
i 从 令 ; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.7.8 所 未 的 稚 面 十 图， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 刺 8 下 拉 列 表 中 选择 了 加 选项 , 在 同 8 下 拉 列 表 中 选择 了 二 先 项 , 在 下 名 入 域 的 出 
村 选项， 单 击 尺 确定 x 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 












图 17.7.7 ” 拉 伸 特征 2 图 17.7.8 ”截面 草图 (二) 
Step6. 在 特征 树 中 激活 circle_level_double_eccentric_neishborhood_asm, 保存 饭 金 件 模 
型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2.， 展 平 圆 口 倾 锋 双 偶 心 天 圆 地 方 匆 金 件 
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Step1. 创建 图 17.7.9 所 示 的 展 平 实体 。 打 开 circle_level_double_eccentric_neighborhood. 
prt 文件 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) -> Ea 一 | 全 人 今 ， 取 消 选中 
De 末 复 选 框 ， 选 取 图 17.7.10 所 示 的 固定 面 ， 单 击 一 瑞 定 jx 钮 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 circle_level_double_eccentric_neighborhood_unfold。 










固定 面 了 





图 17.7.9 ” 展 平实 体 〈 一 ) 图 17.7.10 ”选取 固定 面 (一 ) 

Step2. 创建 图 17.7.11 所 示 的 展 平 实体 。 打 开 mirror_circle_level_double_eccentric_ 
neighborhood.prt 文件 ， 选 择 下 拉 菜 单 搬入， 一 > ET 有 一 [区 于 于 
令 ， 取 消 选中 轧 几 至 沁 妈 复 选 框 ， 选 取 图 17.7.12 所 示 的 国定 面 ， 单 市 确定 jj 包 ， 
完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 mirror_circle_level_double_eccentric_neishborhood_ 
unftold 。 





固定 面 





图 17.7.11 ” 展 平 实体 (二) 图 17.7.12 ”选取 固定 面 (二 ) 
Step3. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 circle_level_double_eccentric_neighborhood_unfold_ 
asm; 使 用 创建 的 展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 ， 结 果 如 图 17.7.1b 所 示 。 保 
存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


17.8 方 口 垂直 侦 心 天 圆 地 万 
方 口 午 直 偏心 天 圆 地 方 是 由 两 个 垂直 的 圆 形 截 面 和 方形 截面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 令 


金 结构 。 图 17.8.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 疼 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 17.8.1 方 口 冬 直 偏心 天 加 地 方 及 其 展开 图 


此 类 角 金 的 创建 方法 是 和 完 使 用 基础 建 模 的 方法 创建 角 金 零件 ， 然 后 使 用 分 析 工 具 对 模 
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型 表面 进行 展开 并 使 用 饭 金工 具 创 建 展 平 的 饭 金 件 。 
Task1， 创建 方 口 垂 直 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 squarely_eccentric_neighborhood。 

A ld eds 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > E30 3 
令 ; 在 总 旦 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 BEE 和 谍 直 先 项 ， 选 取 XZ 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文本 
框 内 输入 偏 移 距离 值 150， 单 击 | 区 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.8.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.8.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > 
一 命令 ， 依 次 选取 草 图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 
[和 交 证 >| 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 ，。 














100.0. 0 





图 17.8.2 草图 1 图 17.8.3 草图 2 图 17.8.4 通过 曲线 组 特征 
Step6. 创建 图 17.8.5 所 示 的 加 厚 。 选 择 下 拉 荣 单 攻 | 一 IEEEESI 一 
可 四 对 | 委 仿 ; 框 选 整个 曲面 作为 加 厚 的 曲面 , 在 国王 国 文本 框 中 输入 1; 单 击 区 确定 》| 
按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 
Step7. 保存 模型 。 


Stage2. 创建 完整 级 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 squarely_eccentric_neishborhood_asm; 使 用 创建 的 饭 金 件 
进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 其 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.8.1a 所 示 。 保 存 馈 
金 件 模型 并 关 财 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 方 口 垂直 天 圆 地方 匆 金 件 


Step1. 创建 图 17.8.6 所 示 的 一 步 式 展开 特征 ， 打 开 squarly_eccentric_neighborhood.prt 
文件 ， 选择 下 拉 菜 单 3 折 加 一 > 二 了 医 面 开 开 于 9 天命 今 ; 选取 图 17.8.6 所 示 模 
型 的 5 个 面 作为 展开 区 域 ， 单 击 目 区 三 的 总 掖 乌 ， 选 择 图 17.8.8 所 示 的 面 作为 目标 区 域 。 
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单 击 “ 网 格 ”按钮 列 ,， 单 击 “ 计 算 ” 按钮 剧 ， 完 成 一 步 式 展开 特征 的 创建 ,结果 如 图 17.8.6 
所 示 。 





17.8.5 加 厚 17.8.6 一 步 式 展开 特征 








Step2. 选择 下 拉 菜 单 儿 部:| 一 写 国 3 到 国人， 进入 “NX 饭 金 ”设计 环境 | 先 
择 下 拉 菜 单 国 本 一 > [ER 命令 .过 取 图 17.8.8 所 示 的 展开 曲线 作为 轮廓 曲线 ， 
在 厌 而 文本 框 中 输入 1, 单 击 攻 确定 |j% 包 ,完成 展 平 狐 金 件 的 创建 ;将 模型 另存 为 squarly_ 


eccentric_nelghborhood_unfold 。 









选取 模型 的 5 个 面 





目标 区 域 
17.8.7 选取 展开 区 域 17.8.8 ”选取 目标 区 域 
Step3. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 squarly_eccentric_neighborhood_unfold_asm; 使 用 创 
建 的 展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 多 
17.8.1b 所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
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第 人 8 





万 圆 过 滤 三 通 及 多 通 


多 通 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 
方 管 分 圆 管 V 形 三 通 、 主 方 管 分 圆 管 偏 心 





司 管 分 异 径 方 管 偏心 V 形 三 通 、 主 圆 管 分 


类 饭 金 都 是 采用 抽 壳 和 转换 饭 金 


所 


包 ， 
和 
等 天 








圆 管 方 管 生 区 三 通 是 由 圆 管 和 方 管 生 交 连 接 形 成 的 饭 金 结构 。 图 18.1.1 所 示 分 别 是 其 
包 金 件 及 其 展开 儿 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状 态 b) 方 管 展开 c) 圆柱 管 展开 
图 18.1.1 圆 管 方 管 直 交 三 通 及 其 展开 图 











Task1. 创建 圆 管 方 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_square_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 18.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 敌人 mm BD 一 一 > 
画 医 殉 王 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.3 所 示 的 截面 草图 ( 注 : 具体 参数 
和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step3. 创建 图 18.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 > > 
命令 ; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.5 所 示 的 截面 章 图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 寺 莘 | 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 选项 , 在 其 下 的 中 可 文本 框 中 输入 值 0, 在 器 素 下 拉 列 表 中 
选择 [ 国 国 和 项， 在 其 下 的 起 襄 文本 框 中 输入 值 180;， 在 有 条 区 域 中 选择 国 要 站; 先 项 ， 采 用 系 














司 区 





统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 [EE 确 定 引 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


T 









图 18.1.2” 拉 伸 特征 1 图 18.1.3 截面 草图 (一 ) 图 18.1.4 ” 拉 伸 特征 2 








国 国 命 令 ， 选 取 图 18.1.7 模型 的 3 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ,在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 的 世 
文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 区 确定 | 把 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


oo 


V7/ 
[A 





选取 这 3 个 端面 
图 18.1.5 ”截面 草图 (二 ) 图 18.1.6 抽 壳 特征 1 图 18.1.7 选取 移 除 面 





Step5. 创建 图 18.1.8 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 选 择 下拉 菜 单 国 一 EEEIEEZ 
加 ET 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 陋 量 区 域 的 吗 本 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 加 项 ， 并 在 其 下 的 下 村 文本 框 中 输入 数值 200， 
在 型 台 区 域 中 选择 加 选项 ， 单 击 [ 确定 > 玉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

Step6. 保存 模型 文件 。 











18.1.8 拉 伸 特征 3 18.1.9 ”截面 草图 


Stage2. 创建 方 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 嘻 辆 4 汪 坟 相 命 令 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 卫 ER 图 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 加 时 一 轩 玉 到 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 一 定 部 件 才 > 玉 乌 ， 在 弹出 的 
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对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_square_squarely_tee01， 并 单 击 ae | 钮 。 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 一 于 近 玉 外， 选取 从 标 
系 和 图 18.1.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 吧 | 掖 乌 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_square_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 18.1.11 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 => 2 下 一 于 开 
命令 。 选 取 图 18.1.10 所 示 的 实体 为 修 杭 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 18.1.10 所 示 的 曲面 为 修 
剪 工 具 ， 单 击 立 控 包 调整 修剪 方向 ， 单 击 [< 确定 jz 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 








选取 此 实体 
选取 此 曲面 日 时 
图 18.1.10 ”选取 修剪 对 象 图 18.1.11 修剪 体 





Step7. 创建 图 18.1.12 所 示 的 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 大国 ”一 > 于 

命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 丹青 | 下 拉 列 表 中 选择 器 罚 选 项 ， 在 玉 疝 | 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 眼 抽 区 域 的 垩 将 下 
拉 列 表 中 选择 5 用 先 项， 在 其 下 的 下 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 占 现 下 拉 列 表 中 选择 时光 
项 ， 在 而 唱 区 域 中 选择 国 国 弹 先 项， 人 选择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 [二 定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

















图 18.1.12 ” 拉 伸 特征 1 图 18.1.13 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 电大 "| 一 > 辐 攻 于 国生 ,进入 “NX 饭 
金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 者 和 加] 一 > 长 EE 时 全 今 ， 远 取 图 
18.1.14 所 示 的 面 ; 单 击 亏 堆 _| 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 











Stage3. 创建 圆 管 


Step1. 切换 至 cylinder_square_squarely_tee 窗口 。 





Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 园 辐 革 可 本 2 于 厂 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [一 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 十 汪 二 3 | 近 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_square_squarely_tee02， 并 单 击 [E |j 包 

Step4， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 区 8 | 掖 钮 选取 坐 标 
系 和 图 18.1.16 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 攻 形 是 | 控 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_square_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 18.1.15 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 捉 和 mm 可 遇 
了 了 命令。 选取 图 18.1.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 18.1.16 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 jj 馈 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 











| 选取 此 实体 
选取 该 面 用 





选取 此 曲面 


se 





人 





图 18.1.14 ” 饭 金 转换 图 18.1.15 ”修剪 体 图 18.1.16 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 创建 图 18.1.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 [ 基 KG 一 > ET 

3 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 园 按钮 
调整 拉 伸 方向 ,在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 锯 E 下 拉 列 表 中 选择 加 加 选项 ， 在 | 到 六 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 限制 区 域 的 型 沪 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 奖项 , 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 语素 
下 拉 列 表 中 选择 车 选 项 ， 在 而 芝 区 域 中 选择 国 攻 辐 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 区 确定 > 和 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















图 18.1.18 ”截面 草图 
命令 , 进入 “NX 狐 
命令 ， 选 取 图 








Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 名 鳃 1 一 号 和 
金 ” 设 计 坏 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 医 和 | > » “EE 
18.1.19 所 示 的 面 ， 单 击 L_ 开讲 _| 护 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Step10. 切换 至 cylinder_square_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 
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Stage4. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_square_squarely_tee_asm; 使 用 创建 的 圆 管 和 方 管 
饭 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 基 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 18.1.20 所 示 ; 
保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





图 18.1.19 ”人 饭 金 转换 图 18.1.20 “完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 圆 党 方 管 直角 三 通 
Stage1. 展 平方 管 


Step1. 打开 文件 : cylinder_square_squarely_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 LS a > 1 展 平 实 导 8)... 命令 ; 取消 选中 
[ 移 到 绝对 坐标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 18.1.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [二 定 | 们 钙 ， 展 
平 结果 如 图 18.1.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_square_squarely_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平 圆 管 

Step1. 打开 文件 : cylinder_square_squarely_tee02。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 RI 一 > [ED 一 [IEEEES 合 令 , 取消 选中 
和 复 选 框 ， 选 取 图 18.1.22 所 示 的 模型 表面 为 国定 耐 ， 单 击 [ 确定 | 汉 钮 ， 展 
平 结果 如 图 18.1.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_square_squarely_tee_unfold02。 





固定 面 





18.1.21 选取 固定 面 18.1.22 ”选取 固定 面 











包 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


a) 未 展 平 状 态 b) 方 管 展开 c) 圆柱 管 展开 
18.2.1 圆 管 方 管 斜 交 三 通 及 其 展开 图 








Task 1. 创建 圆 管 方 管 斜 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_square_bevel_tee。 
sh Wan 18.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 NR 一 > ET 
命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 厌 番 区 域 的 加 这 下 拉 列 表 中 选择 国 本 加 加 选项 ， 并 在 其 下 的 十 玛 文本 框 中 输入 数值 200， 
单 击 上 瑚 定 到 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 KG 一 > 四 0 一 > ET 
令 ， 在 招 醒 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 本 于 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 选 择 Y 轴 
作为 旋转 轴 ， 在 需 材 | 文本 框 内 输入 数值 15， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step4 Wu 18.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 EIT 
了 命令 ， 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 [于 Mee ea 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 甘 束 下 拉 列 表 
中 选择 国王 尘 项 ， 在 其 下 的 | 四 训 文本 框 中 输入 值 180， 在 i 洒 区域 中 选择 国 E& 
系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 淖 光 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
































图 18.2.2” 拉 伸 特 征 1 图 18.2.3 截面 草图 (一 ) 图 18.2.4” 拉 伸 特 征 2 


Step5. 创建 图 18.2.6 所 示 的 抽 过 特征 1. 选择 下 拉 荣 单 国 N 一 > [EDIT 一 
国 ED 命令 ， 选 取 图 18.2.7 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 的 区 
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文本 框 内 输入 1.0， 单 二 [< 确定 >| 校 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


| 





-= 


泌 取 这 3 钻 闪 面 
图 18.2.5 ”截面 草图 (二) 图 18.2.6 抽 壳 特征 1 图 18.2.7 选取 移 除 面 








Step6. 创建 图 18.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单项 加 | 一 > IEEEET 
和 本 人 人， 将 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 限 翻 区 域 的 天 衣 下 拉 列 表 中 选择 EDEEE 辐 选项 ， 并 在 其 下 的 二 查 文 本 框 中 输入 数值 80， 
在 击 可 区 域 中 选择 国 引 先 项 ， 单 击 [5 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

Step7. 保存 模型 文件 。 











图 18.2.8” 拉 伸 特 征 3 图 18.2.9 截面 草图 (三) 


Stage2. 创建 方 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 辆 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”时 让 全 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 相约 由 泊 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [ 一 天生 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 交 ”对 话 框 中 单 击 有 指定 部 作 | 拉 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_square_bevel_tee01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 二 关上 | 扩 钮 ， 先 取 坐 标 
系 和 图 18.2.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 是 痪 是 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_square_bevel_ tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 18.2.11 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 > 上 二 一 阳 王 于 
命令 。 选 取 图 18.2.10 所 示 的 实体 为 修 檀 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 18.2.10 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 市 [< 确定 | 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
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选取 此 曲面 
选取 此 实体 





图 18.2.10 ”选取 修剪 对 象 图 18.2.11 修剪 体 


Siep7 创建 图 18.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。. 选 择 下 拉 菜 单 古国 | 一 > ET 下 
回 攻 了 天 全 仿 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 丹青 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 开交 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 眼 抽 区 域 的 开交 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 中 襄 文 本 框 中 输入 值 0， 在 襄 束 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 和 台 区 域 中 选择 国 可 选项 ， 单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 




















图 18.2.12” 拉 伸 特征 1 图 18.2.13 ”截面 草图 








Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 二 "| 一 > 写 轿 于 间 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 呈 和 ED 一 > EE 一 ER 下 
18.2.14 所 示 的 面 : 单 击 L 右 以 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


命 令 》 进入 “NX 饭 
. 命 令 》 选取 图 





选取 该 面 





图 18.2.14 ”人 饭 金 转换 
Stage3. 创建 圆 管 


Step1. 切换 至 cylinder_square_bevel_ tee 窗口 。 
和 no 1nder_ sgnare bewe 





并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 达 件 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_square_bevel_tee02, 并 单 十 [下拉 馈 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 基 X | 拉 钮 ， 选 取 坐 标 
系 和 图 18.2.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_square_bevel_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 18.2.16 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 上 EE 册 一 > 一 区 于 汪 
命令 。 选 取 图 18.2.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 18.2.15 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 国 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 攻 斑 定 || 护 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 











选取 此 曲面 
a 选取 此 实体 
图 18.2.15 ”选取 修剪 对 象 图 18.2.16 ” 修 筋 体 





Step7. 创建 图 18.2.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > EET 

男 匡 到 天 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按 铀 
调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 可 下 拉 列 表 中 选择 国 BI 选项， 在 国 贱 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 跟 抽 区 域 的 丕 和 下拉 列表 中 选择 E 国 且 选 项 ,在 其 下 的 王宫 文本 框 中 输入 值 0; 在 钱 素 
下 拉 列 表 中 选择 EE 国 计 项 ， 在 利于 区 域 中 选择 国 国 弹 先 项， 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 芝 确定 > 上 j 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














图 18.2.17 拉 伸 特征 1 图 18.2.18 ”截面 草图 








Step8. 将 模型 转换 为 级 金 。 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 w s EE 命令 , 进入 “NX 馈 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 KE 一 > 匡 E329 一 “于 0 时 人 舍 今 ,选取 图 
18.2.19 所 示 的 面 ， 单 击 忆 现 宣 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step10. 切换 至 cylinder_square_bevel tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 





Stage4. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_square_bevel tee_asm， 使 用 创建 的 圆 管 和 方 管 包 
金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 其 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 18.2.20 所 示 ; 保 
存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





图 18.2.19 ”人 狐 金 转换 图 18.2.20 “完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 圆 管 方 管 斜 交 三 通 
Stage1. 展 平方 管 


Step1. 打开 文件 : cylinder_square_bevel_tee01.。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单一 KG 一 > [ED 一 > | DIE 合生 取消 选中 
出 复 选 框 ， 选 取 图 18.2.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 瑞 定 上 x 包 ， 展 
平 结果 如 图 18.2.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_square_bevel_unfold01。 





Stage2. 展 平 圆 管 

Step1. 打开 文件 : cylinder_square_bevel_tee02。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 本 一 > [ES 一 > [IEEEES 命令 ,取消 选中 
二 到 梧 吏 机 到 复 选 框 ， 选 取 图 18.2.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 确定 上 j 包 ， 展 
平 结果 如 图 18.2.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_square_bevel_tee_unfold02。 


回 定 面 








18.2.21 选取 固定 面 18.2.22 ”选取 固定 面 


18.3 主 万 泄 分 圆 管 V 形 三 通 





主 方 党 分 圆 党 V 形 三 通 是 由 两 个 天 圆 地 方 组 合 连接 形成 的 三 通 管 。 图 18.3.1 所 示 分 别 
征 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


Task 1. 创建 主 方 管 分 圆 管 V 形 三 遂 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 primary_square_V_shape_tee。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 18.3.1 主 方 管 分 圆 管 V 形 三 通 及 其 展开 图 

Step2. 创建 草图 1。 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.3.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜单 夺回 | 一 > 下 BH 一 > 口 本 二 于 于 
( 注 ， 有 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.3.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 18.3.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 人 和合 mm EE 一 
上 ES 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ; 单 击 大 证 文 本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDEEE 辐 沈 项， 然后 在 属国 文本 框 中 输入 数值 
1.0; 单 击 [区 靖 十 划 扩 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 




















18.3.2 草图 1 18.3.3 ”草图 2 18.3.4 放样 这 边 特 征 1 
Step6. 创建 图 18.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 1( 切 换 至 建 模 环境 )。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 区 => 
一 0 加 了 全 今 ; 远 取 XZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 18.3.6 所 示 的 截面 草图 ; 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 ' 太 芒 | 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 在 结束 下 拉 列 表 中 选择 世 
外 各 区 域 中 选择 国 时 半 项 ， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


4 

















| 
二 
L19. 
图 18.3.5 ” 拉 伸 特征 1 图 18.3.6 截面 草图 


Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Stage2. 创建 完整 级 金 件 


Step1. ee 命名 为 primary_square_tee_asm。 使 用 创建 的 二 分 之 一 主 方 
党 分 圆 管 V 金 件 进行 装配 ， 结 果 如 图 18.3.7 所 示 。 

Step2. 新 人 命名 为 primary_square_V_tee_asm。 使 用 创建 的 二 分 之 一 主 
方 管 分 圆 管 V 形 三 通 饭 金 件 进行 效 配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 果 如 图 18.3.8 所 示 。 





18.3.7 ”装配 饭 金 件 18.3.8 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 主 方 管 分 圆 管 V 形 三 通 匆 金 件 


Step1. 打开 文件 ， primary_square_V_shape_tee.prt， 进 入 饭 金 环 境 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 戎 KG 一 [ET 一 > IE 人命 今 ,取消 选中 
亲情 宣王 再 复 选 框 ， 选 取 图 18.3.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [_ 瑞 定 jj 钮 ， 展 二 
结果 如 图 18.3.10 所 示 。 

Step3. 保存 展开 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 primary_square_V_shape_tee_unfold。 

Step4. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 primary_square_V_shape_tee_unfold_asm。 使 用 创建 
的 展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 ， 结 有 末 如 图 18.3.1b 所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 并 
关闭 所 有 文件 窗口 。 


A 加 4 


18.3.9 ”选取 固定 面 18.3.10 “ 展 平 图 样 








18.4 主 圆 管 分 异 径 万 党 放射 形 四 


主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 四 通 是 由 三 个 天 圆 地 方 组 合 连接 形成 的 四 通 管 。 图 18.4.1 所 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Sl 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 18.4.1 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 四 通 及 其 展开 图 


Task 1. 创建 主 圆 管 分 异 径 方 管 放射 形 四 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 , 并 命名 为 primary_cylinder_radioactive_four_hatch。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 A 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 荣 单 丘 和 | p> 攻 于 > DE 
令 ， 在 党 加 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 呈 是 二 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 180， 单 击 区 确定 引 | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.4.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 18.4.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 竹 和 外 => EE 到 一 > 
全 is 和 刚 舍 令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 忆 度 文 本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BEESY 国 选项 ， 然 后 在 区 国文 本 框 中 和 输入 数值 
1.0; 单 南 于 确 定 jj 锯 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

















图 18.4.2 草图 1 图 18.4.3 草图 2 图 18.4.4 ”放样 弯 边 特征 1 

Step6. 创建 图 18.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1( 切 换 至 建 模 环境 ). 选 择 下拉 菜 单 国 NE > 
ED 一 > 四 区 [| 人 ， 渤 取 XY 平面 为 草图 平面， 绘制 图 18.4.6 所 示 的 裤 面 划 
图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国 台 选项 , 在 国 出 下 拉 列 表 中 选择 国 驶 挝 项 ， 
在 击 吕 区 域 中 选择 国 相 可 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 [< 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 
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110 | 
图 18.4.5” 拉 伸 特征 1 图 18.4.6 截面 草图 


Step7. 保存 角 金 件 模型 。 
Stage2. 创建 完整 级 金 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 primary_cylinder_radioactive_four_hatch_asm01。 使 
用 创建 的 二 分 之 一 主 圆 管 分 异 径 方 管 放射 形 四 通 饭 金 件 进行 装配 ， 结 有 末 如 图 18.4.7 所 示 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 primary_cylinder_radioactive_four_hatch_asm。 使 用 
创建 的 二 分 之 一 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 四 通 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 末 如 
图 18.4.8 所 示 。 











18.4.7 ”装配 饭 金 件 18.4.8 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 主 圆 管 分 异 径 方 和 党 放射 形 四 通 

Step1. 打开 文件 : primary_cylinder_radioactive_four_hatch.prt。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RE 一 > DD 一 而 国 了 本人， 取消 先 
中 站 于 硬 习 复 先 框 ， 选 取 图 18.4.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 确定 jj 包 ， 展 
平 结果 如 图 18.4.10 所 示 ; 将 模型 另存 为 primary_cylinder_radioactive_four_hatch_unfold。 








回 定 面 


18.4.9 ”选取 固定 面 18.4.10 “ 展 平 图 样 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 
Step3. 新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 primary_cylinder_radioactive_four_hatch_unfold_asm。 


使 用 创建 的 展 平 级 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 级 金 件 ,结果 如 图 18.4.1b 所 示 。 保存 饭 金 
件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


18.5” 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 五 遂 





异 径 方 管 放 射 形 五 通 是 由 四 个 天 圆 地 方 组 合 连接 形成 的 五 通 管 。 图 18.5.1 所 
示 分 别 是 其 领 金 伯 及 其 展开 图 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


NS 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 











图 18.5.1 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 五 通 及 其 展开 图 
Task 1. 创建 主 圆 管 分 异 径 方 管 放射 形 五 


Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.5.2 所 示 的 章 图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 =_=> EE 一 > 口 ODEs 
令 ; 在 演 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 比 Easaiai 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 220， 单 市 [< 确定 虽 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.5.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 18.5.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单列 入 下 ”用 LE 
上 EEC 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 攻 语文 本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 节选 项 ， 然 后 在 圈 加 文本 框 中 输入 数值 
1.0;， 单 击 玉 确定 > 上 4 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 


R120 二 
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图 18.5.2 草图 1 图 18.5.3 草图 2 图 18.5.4 ”放样 弯 边 特征 1 


























Step6. 创建 图 18.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 | = 国志 
加 ET 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.5.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 匡 铀 下 拉 列 表 中 选择 E 国 沈 项 ， 在 戎 辐 下 拉 列 表 中 选择 EE 国 选项 ， 在 而 能 区 域 中 先 
国 国 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 | 坦 定 | 拉 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 














a 
"于 = 


图 18.5.5” 拉 伸 特征 1 图 18.5.6 截面 草图 


Stage2. 创建 完整 级 金 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch_asm01。 使 
用 创建 的 二 分 之 一 主 圆 管 分 异 径 方 管 放射 形 五 通 饭 金 件 进 行 装 配 ， 结 采 如 网 18.5.7 所 示 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch_asm， 使 用 
创建 的 二 分 之 一 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 五 通 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 采 如 
图 18.5.8 所 示 。 


ex 








入 










图 18.5.7 ”装配 级 金 件 图 18.5.8 ”完整 级 金 件 

Task2. 展 平 主 圆 管 分 异 径 方 和 党 放射 形 五 通 

Step1. 打开 文件 : primary_cylinder_radioactive_five_hatch.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 和 一 > 加 本 一 > ET 命令, 取消 选中 
a 复 选 框 ， 选 取 图 18.5.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 确定 | 校 钮 ， 展 二 
结果 如 图 18.5.10 所 示 ; 将 模型 另存 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch_unfold。 

Step3. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch_unfold_asm。 

使 用 创建 的 展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 ， 结 果 如 图 18.5.1b 所 示 。 保存 
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包 金 件 异型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


固定 面 





18.5$.9 ”选取 固定 面 图 18.5.10” 展 平 图 样 


第 19 章 ”其 他 相 嚼 体 


第 9 章 其 他 相 贯 体 





: 8 本 章 主 要 介绍 相 贯 体 类 的 狐 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 之 前 
介绍 的 几 种 常见 基本 体 的 相 贯 得 到 的 较为 复杂 的 相 贯 饭 金 件 ， 如 圆柱 与 圆 台 、 圆 锥 的 相 贯 ， 
矩形 管 〔 或 方形 管 ) 与 圆柱 、 圆 锥 或 圆 台 之 间 的 相 贯 等 。 此 类 饭 金 都 是 采用 实体 抽 壳 后 分 
割 并 转化 为 饭 金 的 方法 来 创建 的 ， 











异 径 圆 管 生 交 三 通 是 由 两 卉 径 圆 管 二 角 连 接 形 成 的 饭 金 结构 。 此 关 饭 金 件 的 创建 是 先 
创建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 分 割 方 法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 子 饭 金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 展 
开 ， 并 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.1.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 
绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 














se 


a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 竖 直 管 展开 








19.1.1 异 径 圆 管 直 交 三 通 及 其 展开 儿 





Task1. 创建 异 径 圆 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 unequal_circle_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 19.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 攻 ES 一 ET 
人 合 今 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 选 中 办 站 区 域 的 必 训 建 中 间 基 蕉 G13 复 选 框 ， 绘 制 
图 19.1.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 哇 制 区域 的 亚 痛 下 拉 列 表 中 选择 基 划 下 四 辐 选 项 ， 
并 在 其 下 的 轧 轴 文本 框 中 输入 数值 225， 单 击 | 区 交 定 间 | 掖 钮 ， 完 成 拉 介 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [IE 
癌 EEEIS 命 令 ， 寺 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选 中 轨 要 区 域 的 加 本 和 各 本 本 复 远 框 ， 


HU ; 
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绘制 图 19.1.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 下 六 下 拉 列 表 中 选择 国 结 选项 ， 在 其 
下 的 下 这 文本 框 中 输入 值 0， 在 赌 现下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输 
入 值 200， 在 砷 多 区 域 中 选择 
完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


村 项 ， 末 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 奖 定 淖 这 包 ， 











国 国 命 令 ， 选 取 图 19.1.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 故 王 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 [ 确定 >| 拉 乌 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 





Th 和 


图 19.1.5 截面 草图 (二) 图 19.1.6 抽 过 特征 1 图 19.1.7 选取 移 除 面 





Step5. 创建 图 19.1.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 基 一 EEEIEEZ 
加 ET 命令 ,选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.1.9 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 确定 >| 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 〈 注 ,具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step6. 保存 模型 文件 。 








19.1.8 拉 伸 特征 3 19.1.9 ”截面 草图 (三) 
Stage2. 创建 竖 直 管 


step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 车， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回 罗 于 Bl 作 仿 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 个 EEC 放 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 
选择 [TD 一 > 加 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 杠 。 
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Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 有 指定 病人 3 | 扩 乌 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 unequal_circle_squarely_tee01， 并 单 击 [ 一 | 拉 包 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 半 市 于: 外 ， 选取 从 标 
系 和 图 19.1.11 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 梯 定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_circle_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.1.10 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插 入 加 mm 和 ”让 放下 
命令 。 选 取 图 19.1.11 所 示 的 实体 为 修 檀 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.1.11 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具， 单 击 国 校 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [区 王 定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 








选取 此 曲面 一 ed 
PA 全 
“Uy | \ BE Per 
19.1.10 ”修剪 体 19.1.11 选取 修剪 对 象 











对 话 框 的 态 凶 下 拉 列 表 中 选择 食 国 选项 ， 在 机 多 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 中 皇 区 域 的 国生 下 
拉 列 表 中 选择 国 诗 选项， 在 其 下 的 中 高 | 文本 框 中 输入 值 0， 在 训 素 下 拉 列 表 中 选择 轩 渤 
项 ， 在 和 台 区 域 中 选择 国事 污 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > 态 国 3 时“ 人 ,进入 “NX 全 
今 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 Ai 一 > 图 一 ET 国 命 全， 选取 加 
19.1.14 所 示 的 面 ， 单 击 [确定 | 护 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 




















图 19.1.12 ” 拉 伸 特征 1 图 19.1.13 ”截面 草图 图 19.1.14 ”人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage3. 创建 水 平 管 


Step1. 切换 至 unequal_circle_squarely_tee 窗口 。 
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Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 号 属 恒 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 
选择 区 一， 性 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 指定 部 任 5 | 拉 钮 ， 在 阐 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 unequal_circle_squarely_tee02， 并 单 击 | 人 钙 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 基 k | 扩 钮 ， 选 取 坐 标 
系 和 图 19.1.16 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 瑞 定 | 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_circle_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.1.15 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插入 mm 和 让 二 一 [于 开 
命令 。 选 取 图 19.1.16 所 示 的 实体 为 修 榴 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.1.16 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 [ 了 < 确定 jj 乌 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 








选取 此 曲面 ”全 .选取 此 实体 





图 19.1.15 ”修剪 体 图 19.1.16 选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 19.1.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 着 加 | 一 > 国王 

于 了 人 人， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.1.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 训 按钮 
调整 拉 伸 方向 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 镶 下 拉 列 表 中 选择 串 曙 选项 ， 在 | 开间 文本 框 中 输入 值 
0.1， 在 跟着 区 域 的 于 半 下 拉 列 表 中 选择 5 用 选项 ,在 其 下 的 | 下 可 文本 框 中 输入 值 0; 在 久 素 
下 拉 列表 中 选择 攻 革 辐 先 项， 在 布尔 区 域 中 选择 国 星 世 引 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 
击 | 攻 王 证 到 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














19.1.17 拉 伸 特征 1 19.1.18 ”截面 草图 








Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 , 选择 下 拉 菜 单 电 大 "| 一 w 斑 国 于 ,进入 “Nx 饭 





人 金 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 MY 一 > EE 一 > EE 
19.1.19 所 示 的 面 ， 单 击 上 确定 jj 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step10. 切换 至 unequal_circle_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


命令 ， 选 取 图 
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Stage4. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 unequal_circle_squarely_tee_asm。 使 用 创建 的 异 径 圆 管 直 
区 三 通 水 平 管 和 竖 直 管 饭 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 
果 如 图 19.1.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








选取 该 面 





图 19.1.19 ”人 饭 金 转换 图 19.1.20 ”完整 饭 金 件 
Task2.， 展 平 异 径 圆 管 直 交 三 通 
Stage1. 展 平 坚 直 管 
Step1. 打开 文件 : unequal_circle_squarely_tee01。 
step2. 选择 下 拉 菜 单 国 RI 一 > [ED 一 [IEEEES 命令, 取消 选中 
本 权 复 远 框 ， 选 取 图 19.1.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 瑞 定 4% 乌 ， 展 
平 结果 如 图 19.1.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 unequal_circle_squarely_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平水 平 管 


Step1. 打开 文件 : unequal_circle_squarely_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 丘 和 加 一 > [ET 一 > 医 琶 二 今 ; 取消 选中 
要 复 选 框 ， 选 取 图 19.1.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 一 确定 x 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.1.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 unequal_circle_squarely_tee_unfold02。 








19.2” 异 径 圆 过 偶 心 斜 交 三 通 

异 径 圆 管 人 馨 心 斜 交 三 通 是 由 圆 管 偏心 斜 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 此 类 饭 金 件 的 创建 是 
先 创 建 饭 金 结 构 零 件 ， 然 后 使 用 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 子 饭 金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 
展开 ， 并 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 
介绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

Task1. 创建 异 径 圆 管 偶 心 斜 交 三 通 

Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 unequal_circle_eccentric_bevel_tee。 





Ek 
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a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 倾斜 管 展开 
图 19.2.1 异 径 圆 管 偏 心 斜 交 三 通 及 其 展开 图 











Step2. 创建 图 19.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 和 EE) p> 二 

3 玫 命 今 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 咕 制 | 区 域 的 天 靖 下 拉 列 表 中 选择 E 汶 加 选项 ， 并 在 其 下 的 下 帘 文 本 框 中 输入 数值 
225， 单 击 [ 于 确定 | 搁 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 参合 一 > 四 3 一 口 ES 个 
令 ; 在 蕊 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 ]E2 天 下 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 平面 参考 ,选取 YY 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 国志 文 本 框 内 输入 角度 值 30; 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 19.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单一 E mm 让 
命令， 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 国 黎 下 拉 列 表 中 选择 [LE 且 选项 , 在 其 下 的 二 这 文本 框 中 输入 值 0; 在 车 素 下 拉 列 表 
中 选择 EE 国 先 项 ， 在 其 下 的 | 下 这 文本 框 中 输入 值 250， 在 着 这 区 域 中 选择 图 用 六 
系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 ”| 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


























图 19.2.2” 拉 伸 特征 1 图 19.2.3 ”截面 草图 (一 ) 图 19.2.4” 拉 伸 特征 2 
0 BS 





19.2.5 ”截面 草图 (二) 
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的 故 王 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


AR 选取 此 三 个 面 
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19.2.6 ” 抽 壳 特征 1 19.2.7 ”选取 移 除 面 









Step6. 创建 图 19.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 RE 一 > ET 

站 ES 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 限 册 区 域 的 甬 下 拉 列 表 中 选择 国电 了 先 项 ， 并 在 其 下 的 开本 文本 框 中 输入 数值 250; 
在 天 加 区 域 中 选择 国 国光 项 , 在 如 区 域 中 恩 田 下 拉 列 表 中 选择 有 于 和 项 , 单 市 区 确定 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


人 


19.2.8 拉 伸 特征 3 19.2.9 ”截面 草图 (三) 
Step7. 保存 模型 文件 。 














Stage2. 创建 倾斜 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”8 蚊 襄 济 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 二 国生 于 并 证 击 ,在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 到 一 区 合 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 #f 当 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 unequal_circle_eccentric_bevel_tee01, 并 单 击 OK jj 馈 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 二 一 证 皖 玫 包 ， 洗 取 人 标 
系 和 图 19.2.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 术 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_circle_eccentric_bevel_ tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.2.11 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 萄 六 二 mm 
了 [ER 命 令 ， 选 取 图 19.2.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.2.10 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 别 | 按 钮 调整 修剪 方向 ; 单 击 | 靖 定 虽 | 扩 钮 ,完成 修剪 体 的 创建 。 
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-选取 此 实体 
选取 此 曲面 2 
< FE ~ 
A 
全 / \ 
(Uy / 2 
~ / 
图 19.2.10 ”选取 修剪 对 图 19.2.11 修剪 体 





Step7. 创建 图 19.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 着 避 一 > [ET 
加 EL 国 命 今 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 项 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 医 王 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 该 对 话 框 咕 秋 区域 
的 晴 明 下 拉 列 表 中 选择 EDE 且 国光 项 ， 并 在 其 下 的 全 要 文本 框 中 输入 数值 80;， 在 击 台 区 域 中 选 
择 国 本 3 先 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step8. 将 模型 转换 为 狐 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 周 "| 一 > 写 国 到 时 和 人 ,进入 “NX 所 
人 金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 征 入 加 一 > 医 写 TI 一 了 ER 合生 ， 选 取 四 
19.2.14 所 示 的 面 ， 单 击 [_ 确定 | 扩 馈 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 
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选取 该 面 





图 19.2.12” 拉 伸 特征 1 图 19.2.13 ”截面 草图 图 19.2.14 ” 角 金 转换 


Step9. 保存 角 金 件 模 型 。 
Stage3. 创建 水 平 管 


Step1. 切换 至 unequal_circle_eccentric_bevel_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 的 加 BE 和 da& 嫩 汪 右 秆 ,在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 国 BB 一 国 玉 到 鱼 仿 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一 5 害 病 伞 玫 包 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 unequal_circle_eccentric_bevel_tee02, 并 单 击 | 信介 

Step4， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 区 SS | 掖 乌 ， 选 取 坐 标 
系 和 图 19.2.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 攻 形 是 | 掖 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_circle_eccentric_bevel_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.2.16 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > 上 里 一 > 一 弗 于 囊 
命令 。 选 取 图 19.2.15 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.2.15 所 示 的 曲面 为 修 
剪 工 具 ， 单 击 确定 | 护 乌 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
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了 、.-- 选 取 此 实体 
选取 此 曲面 所 





19.2.15 ”选取 修剪 对 象 19.2.16 ”修剪 体 





Step7. 创建 图 19.2.17 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选 择 下拉 菜 单 国 NE 一 ETIEEZ 

加 ED 命 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 哆 按钮 
调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 项 量 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 医 多 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 中 制 区 域 的 于 痛 | 下 拉 列 表 中 选择 5 国 汪 选项 ,在 其 下 的 中 语文 本 框 中 输入 值 0; 在 匿 率 
下 拉 列 表 中 选择 E 玉 选项 ， 在 和 到 区 域 中 选择 国 国 弹 先 项， 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 | 区 王 定 浊 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

















金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 和 一 > 
19.2.19 所 示 的 面 ， 单 击 [_ 绢 定 _j 榨 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step10. 切换 至 unequal_circle_eccentric_bevel_tee 窗口 并 保存 文件 ,关闭 所 有 文件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 unequal_circle_eccentric_bevel_tee_asm。 使 用 创建 的 异 径 
圆 管 依 心 斜 交 三 通 水 平 管 和 倾斜 管 包 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 体操 作 请 参看 随 
书 光盘 )， 结 果 如 图 19.2.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





19.2.19 ”人 饭 金 转换 19.2.20 “完整 饭 金 件 
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Task2. 展 平 异 径 圆 管 偏心 斜 交 三 通 
Stage1. 展 平 倾斜 管 
Step1. 打开 文件 : unequal_circle_eccentric_bevel_tee01。 


中 上 上 敌对 绝对 坐标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 19.2.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ; ,i 
展 平 结果 如 图 19.2.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 unequal_circle_eccentric_bevel_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平水 平 管 

Step1. 打开 文件 : unequal_circle_eccentric_bevel_tee 02。 
三 天 二 型 珊 复 过 西 ， 选 取 图 19.2.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， i 
展 平 结果 如 图 19.2.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 unequal_circle_eccentric_bevel_tee_unfold02。 





19.3 圆 管 直 交 两 节 和 矩 形 弯 管 





册 省 且 交 两 市 滤 形 弯 管 是 由 圆 管 和 两 市 算 形 弯 管 直 交 连接 形成 的 饭 金 缚 构 。 此 类 饭 金 
件 的 创建 是 移 创 建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 抽 元 和 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 类 型 的 子 饭 
金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 展开 ， 并 使 用 次 配方 法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.3.1 所 示 分 别 是 其 








角 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


多 





a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 矩形 管 展 开 
图 19.3.1 圆 管 直 交 两 节气 形 弯 管 及 其 展开 网 


Task1. 创建 圆 管 直 交 两 节 和 矩形 弯 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 











Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee。 

Step2. 创建 图 19.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 狂人 p> 攻 汪 和 3 
夯 区 到 田 命 今 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 选 中 颖 时区 域 的 多 友 建 中 间 基 准 5e 复 选 框 ， 绘 制 
图 19.3.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 卢 制 区 域 的 环 如 下 拉 列 表 中 选择 BE 加 恒 先 项 ， 
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并 在 其 下 的 下 二 文本 框 中 输入 数值 00， 单 击 区 确定 || 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 KG 一 > EEC 一 ODES 
令 ， 单 市 [天 确定 引 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 〈 注 ,具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step4. 创建 图 19.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 [NR 一 > [ET 
四 ET 命令 , 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 取消 选中 轨 要 区 域 的 古 生硬 导 复 选 框 ， 
绘制 图 19.3.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 别 按 钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国王 下 拉 
列表 中 选择 5 选项 ,在 其 下 的 | 弄 训 文本 框 中 输入 值 0; 在 蒜 更 下拉 列表 中 选择 攻 
选项 ， 在 击 率 区 域 中 选择 国明 可 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [ 区 确定 | 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 2 的 创建 。 




















19.3.2” 拉 伸 特 征 1 





图 19.3.4” 拉 伸 特 征 2 图 19.3.5 ”截面 草图 (二) 
Step5. 创建 图 19.3.6 所 示 的 抽 壳 特征 1 选择 下 拉 菜 单一 > [ER 一 
加 国 命 令 ， 选 取 图 19.3.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 帮 王 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 必 确定 > | 掖 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


0 个 面 








19.3.6” 抽 壳 特 征 1 1937 选取 移 除 面 
Step6. 创建 图 19.3.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 往生 => 了 
四 区 J 国 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.3.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 吕 抽 :区域 的 玫 妨 下 拉 列 表 中 选择 基 芋 2D 引 ij 先 项 ， 并 在 其 下 的 哇 名 文本 框 中 输入 数值 120; 
在 和 名 区 域 中 选择 国 可 选项 ， 单 市 [确定 | 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 














饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 
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19.3.8” 拉 伸 特 征 3 19.3.9 ”截面 草图 (三) 
Step7. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 圆柱 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 语 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 vw WE 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 国 革 全 本 和 站 和 和 汪 os 瑟 dj 于 夏 于， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 E 攻 WU 一 > 攻 玫 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 同 指定 部 5 | 拉 钮 ， 在 洋 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee01， 并 单 十 于 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 基 k 反 | 扩 钮 ， 选 取 坐 标 
系 和 图 19.3.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 瑞 定 | 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.3.11 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插 和 加 一 > 办 一 > 一 全 于 证 
命令 ; 选取 图 19.3.10 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.3.10 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 半 | 按 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [< 确定 4 乌 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 


Be ™ 
选取 此 曲面 F 


19.3.10 ”选取 修剪 对 象 19.3.11 修剪 体 


AAA 
命令 。 















选取 此 实体 


Step7. 创建 图 19.3.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 革 入 多 于 0 
曾 E 区 JI 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 圈 可 下 拉 列 表 中 选择 国 Bj 选项 ， 在 导出 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 厌 钙 区 域 的 攻 天 下 
拉 列 表 中 选择 5 选项 ， 在 其 下 的 下 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 匿 更 下 拉 列 表 中 选择 沈 
项 ， 在 而 月 区 域 中 选择 国 国 弹 选 项， 人 选择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 上 二 定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 

















第 19 章 ”其 他 相 嚼 体 


特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 名) 
金 ” 设 计 环 境 ;， 选 择 下 拉 菜 单 攻 KG 一 > 甘于 
19.3.14 所 示 的 面 ， 单 击 __ 斑 定 “| 护 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 








=——p 与 上 下 引申 今 , 进入 “NX 狐 


命令 ， 选 取 图 





Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


选取 该 面 











图 19.3.12 ” 拉 伸 特征 1 图 19.3.13 ”截面 草图 图 19.3.14 ”人 饭 金 转换 


Stage3. 创建 矩形 管 


Step1. 切换 至 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回国 区 全 攻 生 二 汪 光大 世 汪 is 于 厂 于， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 2 一 革命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 有 指定 汪 人 3 | 拉 乌 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee02， 并 单 击 | 扩印 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 区 SS | 掖 乌 ， 选 取 坐 标 
系 和 图 19.3.16 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 匡 歼 是 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环 
境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.3.15 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 me 和。 基山 

个 令 ， 选取 图 19.3.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 : 选取 图 19.3.16 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 丑 定 > | 拉 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 























对 话 框 限 栅 区域 的 由 国 下 拉 列 表 中 选择 国定 于 选项 , 并 在 其 下 的 于 醒 文本 框 中 输入 数值 120; 
在 乔 加 区 域 中 选择 国 绍 半 项 ， 单 市 区 确定 > 把 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


1 
1 
1 
一 要 
一 
一 
一 
一 
一 


选取 此 实体 





选取 此 曲面 


图 19.3.15 ”修剪 体 1 图 19.3.16 ”选取 修剪 对 象 图 19.3.17 拉 伸 特征 1 
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“ 


图 19.3.18 ”截面 草图 





Step8. 创建 图 19.3.19 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 各 > 攻 0 
可 [人 命令。 选取 图 19.3.20 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.3.20 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 j% 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 ， 


选取 此 实体 > 





“人 


vy 









选取 此 曲面 


图 19.3.19 ”修剪 体 2 图 19.3.20 ”选取 修剪 对 象 





Step9. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 大 "| 一 > 导 证 3 时 今 ,进入 “NX 饭 
人 金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 一 国人 人 ， 远 取 图 
19.3.21 所 示 的 面 为 基本 面 ， 选 取 图 19.3.21 所 示 的 边线 为 边缘 至 止 口 对 象 ; 单 击 忆 确定 _| 近 
钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step10. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step11. 切换 至 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文 
件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_two_sec_rectansle_tee_asm。 使 用 创建 的 
出 管 直 交 两 节 和 矩形 等 管 的 圆柱 管 和 甜 形 省 级 金 件 进 行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 
参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.3.22 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


_ 选取 该 面 
选取 该 边线 >/ 


图 19.3.21 ”人 饭 金 转换 图 19.3.22 ”完整 饭 金 件 
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Task2. 展 平 圆 管 直 交 两 节 和 矩形 弯 管 

Stage1. 展 平 圆柱 管 

Step1. 打开 文件 : cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee01。 
六 复 先 框 ， 远 取 图 19.3.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， I 展 
平 结果 如 图 19.3.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平和 矩 形 管 


Step1. 打开 文件 : cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 十 和 加 | 一 > [ET 一 > IE 合生 取消 选中 
出 复 选 框 ， 选 取 图 19.3.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 确定 上 x 包 ， 展 
平 结果 如 图 19.3.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee_unfold02。 





19.4 ”小 圆 管 直 交 V 形 顶 大 圆柱 管 


小 圆 管 直 交 V 形 项 大 圆柱 管 是 由 V 形 项 面 的 大 圆 管 与 小 圆 管 同 轴 连 接 形成 的 饭 金 
构 。 此 类 包 金 件 的 创建 是 移 创 建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 人 
金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 展开 ， 并 使 用 装配 方法 得 到 完整 级 金 件 。 图 19.4.1 所 示 分 别 是 
角 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








b) 大 圆柱 管 展开 





a) 未 展 平 状态 c) V 形 顶 板 展开 d) 小 圆柱 管 展开 











19.4.1 小 圆 管 直 交 V 形 项 大 圆柱 管 及 其 展开 图 
Task1. 创建 小 圆 管 直 交 V 形 项 大 圆柱 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 small_cvylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee。 
Step2. 创建 图 19.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重生 Bi 
加 3 全 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 选 中 襄 各 区域 的 必 剖 时间 基准 C31S 复 选 杠 ， 绘 制 
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图 19.4.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 * 拉 伸 ”对话 框 的 于 多 下 拉 列 表 中 选择 EE 玫 选项 ,在 其 下 的 本 训 
文本 框 中 输入 值 0， 在 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 国 强 选项 ， 在 其 下 的 | 距离 | 文本 框 中 输入 值 119， 
单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.4.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 => wn 
回国 2 天 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选 中 缕 寺 区 域 的 I[ 向 建 和 本 基准 可 写 复 选 框 ， 
绘制 图 19.4.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对话 框 咕 握 区 域 的 区 过 下 拉 列 表 中 选择 国王 潭 辐 过 
项 ， 并 在 其 下 的 中 要 文本 框 中 输入 数值 150， 在 霜 综 区 域 中 选择 国 国 下 选项 ， 采 用 系统 默认 
的 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 | 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















图 19.4.2 ” 拉 伸 特征 1 图 19.4.3 ”截面 草图 (一 ) 





We 


图 19.4.4” 拉 伸 特 征 2 图 19.4.5 ”截面 草图 (二) 








Step4. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 > ES39 一 口 
令 ， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 〈 注 ,具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step5. 创建 图 19.4.6 所 示 的 拉 仲 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 NE 一 [ET 
回 区 而 天 合 今 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 19.4.7 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 国 按钮 
调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 弄 量 下拉 列 表 中 选择 国 于 光 项 ， 在 其 下 的 中 离 | 文 本 框 
中 输入 值 0; 在 本 出 下 拉 列 表 中 选择 国 BEE 证 四 和 项 ,在 和 这 区 域 中 选择 国 要 一 选项 ,采用 系 
统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [< 确 定 >|4 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 














= 


19.4.6 ” 拉 伸 特征 3 19.4.7 截面 草图 (三 ) 
Step6. 创建 图 19.4.8 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 往生 EE > 


蝇 合 令 ; 选取 图 19.4.9 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 腕 的 面 ， 在 “ 抽 寺 ” 对 话 框 中 





可 医 


第 19 章 ”其 他 相 嚼 体 


的 区 鲁 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 区 确定 >| 深 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


RS 


19.4.8 ” 抽 壳 特征 1 19.4.9 ”选取 移 除 面 
Step7. 创建 图 19.4.10 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 医生 | > 2 
加 区 古国 千 今 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.4.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 趾 制 区 域 的 亚 妨 下 拉 列 表 中 选择 匡 蓝 瑟 浊 引 选 项 , 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 数值 150， 
在 弄 台 区 域 中 选择 四 先 项 ， 单 市 区 确定 jj% 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


A 






















1 i 


图 19.4.10” 拉 伸 特 征 4 图 19.4.11 截面 草图 (四) 





Step8. 创建 图 19.4.12 所 示 的 偏 置 曲 面 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 冉 和 加 > BE 
一 > ET 命令 选取 图 19.4.13 所 示 的 曲面 ， 在 凡是 1 文本 框 中 输入 数值 1， 并 
单 击 半 | 控 钮 调整 偏 置 方向 ， 单 击 [ 确 定 | 护 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





\ 选取 该 面 组 


一 \ 
\ 
-又 \ pr 


19.4.12” 偏 置 曲面 特征 1 19.4.13 ”选取 面 


Step9. 保存 模型 文件 。 





Stage2. 创建 小 圆柱 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 项， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”8 蚊 襄 当 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国生 三， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 绅 一 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 儿 | 扩 钮 ,在 弹出 的 
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对 话 框 中 输入 文件 名 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee01， 单 击 [ 丈 | 梯 钮 。 

Stcp4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 市 二 一 入 外 ， 选 取 从 标 
系 和 图 19.4.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 〔 拉 伸 特 征 4)， 单 击 两 次 上- 懈 定 上 j 必 钮 ， 完 成 新 级 别 
的 创建 。 

Step5. 将 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.4.14 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插 各 一 加 2 一 > 卫生 本 
命令 。 选 取 图 19.4.15 所 示 的 实体 为 修 檀 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.4.15 所 示 的 曲面 为 修 
剪 工具 ， 单 击 国 校 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [ 芍 瑚 定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 


op py Be 
， 、、 多 


图 19.4.14 ”修剪 体 图 19.4.1$ ”选取 修剪 对 象 

Step7. 创建 图 19.4.16 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 二 | 一 > ET 了 

命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 丹青 | 下 拉 列 表 中 选择 加 罚 选 项 ， 在 六 | 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 眼 抽 区 域 的 垩 将 下 
拉 列 表 中 选择 ED 选项 ， 在 其 下 的 | 下 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 甘 现 下 拉 列 表 中 选择 时 寺 
项 ， 在 而 唱 区 域 中 选择 国 国 弹 先 项， 人 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 [二 定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

step8. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > 马力 到 国人 ,进入 “NX 氢 
爹 ” 设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 岳 六 下 mej> > J EEE 人 ^， 选取 图 
19.4.18 所 示 的 面 ; 单 击 [并 定 “| 近 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
































选取 该 面 | 





图 19.4.16 ” 拉 伸 特征 1 图 19.4.17 截面 草图 图 19.4.18 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage3. 创建 V 形 顶 板 


Step1. 切换 至 Small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder tee 窗口 。 
Step2 . 在 装配 = 航 器 区 选择 隔 吨 三 由 all cwl 1 nder s QUar elv YY shap -2 1 nder +t 记忆 并 右 击 5 在 弹 出 
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的 快捷 菜单 中 选择 OI 电 一 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 指定 达 件 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee02， 单 汕 [中 ”上 4 灾 包 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 基 X | 拉 钮 ,选取 坐标 
系 和 图 19.4.20 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee02 设 为 显示 部 件 〈( 确 认 在 零件 
设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.4.19 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 炸 入 到 遇 
本 [ER 命令， 选取 图 19.4.20 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.4.20 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 [ 确定 2 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 


选取 此 实体 ”7-1 放大 图 
A ' 








Fr--------- 





曲面 1 
图 19.4.19 ”修剪 体 1 图 19.4.20 ”选取 修 前 对象 〈 一 ) 

Step7. 创建 图 19.4.21 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 本 mm 和。 2 是 

了 [ER 命 令 ， 选 取 图 19.4.22 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.4.20 所 

示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ; 单 击 加 | 按钮 调整 修 前 方向， 单 市 区 确定 4 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 
创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜单 名 评 : 

金 ” 设 计 环 境 ， 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 

19.4.23 所 示 的 面 ， 单 击 [并 定 “| 近 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

选取 该 面 


Ra 


图 19.4.21 ”修剪 体 2 图 19.4.22 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 图 19.4.23 ”人 饭 金 转换 

















m=—=p> 外 饭 金 CL)... 
==> ET 


命令 , 进入 “NX 狐 
命令 ， 选 取 图 





选取 该 面 


8 





Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 大 圆柱 管 


Step1. 切换 至 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder tee 窗口 。 
Step2 , 在 装配 时 航 器 区 选择 隔 国 | 三 由 all cwl 1 nder_ s QUar elv ¥ shap -2 1 nder + 已 己 J 右 击 在 弹 出 
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的 快捷 菜单 中 选择 国明 一 国 汪 到 对 仿 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 计生 小半 二: 人 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee03， 单 击 | 分 。 

Step4， 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 区 8 | 掖 钮 选取 坐标 
系 和 图 19.4.25 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 〈 偏 置 曲 面 1)， 单 击 两 次 上 于 罕 | 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 
的 创建 。 

Step5. 将 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee03 设 为 显示 部 件 〈( 确 认 在 零件 
设计 环境 中 )。 
Step6. 创建 图 19.4.24 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 A mm 和 ”用 
本 命令， 选取 图 19.4.25 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.4.25 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 引 |j 锯 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 











选取 此 曲面 -选取 此 实体 
， | f 





图 19.4.24 ”修剪 体 图 19.4.25 ”选取 修 前 对象 





Step7. 创建 图 19.4.26 所 示 的 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 国 一 > [EEIEEZ 

加 ET 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.4.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 国 可 下拉 列 表 中 选择 国 dj 选项 ， 在 | 国 一 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 曙 二 区 域 的 国 到 下 
拉 列 表 中 选择 E 国 这 项 ， 在 其 下 的 荐 王 文 本 框 中 输入 值 0， 在 本 册 下 拉 列 表 中 选择 国事 远 
项 ， 在 和 台 区 域 中 选择 国事 污 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引入 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















0 拉 伸 特征 1 图 19.4.27 截面 草图 








Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 局 名 
人 金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单项 交加 一 w 
19.4.28 所 示 的 面 ， 单 击 [确定 | 扩 馈 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


I 命令 , 进入 “NX 狐 
人 命 信 ， 选 取 图 
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Step10. 切换 至 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 
有 文件 窗口 。 
Stage5. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee_asm。 使 用 创 
建 的 小 圆 管 直 交 V 形 顶 大 圆柱 管 的 小 圆柱 管 、V 形 项 板 和 大 圆柱 管 饭 金 件 进行 装配 得 到 完 
整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 素 如 图 19.4.29 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 
所 有 文件 窗口 。 





选取 该 面 





Was 


19.4.28 ”人 饭 金 转换 19.4.29 ”完整 级 金 件 


Task2. 展 平 小 圆 管 直 交 V 形 顶 大 圆柱 管 

Stage1. 展 平 小 圆柱 管 

Step1. 打开 文件 :small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee01.。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 六 [8B] p> La > 5 ES 全 今 , 取消 选中 
者 权 复 远 框 ， 选 取 图 19.4.18 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [_ 瑞 定 | 村 乌 ， 展 
平 结果 如 图 19.4.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder _ tee_ 
unfold01。 





Stage2. 展 平 V 形 顶 板 


Step1. 打开 文件 : small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_ tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 (Ep> a => 1 展 平 实 性 (8)... 命令 ; 取消 选中 
站 a 习 复 选 框 ， 选 取 图 19.4.23 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 上 确定 上 j 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.4.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 small_cylinder squarely_V_shape_cylinder tee_ 
unfold02。 





Stage3. 展 平 大 圆柱 管 

Step1. 打开 文件 : small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 项 KG 一 [ETIRD 一 > | IE 全 命令， 取消 选中 
口 用 本 要 王 复 碗 框 ， 选 取 图 19.4.28 所 示 的 模型 表 而 为 固定 面 ， 单 市 形 定 到 包 ， 展 平 结 
果 如 图 19.4.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 small_cylinder squarely_V_shape_cylinder_tee_unfold03。 
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19.5 万 绾 冬 交 仿 心 圆 绾 三 通 





方 管 料 交 仍 心 圆 管 三 通 是 由 方 各 和 圆 管 侦 心 斜 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.5.1 所 示 
是 其 饭 金 件 及 其 展开 儿 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 方 管 展开 c) 圆柱 管 展 开 
图 19.5.1 方 管 斜 交 偶 心 圆 管 三 通 及 其 展开 图 


Task1. 创建 方 和 党 斜 交 偶 心 圆 管 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 square_bevel_eccentric_cylinder_tee。 

Step2. 创建 图 19.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 于 | 一 > ETZ 
夯 连 王 一 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 选 中 匡 寺 区 域 的 加 而 惠 有 可 要 香 匡 辐 复 选 框 ， 绘 制 
图 19.5.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 厌 番 区 域 的 四 询 下 拉 列 表 中 选择 E 国 吐 同 沈 项 ， 
并 在 其 下 的 要 文 本 框 中 输入 数值 225， 单 市 [< 确定 了 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 一 > 下 BE 一 > ET 
令 ， 单 市 确定 || 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ( 注 :具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 ). 
Step4. 创建 图 19.5.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 敌人 > 让 
3 命令, 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 取消 选中 赤 者 区域 的 看 是 和 本 革 准 医 晤 复 选 框 ， 
绘制 图 19.5.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 疙 下 拉 列 表 中 选择 5 加 国 选 项 ， 在 其 
下 的 下 襄 文本 框 中 输入 值 0， 在 财 囊 下 拉 列 表 中 选择 国 于 光 项 ， 在 其 下 的 中 训 文本 框 中 输 
入 值 240， 在 项 名 区 域 中 选择 国正 可 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 [< 确定 |j 钉 ， 
完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


























图 19.5.2” 拉 伸 特征 1 图 19.5.3 ”截面 草图 (一 ) 
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图 19.5.4” 拉 伸 特 征 2 图 19.5.5 截面 草图 (二) 


Step5. 创建 图 19.5.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 考 回 | 一 > 于 三 于 一 > 
辐 国 古 量 舍 仿 ， 远 取 图 19.5.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 区 到 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 下 确定 | 深 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


:= 选取 此 三 个 面 
~ 
-一 \ 
到 > \ 
--E \ 
2 ‘ 
- \ 
1 1 
\ 
\ 
上 
有 


19.5.6” 抽 壳 特 征 1 19.5.7 ”选取 移 除 面 








Step6. 创建 图 19.5.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 NR 一 > ETIETZ 

加 ET 命 邻 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.5.9 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 照 秋 区 域 的 双 曙 下 拉 列 表 中 选择 国 国 鲁 于 光 项 ， 并 在 其 下 的 四 本 文本 框 中 输入 数值 240; 
在 大 这 区 域 中 选择 用 先 项， 在 副 区 域 中 的 伟 江 型 下 拉 列表 中 选择 上 且 生 选项 ， 单 击 
确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 3 的 创建 。 











一 一 一 一 一 一 上 一 1 


| 





19.5.8” 拉 伸 特 征 3 19.59 截面 草图 (三 ) 
Step7. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 方 管 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 加 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 所 IE 命令 . 


Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 隔 square bewe] eccentric cwlinder tee 并 右 击 在 弹 出 的 快捷 
菜单 中 选择 区 B 一 > 国 玉 加 对 今 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 
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Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 指定 部 件 才 于 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 square_bevel_eccentric_cylinder_tee01， 并 单 十 [中 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 区 kg | 扩 钮 ， 选 取 四 
19.5.11 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 校 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 square_bevel_eccentric_cylinder_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.5.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 A > 攻 二 
汪 匡 演 江 量 合 仿 ， 选取 图 19.5.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.5.11 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 丑 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 lj 饲 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 大" > ] 折 全 相合 令 , 进入 “NX 饭 
人 多 ”设计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 下 > 时 > 图 | 转换 为 饭 全 此) 命令， 选取 图 
19.5.12 所 示 的 面 为 基本 面 ， 选 取 图 19.5.12 所 示 的 边线 为 边缘 至 止 口 对 象 ; 单 击 上 确定 _| 近 
钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


中 到 此 出 \、 一 选取 此 实体 
w 
/7 NEN 
1 
< YA CC ) 


图 19.5.10 ”修剪 体 1 图 19.5.11 选取 修剪 对 象 图 19.$.12 ”人 饭 金 转换 




















- 





选取 该 面 


选取 该 边线 





Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Stage3. 创建 圆柱 管 


Stepl. 切换 至 Square_bevel_eccentric_cylinder tee 窗口。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 导 Sa 叶 由 age 和 半 右 币 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 了 一 > 区] 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 攻 指定 部 作者 | 按钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 Square_bevel_eccentric_cylinder_tee02， 并 单 击 OK | 人 六 龟 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 同 区 j | 近 钮 ,选取 坐 标 
系 和 图 19.5.13 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 此 殖 定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 square_bevel_eccentric_cylinder_tee02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.5.14 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单薄 本 mm 是 
了 [0 命令， 选取 图 19.5.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.5.13 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 | 区 痛 定 2| 坟 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
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选取 此 曲面 全 和 \、\、.- 选 取 此 实体 





19.5.13 ”选取 修剪 对 象 19.5.14 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 19.5.15 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 荐 G 一 > ET 了 

3 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.5.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 
调整 拉 伸 方向 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 库 E 下 拉 列 表 中 选择 古国 选项 ， 在 | 吉 和 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 跟着 区 域 的 | 过半 下 拉 列 表 中 选择 [选项 ,在 其 下 的 | 下 可 文本 框 中 输入 值 0; 在 线束 
下 拉 列表 中 选择 攻 革 辐 先 项， 在 布尔 区 域 中 选择 国 星 & 引 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 
市 区 确定 || 抱 钮 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 


> 
































Fr--------- 








19.5.15 ” 拉 伸 特征 1 19.5.16 ”截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 级 金 。 选择 下 拉 菜单 蕊 语 一 w sy 命令 , 进入 “NX 饭 
今 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > 医 T 一 ET 国 命 全， 选取 四 
19.5.17 所 示 的 面 ， 单 击 [_ 确定 | 接 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step10. 切换 至 Square_bevel_eccentric_cylinder tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 












新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 square_bevel_eccentric_cylinder_tee_asm。 使 用 创建 的 斜 交 
偏心 圆 管 三 通 方 管 和 圆柱 管 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 





盘 )， 结 朱 如 网 19.5.18 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


人 





选取 该 面 





sw 


19.5.17 ”人 饭 金 转换 19.$.18 ”完整 饭 金 件 
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Task2. 展 平方 管 斜 交 仿 心 圆 管 三 通 

Stage1. 展 平方 管 

Step1. 打开 文件 : square_bevel_eccentric_cylinder tee01。 

step2， 选择 下 拉 菜 单 国 RN 到 一 > [EEEIID 一 而 国 于 本 于 人 和信 ; 取消 选中 


站 a 习 复 选 框 ， 选 取 图 19.5.12 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 上 确定 上 jj 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.5.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 square_bevel_eccentric_cylinder_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平 圆柱 管 


Step1. 打开 文件 : square_bevel_eccentric_cylinder_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 和) > nna 平实 体 色 
站 和 王 复 选 框 ， 选 取 图 19.5.17 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 9 展 
平 结果 如 图 19.5.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 square_bevel_eccentric_cylinder_ tee_unfold02。 





19.6 “ 方 管 正 交 圆锥 管 


方 过 正 交 圆锥 管 是 由 方 党 和 圆锥 管 正 区 连接 形成 的 饭 金 结构 。 此 关 饭 金 件 的 创建 是 先 
创建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 抽 孝 和 分 割 方 法 ， 得 到 方 管 和 圆锥 管 饭 金 件 ， 然 后 分 别 进 行 
展开 ， 并 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.6.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 

介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

















a) 未 展 平 状态 b) 方 管 展开 c) 圆锥 管 展开 
19.6.1 方 管 正 交 圆锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 方 和 党 正 交 圆锥 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 














Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 square_ 0 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 荣 单薄 人 > 证 一 > DE 
令 ， 在 党 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 和 汪 囊 选项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 150， 单 击 [ 革 确定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 








324 
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Step3. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ,绘制 图 19.6.3 所 示 的 草图 2 (草图 为 
一 反 且 与 原 后 重合 )。 

Step5. 创 建 图 19.6.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插头 人 辣 于 
一 > CEEEEEEET 命 售 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 市 区 确定 | 扩 包 ， 
完成 该 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 








YY 






于 
其 x 
图 19.6.2 草图 1 图 19.6.3 ”草图 2 





Step6. 创建 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 信 区) > 
令 ， 在 要 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 守 于 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面， 在 熙 高 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 170， 单 击 [< 杭 定 | 扩 包 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step7. 创建 图 19.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N] 一 > [ET 
加 区 开国 今 ; 选取 基准 平面 2 为 草图 平面 ,绘制 图 19.6.6 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 别 | 按钮 
调整 拉 介 方向， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 玫 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 在 其 下 的 轿 可 文本 框 
中 输入 值 0; 在 本 出 下 拉 列 表 中 选择 国生 项 ， 在 刑名 区 域 中 选择 国 要 涡 光 项 ,采用 系 
统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [区 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

















图 19.6.5 ” 拉 伸 特征 1 
闻名 m= 

国 国 命 令 ， 选 取 图 19.6.8 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 故国 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 [世博 定 > | 控 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 











选取 此 |] 
两 个 面 、、、 
图 19.6.7 抽 壳 特征 1 图 19.6.8 ”选取 移 除 面 
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step9. 创建 图 19.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [EEEEI 

四 ET 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.6.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 归 番 区 域 的 贤明 下 拉 列 表 中 选择 ED 国 加 选项 , 并 在 其 下 的 芭 要 文本 框 中 输入 数值 100; 
在 大 吕 区 域 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 | 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 











4 bw 


图 19.6.9” 拉 伸 特 征 2 图 19.6.10 ”截面 草图 (二) 
Step10. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 方 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 > BB 语 六 合 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 9 葬 到 本 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 > 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 #f 当 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 square_squarely_cone01， 单 击 [ ”至 | 掖 包 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击败 关上 | 拉 乌 ， 选 取 图 
19.6.12 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 square_squarely_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.6.11 所 示 的 修剪 体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > 了 二 
本 [ED 命令 ， 选 取 图 19.6.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.6.12 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 鸭 按 钮 调整 修 前 方向, 单 市 [< 确定 | 把 包 ,完成 修剪 体 的 创建 。 

step7. 将 模型 转换 为 饭 金 .选择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 > 昌国 到 本 ,进入 “NX 饭 
人 金 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 搬 关 加 mm 一 全 实体 特征 转换 为 狐 金 时 用 介 今 ， 
选取 模型 外 表面 (4 个 ); 单 市 下 对 要 到 辐 到 j 包 ,确认 图 19.6.13 所 示 的 3 条 边线 均 被 选中 ， 
单 击 大 恒 文 本 框 右 侧 的 是 按钮, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 BEE 过 项 ， 在 区 国文 本 杠 
中 输入 数值 1.0， 单 击 加 按钮 调整 方向 〈 方 向 沿 模型 的 内 部 )， 单 击 哑 本 要 鲍 区 域 车 要 间 国 文 
本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 项， 在 腾达 理 本 文本 框 中 输入 
数值 1.0; 单 击 L_ 开 宇 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 角 金 件 模型 。 
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Step9. 切换 至 square_squarely_cone 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


光 取 此 实 人 这 到 该 
-选取 此 曲面 


图 19.6.11 修剪 体 图 19.6.12 ”选取 修剪 对 象 图 19.6.13 ”人 饭 金 转换 
Stage3. 创建 圆锥 管 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 square_squarely_cone02。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ==> 攻克 开本 一 口 OE 
令 ， 在 半 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 三 时 Bi 谍 囊 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 75， 单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 草图 1。 选取 XY 平面 为 草图 平面 , 选中 将 得 区 域 的 局 芭 建 电 同 基准 5s1s| 复 选 框 ， 
绘制 图 19.6.14 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基 准 平面 1 为 草图 平面 , 取消 选中 训 下 区域 的 上 剖 蛙 中 间 基 准 csYs 
复 选 框 ， 绘 制图 19.6.15 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 19.6.16 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 守 和 一 > EE 由 到 
一 > [ET 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 琶 归 文 
本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 耳 282Ji 先 项 ， 然 后 在 明度 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 单 击 国 按 钮 调整 厚度 方向 单 击 改 靖 证 间 | 扩 铀 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 




















19.6.15 ”草图 2 





对 话 杠 国 区 域 的 开 ey 在 其 下 的 上 村 文本 框 中 输入 午 0; 在 本 
下 拉 列 表 中 选择 国 如 和光 项 ， 在 而 名 区 域 中 选择 轩 可 渤 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
市 [E 确定 引 |# 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step7. 保存 角 金 件 模 型 。 
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图 19.6.16 放样 弯 边 特征 1 图 19.6.17 拉 伸 特征 1 图 19.6.18 ”截面 草图 
Stage4. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 square_squarely_cone_asm。 使 用 创建 的 方 管 正 交 圆锥 管 的 
方 管 和 圆锥 管 包 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
19.6.19 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2.， 展 平方 管 正 交 圆 锥 管 
Stage1. 展 平方 管 


Step1. 打开 文件 : square_squarely_cone01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 盾 和 加 | 一 > BE 于 于 于 IE 合生， 取消 先 
中 万 称 双 颖 对 坐标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 19.6.20 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 上 确定 | 信 馈 ， 
展 平 结果 如 图 19.6.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 square_squarely_cone_unfold01.。 





Stage2. 展 平 圆锥 管 


Step1. 打开 文件 : square_squarely_cone02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 六 [8] =p> a 呈 平 实 性 名 ) 
中 加 县 宣王 量 复 选 框 ， 选 取 图 19.6.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 而 ， ,| 
展 平 结果 如 图 19.6.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 sguare_squarely_cone_unfold02。 





回 定 面 








图 19.6.19 ”完整 饭 金 件 图 19.6.20 ”选取 固定 面 ( 方 管 ) 图 19.6.21 选取 固定 面 (圆锥 管 ) 


19.7 45” 扭转 万 管 直 交 圆 总 三 通 


45” 扭 转 方 管 生 区 圆 管 三 通 是 由 45$” 扭 转 的 方形 管 与 圆 管 直 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 
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此 类 饭 金 件 的 创建 是 先 创建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 抽 壳 和 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 子 
包 金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 展开 ， Oe 图 19.7.1 所 示 分 别 是 
其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 





we 





a) 一 一 b) 圆柱 管 展开 6 方 党 


图 19.7.1 4$” 扭转 方 管 直 交 圆 管 三 通 及 其 展开 图 
Task1. 创建 45” 扭转 方 管 直 交 圆 管 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 45deg_turn_square_cylinder_ eh tee。 

Step2. 创建 图 19.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 加 一 ET 
画 区 到 田 命 今 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 选 中 缕 寺 区 域 的 哆 各 建 中 间 基准 G3 复 选 框 ， 绘 制 
图 19.7.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 一 制 区 域 的 里 交 下 拉 列 表 中 选择 国 陋 唤 辣 寺 项 ， 
并 在 其 下 的 村 文本 框 中 输入 数值 225， 单 击 | 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.7.4 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 着 加 | 一 > 罗 玉 于 
加 本 了 天 全 今 ， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选 中 焉 村 区 域 的 万 阁 建 和 本 基准 可 各 复 选 框 ， 
绘制 图 19.7.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 于 续 下 拉 列 表 中 选择 ED 国 选项 ， 在 其 
下 的 下 这 文本 框 中 输入 值 0， 在 财 囊 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输 
入 值 160， 在 而 如 区 域 中 选择 国正 事先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 [< 确定 >|j 馈 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 























图 19.7.2” 拉 伸 特征 1 19.7.3 ”截面 草图 (一) 


case 


图 19.7.4 ” 拉 伸 特征 2 图 19.7.5 截面 草图 (二) 
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Step4. 创建 图 19.7.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 人 多 ms DE > 








回国 全 令 ， 挝 取 图 19.7.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 车 可 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 | 性 瑚 定 > | 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
\ WE 
图 19.7.6” 抽 过 特征 1 图 1977 ”选取 移 除 面 





Step5. 创建 图 19.7.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 ET 
四 ET 命令 ， 先 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.7.9 所 示 的 截面 草图 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 限 加 区 域 的 甬 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 开本 和 光 项 ， 并 在 其 下 的 赴 要 文本 框 中 输入 数值 100; 
在 天 可 区 域 中 选择 国 引 先 项 ， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

Step6. 保存 模型 文件 。 


图 19.7.8” 拉 伸 特 征 3 图 19.7.9 ”截面 草图 (三 ) 











Stage2. 创建 方 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”8 蚊 襄 济 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 富国 于 于 呈 于 开间 布 击 , 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 葬 和 一 轩 要 到 命令， 示 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 儿 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee01， 并 单 击 [Wo | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 尖 &kg W 拉 乌 ， 选取 图 
19.7.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 扩 馈 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.7.11 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 入 SD > a 
本 [命令 ， 选 取 图 19.7.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 :， 选 取 图 19.7.10 所 示 
的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 园 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
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Step7. 将 实体 特征 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 启 名 "| 一 > 驴 轿 对 天 和 人, 进入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 基于 一 > 让 ER 
命令 ， 选 取 模型 侧 表面 为 腹 板 面 ， 选 取 图 19.7.12 所 示 的 三 条 边线 为 折 弯 边 ， 在 大 国文 本 框 
中 输入 值 1.0, 单 击 剧 | 按钮 调整 加 厚 方向 ; 在 晰 这 于 笃 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 市 [确定 S| 
钮 ， 完 成 实体 特征 转换 为 饭 金 操作 。 





选取 该 边线 
选取 此 曲面 2 






-选取 此 实体 


y 
、 
@ 





图 19.7.10 ”选取 修剪 对 象 图 19.7.11 修剪 体 1 图 19.7.12 “” 饭 金 转换 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Stage3. 创建 圆柱 管 


Step1. 切换 至 4$desg_turn_square_cylinder_squarely_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 dewdee3E 轩 半生 和 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 E2 一 罚 开 到 和 鱼 仿 ， 和 未 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 = 区 定 部 件 避 ,和 乌 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee 02， 并 单 击 于 || 杰 饥 ， 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 且 区 ii | 扩 钮 ， 兴 取 加 
19.7.13 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 交 是 下 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 4$deg_turn_square_cylinder_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环 
境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.7.14 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 名 > 号 
本 [ER 命令 ， 选 取 图 19.7.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.7.13 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 | 区 确 定 2| 扩 钊 ， 完 成 修剪 体 的 创建 


选取 此 曲面 


图 19.7.13 ”选取 修剪 对 象 图 19.7.14 ”修剪 体 1 
Step7. 创建 图 19.7.15 所 示 的 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 国 NE 一 > ETIETT 














-选取 此 实体 







< 
N 
全 
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四 ET 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.7.16 所 示 的 截面 草图 单 击 别 | 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 大 全 下拉 列表 中 选择 国 国 选项 ， 在 医 表 文本 框 中 和 输入 值 
0.1; 在 照 币 区 域 的 弄 菩 | 下 拉 列 表 中 选择 国 哇 选项 , 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 0， 在 纤 率 
下 拉 列 表 中 选择 国 可 挝 项 ， 在 寞 区 域 中 选择 国 E 可 渤 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
市 [确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

和 











图 19.7.15” 拉 伸 特 征 1 图 19.7.16 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 居 " 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 革 二 有 一 -Ee 
19.7.17 所 示 的 面 ， 单 击 _ 右上 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 角 金 件 模型 。 
Step10. 切换 至 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee 究 口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文 
件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 








— EE ,入 “Nx 饭 
命 令 》 选取 图 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee_asm。 使 用 创建 的 
45” 扭转 方 管 直 交 圆 管 三 通 的 方 管 和 圆柱 管 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 其 体操 作 
请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.7.18 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 45” 扭转 方 管 直 交 圆 管 三 通 


Stage1. 展 平方 管 





Step1. 打开 文件 :4$deg_turn_square I squarely_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 避 展 平 图 样 亿 ET 
总 到 王 复 选 框 ， 选 取 图 19.7.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 二 展 
平 结果 如 图 19.7.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee_unfold01。 











选取 该 面 0 
图 19.7.17 饭 金 转换 图 19.7.18 ”完整 饭 金 件 图 19.7.19 ”选取 固定 面 
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Stage2. 展 平水 平 管 


Step1. 打开 文件 : 45deg_turn_square ee Squarely_tee02。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 全 区) 故人 今 ; 取消 选中 
到 复 选 框 ， 选 取 图 19.7.17 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 一 确定 x 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.7.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee_unfold02。 








19.8 ” 圆 管 科 交 万 形 三 遂 


圆 官 和 糙 区 方形 三 通 是 由 圆 管 和 方形 管 糙 交 连 接 形 成 的 饭 金 结构 。 此 类 饭 金 件 的 创建 是 
先 创 建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 抽 壳 和 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 子 饭 金 件 ， 最 后 分 别 对 
其 进行 展开 ,并 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.8.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 
下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


\ 


a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 方 管 展开 
图 19.8.1 圆 管 矢 交 方 形 三 通 及 其 展开 多 


Task1. 创建 圆 绾 冬 交 万 形 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 














Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_bevel_square_tee。 
Step2. 创建 图 19.8.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 护 和 => B23 费 
加 E33 几 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 选 中 垩 全 区 域 的 忆 各 建 中 本 基准 gsis 复 选 枉 ， 绘 制 
图 19.8.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 码 制 区 域 的 亚 妨 下 拉 列 表 中 选择 匡 意 趟 思 避 选项， 
并 在 其 下 的 中 村 文本 框 中 输入 数值 200， 单 击 区 瑞 定 > jz 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单车 | > 四 BE 一 0 本 二 
令 ; 在 器 型 :区域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 且 2 直 寺 ; 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 平面 参考 ， 选 取 Y 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 畏 融 文本 框 内 输入 角度 值 30; 单 击 攻 靖 定 间 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step4. 创建 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 | 莉 KG 一 > 下 BE 一 DE 于: 
令 ; 在 党 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EE 汪汪 选项 ,选取 基准 平面 1 为 参考 平面 , 在 距离 文 
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本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 200， 单 击 [《 确 定 |j 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step5. 创建 图 19.8.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下拉 菜 单 于 NE > ET 
四 ED 命令 ,选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ,绘制 图 19.8.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 国 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 国 娩 下拉 列 表 中 选择 5 和 尘 项 ， 在 其 下 的 下 训 文本 杠 
中 输入 值 0， 在 医生 下 拉 列 表 中 选择 EREEE 生 选项 ， 在 乔 芝 区 域 中 选择 国 国 一 这 项 ， 采 用 系 


统 默 认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 确定 绰 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 














图 19.8.2” 拉 伸 特征 1 图 19.8.3 ”截面 草图 (一 ) 


a 


19.8.4” 拉 伸 特 征 2 












19.8.5 ”截面 草图 (二) 


命令 ; 


的 古色 文本 框 内 输入 1.0; 2 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


\ 
‘ 
， 
\ 
‘ 
bb \ 
psd - 
1 


19.8.7 ”选取 移 除 面 





19.8.6” 抽 壳 特 征 1 





设计 特征 于) 


Step7. 创建 图 19.8.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国人 > 
人 加 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.8.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 


出 请 三 命 今 ， 
话 框 三 性 区 域 的 看 证 下 拉 列 表 中 选择 E 玉 国光 项 ， 并 在 其 下 的 二 可 文本 框 中 输入 数值 220， 
在 面 吕 区域 中 选择 国葬 先 项 ， 单 击 [ 必 靖 定 ， | 交 馈 ， 完 成 拉 仲 特征 3 的 创建 。 


Step8. 保存 模型 文件 。 
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. 


忆 - 


图 19.8.8” 拉 伸 特 征 3 图 19.8.9 ”截面 草图 (三 ) 





Stage2. 创建 圆柱 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 腕 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 UW 蝇 开 当 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回国 攻 LE 间作 半 在 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [ 一 上] 命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 指定 部 人 f 当 | 扩 钮 ， 在 阐 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_square_tee01， 并 单 击 [ 下 | 梯 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 半 击 一 于 羽 : 乌 ， 选取 惟 标 
系 和 图 19.8.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 瑞 定 | 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_bevel_square_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.8.11 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插 和 加 一 > 国 2 一 > 外 于 并 
命令 。 选 取 图 19.8.10 所 示 的 实体 为 修 允 目标 ， 单 击 中 键 选取 图 19.8.10 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 [ 确 定 jj 乌 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 















选取 此 曲面 \ -选取 此 实体 
人 ZN 
人 
、\ 人 i 
全 上 守 - 从 1 
19.8.10 ”选取 修剪 对 象 19.8.11 修剪 体 








对 话 框 中 制 区 域 的 天 六 下 拉 列 表 中 选择 国葬 绩 辐 选项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 数值 65; 
在 访 旱 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 , 在 于 六 | 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 布 东 区 域 中 选择 国 攻 ji 光 项 ， 
采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 区 确定 引 | 拉 钒 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

step8, 将 模型 转换 为 饭 金 , 选择 下 拉 菜 单 电 车 "| 一 > 写 轿 天 人 ,进入 “NX 所 
金 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 症 六 四 一 > 攻 于 人 一 EEC 国 命 全， 选取 轿 
19.8.14 所 示 的 面 ， 单 击 克 EE_| 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
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选取 该 面 
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图 19.8.13 截面 草图 图 19.8.14 ”人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage3. 创建 方 管 


Step1. 切换 至 cylinder_bevel_square_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 Besa 寻 半 各 御 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 攻 加 一， 国治 生 今 ， 条 统 漳 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 十 汪 全 | 近 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_square_tee02， 并 单 十 OK | 六 针 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 有 并 k 乌 ， 选 取 图 
19.8.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 儿 | 控 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_bevel_square_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.8.16 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 粳 和 名 mm 攻 2L 
命令， 选取 图 19.8.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选 取 图 19.8.15 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 国 掖 钮 调整 修剪 方向 ; 单 击 医 歼 定 六 钮 ,完成 修剪 体 的 创建 。 




















选取 此 曲面 -选取 此 实体 
、 A 
) 
[| 
19.8.1$ ”选取 修剪 对 象 19.8.16 ”修剪 体 








一 SE 
下 IE 


Step7. 将 实体 特征 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 电 名 
“NX 饭 金 "设计 环境 , 选择 下 拉 菜 单 国 NI] 一 > EEEEIE 
命令 ， 选 取 模型 侧 表面 为 腹 板 面 ， 选 取 图 19.8.17 所 示 的 三 条 边线 为 折 弯 边 ， 在 | 夸 要 文本 框 
中 输入 值 1.0, 单 击 天边 钮 调整 加 厚 方向 ,在 条 这 各 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 市 [确定 S| 
钮 ， 完 成 实体 特征 转换 为 饭 金 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Step9. 切换 至 cylinder_bevel_square tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 








新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel_square_tee_asm。 使 用 创建 的 圆 管 斜 交 方形 
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三 通 圆 柱 管 和 方 管 子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 
如 图 19.8.18 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平 圆 管 斜 交 万 形 三 通 

Stage1. 展 平 圆柱 管 

Step1. 打开 文件 :cylinder_bevel_square_tee01.。 

step2， 选择 下 拉 菜 单 国 RR 环 | 一 > [ED 一 > 而 于 于; 取消 选中 


到 复 远 框 ， 选 取 图 19.8.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 | 村 乌 ， 展 
平 结果 如 图 19.8.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_bevel_square_tee_unfold01。 





Stage2. 展 平方 管 


Step1. 打开 文件 : cylinder_bevel_square_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 一 > i 了 于 > [IE 全 命 信 ,取消 选中 
癌 瑟 宇 再 复 选 框 ， 选 取 图 19.8.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 忆 斑 定 |% 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.8.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_bevel_square_tee_unfold02。 





I \ 


选取 该 面 





a EL 
= 


图 19.8.17 ”人 饭 金 转换 图 19.8.18 ”完整 饭 金 件 图 19.8.19 ”选取 问 定 面 


19.9 四 校 锥 正 交 圆 管 三 通 


四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 是 四 棱锥 管 与 圆 管 正 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.9.1 所 示 分 别 
是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG NX 10.0 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 四 棱锥 管 展开 
图 19.9.1 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 及 其 展开 网 
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Task1. 创建 四 校 锥 正 交 圆 管 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 four_arris_cone_squarely_circle。 

Step2. 创建 图 19.9.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 复生 全 mm 放 汪 于 刘 
画 区 到 王 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.9.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 鼎 制 区 域 的 天 如 下 拉 列 表 中 选择 BB 加 先 项 ， 并 在 其 下 的 只 高 文 本 框 中 输入 数值 150; 
单 击 [确定 4 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.9.4 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 > 上 起 轴 
吓人 今 ; 在 站 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 儿 和 3 玫 于 所 项 , 在 图 形 区 选取 XY 基 
准 平面 ， 输 入 偏 移 值 119， 单 击 [《 确定 > jj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 




















上 


图 19.9.2” 拉 伸 特 征 1 图 19.9.3 ”截面 草图 (一 ) 图 19.9.4 ”基准 平面 1 


Step4. 创建 图 19.9.5 所 示 的 草图 1。 选 取 其 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.9.5 所 示 
的 齐 图 1。 
Step5. 创建 图 19.9.6 所 示 的 草图 2。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.9.6 所 示 的 
草图 2。 
Step6. 创建 图 19.9.7 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 关 区 mm LET 
一 > CEEEEEE 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 截面 曲线 ， 单 击 X 确定 >| 术 包 ， 
完成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

















图 19.9.5 草图 1 图 19.9.6 草图 2 图 19.9.7 通过 曲线 组 特征 1 
Step7. 创建 求 和 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 RN] 一 > EE 一 证 想到. 
选取 拉 伸 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 通 过 曲线 组 特征 1 为 刀具 体 ， 单 击 X 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 
求 和 特征 的 创建 。 
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Step8. 创建 图 19.9.8 所 示 的 抽 壳 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 人 > 下 > 


司 久 本 时针 今 ,选取 图 19.9.9 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 车 可 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 市 [确定 | 钮 ， 完 成 抽 过 特征 的 创建 。 


S, 


19.9.8” 抽 壳 特 征 19.9.9 ”选取 移 除 面 











Step9. 创建 图 19.9.10 所 示 的 拉 伸 特征 2. 选择 下 拉 菜 单 [RN 一 > [ET 

加 ED 命令， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.9.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国 琢 本 法 项 ， 并 在 其 下 的 者 机 文本 框 中 输入 数值 70， 
在 大 如 区 域 中 选择 国 晤 先 项 ， 单 市 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


a 


19.9.10” 拉 伸 特 征 2 图 19.9.11 截面 草图 (二 ) 
Step10. 保存 模型 文件 。 














Stage2. 创建 四 校 锥 正 交 圆 管 三 通 01 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”8 蚊 襄 济 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 加 ER 辐 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 [ 攻 汪 一 鲁 开 到 合 今 ， 条 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” j 话 本 中 站 二 加 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 four_arris_cone_squarely_circle01, 并 单 击 KR | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 关上 | 扩 钮 ， 选 取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 开 是 由 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_arris_cone_squarely_circle01 设 为 显示 部 件 。 
创建 图 19.9.12 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 所 mm。 区 
E39 命令。 选取 图 19.9.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.9.13 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 。 单 击 区 确定 > | 扩 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
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step7. 将 模型 转换 为 狐 金 .选择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > 加 国 3 现 国人 ,进入 “NX 所 
人 金 ” 设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 手头 加 = EE 一 > 中 中 实体 特征 转换 为 狐 金 全 今 ， 
选取 图 19.9.14 所 示 模型 的 4 个 面 为 腹 板 面 , 选择 图 19.9.14 所 示 的 边 为 折 柠 边 ; 单 击 大 国文 
本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 项 ， 处 后 在 国 到 文本 框 中 输 
入 数值 1.0， 单 击 导 | 按钮 调整 加 厚 方向 ， 单 市 葬 本 要 到 域 医 这 草本 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BE 过 项 ， 欠 后 在 项 要 加 国文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
| 宙 定 | 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 











选取 此 曲面 


选取 此 实体 mm 选取 该 模型 4 个 面 


选取 此 边 





图 19.9.12 ”修剪 体 1 图 19.9.13 ”选取 修 前 对 象 图 19.9.14 ”人 饭 金 转换 


Stage3. 创建 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 02 


Stepl. 切换 至 four_arris_cone_squarely_circle ls 

Step2. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 语 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 加 吉 全 人 

Step3. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 Eosti 上 wd 于 半生 向 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 攻 一， 区 | 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 攻 指定 部 考 才 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 four_arris_cone_squarely_circle02， 并 单 十 [四 “| 按钮 ’ 

Step5. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 市 一 这 皖 玫 玫 乌 ， 选 取 基 准 
举 标 系 和 所 有 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 上 | 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step6. 将 four_arris_cone_squarely_circle02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step7. 创建 图 19.9.15 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 名 mm 和。 El 册 
写 [E 于 时 命令 。 尘 取 图 19.9.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.9.16 所 示 
的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 上 王 定 2 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 




















选取 此 曲面 
选取 此 实体 i 





图 19.9.15 ”修剪 体 1 图 19.9.16 ”选取 修剪 对 象 
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.创建 图 19.9.17 所 示 的 拉 伸 特征 1 .选择 下 拉 菜 单 攻 RS 一 > ETIETT 
命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.9.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 基因 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 在 医 镜 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 跟 币 区域 的 于 续 下 拉 列 表 中 选择 ED 玫 选 项 ,在 其 下 的 | 王 训 文本 框 中 输入 值 0; 在 镶 素 
下 拉 列 表 中 选择 EE 玉 选项 ， 在 和 到 区 域 中 选择 国 国 弹 先 项， 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 | 王 定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














图 19.9.17 拉 伸 特征 1 19.9.18 ”截面 草图 
step9. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 电 大 "| 一 > 避 国 3 天 ,六 入 “Nx 饭 
人 金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 年 入 加 一 国 一 > 了 ER 合生 ， 选 取 四 
19.9.19 所 示 的 面 ， 单 市 克 E_| 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step10. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step11. 切换 至 four_arris_cone_squarely_circle 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 











新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 four_arris_cone_squarely_circle_asm。 使 用 创建 的 四 棱锥 正 
交 图 党 三 通 01、02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
19.9.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 该 面 ”7 


图 19.9.19” 饭 金 转换 图 19.9.20 “完整 饭 金 件 
Task2， 展 平 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 
Stage1. 展 平 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 





Step1. 打开 文件 : four_arris_cone_squarely_circle01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 一 > i 于 于 一 > 下 加 囊 到 是 命令, 取消 选中 
到 复 选 框 ， 选 取 图 19.9.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 瑞 定 x 包 ， 展 
平 结果 如 图 19.9.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 four_arris_cone_squarely_circle_unfold01。 
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Stage2. 展 平 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 02 


Step1. 打开 文件 : four_arris_cone_squarely_circle02。 
step2， 选择 下 拉 菜 单 国 RR 一 > [ED 一 而 于; 取消 选中 
二 林 复 寺 框 ， 选 取 图 19.9.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 | 村 包 ， 展 


平 结果 如 图 19.9.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 four_arris_cone_squarely_circle_unfold02。 
选取 该 平面 选取 该 面 








19.9.21 ”定义 固定 面 19.9.22 ”定义 固定 面 


19.10” 圆 管 直 交 四 核 锥 管 


op 与 四 校 锥 正 交 连接 形成 的 饭 金 结构 ,图 19.10.1 所 示 分 别 是 
金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG NX 10.0 中 创建 和 展开 的 操作 过 


A mu 


a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 c) 展开 02 
图 19.10.1 圆 管 直 交 四 棱锥 管 及 其 展开 图 











Task1. 创建 圆 管 直 交 四 棱锥 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_squarely_four_arris_cone。 
Step2. 创建 图 19.10.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 
Step3. 创建 基准 点 。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 一 > 国 于 I 一 | ET 国 命 令 ; 在 
“点 ”对 话 框 寺 可 二 区 域 的 国文 本 框 中 输入 119， 单 击 下 确定 >| 术 饲 ， 完 成 基准 点 的 创建 ， 
Step4. 创建 图 19.10.3 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 mL 
一 > “了 EE 于 王国 时 和 今 ;依次 选取 草图 1 和 基准 点 为 特征 截面 , 并 分 别 单 击 中 键 确认 ; 
单 击 [ 歼 定 > | 按钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 
Step5. 创建 图 19.10.4 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 各 一 > EE 的 
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DIEEESEEE 王 合 仿 ， 在 并 区域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 EE 研 3 王强 这 项 ， 选 取 XY 基准 平面 ， 
输入 偏 移 值 160; | 完成 基准 平面 1 的 创建 。 


二 


150 


图 19.10.2 草图 1 图 19.10.3 ”通过 曲线 组 特征 1 图 19.10.4 ”基准 平面 1 





. 创建 图 19.10.5 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 甘 人 多 => 3 

于 天 人， 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.10.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 接 
钮 调整 拉 伸 方向 ; 在 * 拉 伸 ?对话 框 焉 制 区 域 的 | 型 千 下拉 列 表 中 选择 5 选项 , 在 其 下 的 中 高 
文本 框 中 输入 值 0; 在 本 两 下 拉 列 表 中 选择 本 BE 证 国 寺 项 , 在 和 让 区 域 中 选择 国 玫 








采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 确定 绰 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





19.10.5” 拉 伸 特 征 1 19.10.6 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 19.10.7 所 示 的 抽 壳 特征 。 选择 下 拉 菜 单 [时 A ms [DE > 
可 节 了 二 全 仿 ， 选取 图 19.10.8 所 示 模型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 嘲 本 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 于 确定 >| 核 乌 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 








19.10.7” 抽 壳 特征 19.10.8 ”选取 移 除 面 





Step8. 创建 图 19.10.9 所 示 的 拉 伸 特征 2 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > [ET 
男 国 弄 量 合 令 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.10.10 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限 加 区 域 的 双 因 下 拉 列 表 中 选择 加 于 下 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 数值 70; 
在 看 家 区 域 中 选择 加 选项 ， 单 击 [5 确定 >| 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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竺 


图 19.10.9 拉 伸 特征 2 图 19.10.10 ”截面 草图 (二) 


Step9. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 圆 管 直 交 四 棱锥 管 01 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”8 蚊 襄 济 合 今 。 

step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 富国 于 丰 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 IE 一 命令， 系统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 儿 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_squarely_four_arris_cone01， 并 单 击 E 下 “| 光 包 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 时. 放生 按钮 ， 选 取 基准 
举 标 系 和 所 有 的 实体 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 于 确 宇 | 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_squarely_four_arris_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.10.11 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 攒 六 后 > 二 
本 [命令 。 选取 图 19.10.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.10.12 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 [< 歼 定 2 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

Step7. 创建 图 19.10.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 多] > Bn 半 
四 ET 命令 ; 远 取 图 19.10.14 所 示 的 边线 为 拉 伸 截面 ; 单 击 民 | 按 钮 调整 拉 伸 方向 ; 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 焉 所 区 域 的 开 计 下 拉 列 表 中 选择 5 选项 ， 在 其 下 的 | 下 吉文 本 框 中 输入 值 0; 
在 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 国 盏 选项 ， 在 其 下 的 | 四 训 文本 框 中 输入 值 145， 在 可 这 区域 中 选择 
名 到 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 确定 引 | 搁 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 























选取 此 曲面 





选取 此 实体 





19.10.11 ”修剪 体 19.10.12 ”选取 修剪 对 象 
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一 一 一 一 一 4 





选取 此 两 边线 
19.10.13 ” 拉 伸 特征 1 19.10.14 ”定义 参照 边 





Step8. 创建 图 19.10.15 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 生 人 入 ==> 了 计 3 
加 区 了 2 国 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.10.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 照 币 区 域 的 | 型 嫌 | 下拉 列 表 中 选择 国 圣 先 项 , 在 其 下 的 中 识 文本 框 中 输入 值 0， 在 屿 素 
下 拉 列 表 中 选择 国清 选项 ， 在 市 条 区 域 中 选择 办 庆 ij 挝 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 区 确定 “3 淖 4 包 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














图 19.10.15 ” 拉 伸 特征 2 图 19.10.16 截面 草图 


Step9. 创建 图 19.10.17 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 蔚 六 局 > 是 
全 今 。 选 取 图 19.10.18 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.10.18 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 靖 定 > | 扩 包 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 












选取 此 曲面 


选取 该 而 选取 此 实体 





19.10.17 “修剪 体 19.10.18 ”选取 修剪 对 象 


Step10. 将 模型 转换 为 级 金 。 选择 下 拉 菜 单 名 语 :| > 应 区 全 全 令 ， 进 入 “NX 
饭 仿 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菏 单项 开 加 | n> = ES 人 命 仿 ， 选 取 
图 19.10.19 所 示 的 面 ， 单 击 L_ 开放 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step11. 保存 饭 金 件 模型 。 











Stage3. 创建 圆 管 直 交 四 校 锥 管 02 


Step1. 切换 至 cylinder_squarely_four_arris_cone 窗口 。 
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Step2. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 腕 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ” 凡 开 浊 合 今 。 

Step3. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 昼 eadaz&E 二 型 玫 石生 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 [0 一 本 型 到 和 鱼 仿 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 一定 部 件 才 于 乌 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_squarely_four_arris_cone02， 并 单 击 开 | 人 六 龟 

Step5. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 基 kg | 扩 钮 ,选取 所 有 
实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 [确定 | 近 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step6. 将 cylinder_squarely_four_arris_cone02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step7. 创建 图 19.10.20 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 mm La 
了 了 命令。 选取 图 19.10.19 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.10.19 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 尝 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [区 确定 |j 钮 ， 完 成 修剪 体 的 
创建 。 

















选取 此 曲面 





人 4 





选取 此 实体 


19.10.19 ”选取 修剪 对 象 19.10.20 “修剪 体 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 可 部 :| 一 > 态 国 琴 国 和 人 ,进入 “NX 所 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 播 “GI mm 折 译 中 上 本 中 实 广 特征 转换 为 狐 金 时 介 今 ， 
选取 图 19.10.21 所 示 模 型 的 4 个 面 为 腹 板 面 , 选择 图 19.10.21 所 示 的 边 为 折 芍 边 ; 单 击 性 度 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ESE 国 沈 项， 然后 在 大 加 文本 框 中 
输入 数值 10， 单 击 园 按钮 调整 加 厚 方向 ， 单 击 果 本 要 钢 区 域 病 查 开国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 王国 选项 ， 然 后 在 白雪 浊 玖 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
| 确定 上校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

















Stage4. 创建 完整 级 金 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_four_arris_cone_asm01。 使 用 创建 
的 圆 管 直 交 四 棱锥 管 饭 金 件 01 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 
结果 如 图 19.10.22 所 示 。 
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Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_four_arris_cone_asm, 使 用 上 一 步 
创建 的 装配 饭 金 件 和 圆 管 直 交 四 棱锥 管 饭 金 件 02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 有 具体 操作 请 
参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.10.23 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


ss -选取 此 边 
选取 该 模型 4 个 面 


图 19.10.21 ”人 饭 金 转换 图 19.10.22 ”人 饭 金 件 01 图 19.10.23 ”完整 饭 金 件 





Task2. 展 平 圆 管 直 交 四 校 锥 管 

Stage1. 展 平 圆 管 直 交 四 校 锥 管 01 

Step1. 打开 文件 : cylinder_squarely_four_arris_cone01。 

step2， 选择 下 拉 菜 单 国 RR 一 > [ED 一 而 于 人 ; 取消 选中 


记 称 全 绝对 和 坐 标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 19.10.24 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 将 模型 另存 为 


cylinder_squarely_four_arris_cone_unfold01_01。 





Stage2. 展 平 圆 管 直 交 四 校 锥 管 02 
Step1. 打开 文件 : cylinder_squarely_four_arris_cone02。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手心 @) 二 图样 也 ) 


门 晴 天王 复 选 框 ， 选 取 图 19.10.25 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 1， 单 直 有 展 
平 结果 如 图 19.10.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_squarely_four_arris_cone_unfold02。 





my 选取 该 面 
选取 该 平面 了 





图 19.10.24 ”定义 固定 面 图 19.10.25 ”定义 固定 面 
Stage3. 涛 配 展开 图 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_four_arris_cone_unfold01_asm。 插 入 圆 管 
直 交 四 校 锥 害 01 饭 金 件 展开 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 展开 图 “有 共 体 操作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 采 如 图 19.10.1b 所 示 。 
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19.11 圆 管 平 交 四 核 锥 管 


圆 官 平 区 四 核 锥 管 是 由 圆 管 与 四 术 锥 水 平 相 交 连 接 形成 的 饭 金 结构 。 此 关 饭 金 件 的 创 
建 是 移 创 建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 导出 曲面 方法 来 创建 四 校 锥 于 饭 金 件 和 圆柱 管子 饭 金 
件 。 在 本 例 中 ， 四 校 锥 要 分 割 成 两 个 部 分 来 创建 ， 最 后 分 别 对 其 进行 展开 ， 并 使 用 次 配 方 
法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.11.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 
和 展开 的 操作 过 程 。 











- BE i 
i i 和 
Dn, 
] 站 


ee 
a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 c) 展开 02 

















图 19.11.1 同 管 平 交 四 棱锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 管 平 交 四 核 锥 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_horizontal_four_arris_cone。 

Step2. 创建 图 19.11.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草 网 平面 ， 绘 制 草 网 1。 

Step3. 创建 基准 点 。 选 择 下 拉 菜 单 旺 和 EY 一 > ED 一 于 | 命令 ; 在 
“点 ”对 话 框 磊 下 到 而 区 域 的 国文 本 框 中 输入 190， 单 击 | 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 

Step4. 创建 图 19.11.3 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 王 入 一 > BE 到 
一 > ED 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 基准 点 为 特征 截面 ， 单 击 玉 确定 >| 包 ， 
完成 特征 的 创建 。 














19.11.2 草图 1 19.11.3 ”通过 曲线 组 特征 1 





Step5. 创建 图 19.11.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 生 入 => 3 
人 合 令 ; 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 19.11.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
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对 话 框 焉 征 区 域 的 医 负 下 拉 列 表 中 选择 E 国 选项 ， 在 其 下 的 芽 到 文本 框 中 输入 值 0; 在 节 归 
下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 , 在 其 下 的 中 昌文 本 框 中 输入 值 160; 在 有 各区 域 中 选择 国 EE; 
项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [ 区 确定 》 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








图 19.11.4 拉 伸 特征 1 图 19.11.5 截面 草图 (一 ) 


Step6. 创建 图 19.11.6 所 示 的 抽 壳 特征 。 选择 下 拉 菜 单 国宝 下 Do > 
司 怨 量 全 今 ， 选取 图 19.11.7 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 车 村 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 区 靖 定 > | 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 









19.11.6 ” 抽 壳 特征 19.11.7 选取 移 除 面 








Step7. 创建 图 19.11.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 往 人 ==> 攻 
四 ES 命 令 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.11.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 到 各 区 域 的 焉 多 下 拉 列 表 中 选择 请 一 由 四 加 选项 ， 并 在 其 下 的 钮 可 文本 框 中 输入 数值 70， 
在 天 吕 区 域 中 选择 国 先 项 ， 单 击 [ 于 确定 >| 乌 ， 完 成 拉 促 特征 2 的 创建 。 








or 和 


19.11.8 拉 伸 特征 2 19.11.9 ”截面 草图 (二 ) 


Step8. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 圆 管 平 交 四 棱锥 管 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 各， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ” 册 B 旱 语 全 今 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 隔 吨 cvlinder horirontal four arris cone 并 石 击 ; 在 弹 出 的 快捷 
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菜单 中 选择 国 2B 一 > 国 开 到 千 今 ， 示 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” ELEEEEEEEEE ln 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_horizontal_four_arris_cone01， 并 单 证 [四 | 控 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 基 k | 扩 钮 ， 选 取 坐 标 
系 和 所 有 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 电表 定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_horizontal_four_arris_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.11.10 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 各 mm 于 
了 了 命令。 选取 图 19.11.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 :选取 图 19.11.11 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 |j 闪 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 











0 -选取 此 实体 


“wm 


19.11.10 ”修剪 体 19.11.11 选取 修剪 对 象 





. 创建 图 19.11.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 图 一 > ET 
命令 ， 选 取 图 19.11.13 所 示 的 边线 ， 单 击 鸭 按钮 调整 拉 伸 方向 ;在 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 跟 宪 区 域 的 | 丕 千 下 拉 列 表 中 选择 EE 选 项， 在 其 下 的 距离 | 文本 框 中 输入 值 0; 在 昔 训 下 拉 
列表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 跑 殉 文 本 框 中 输入 值 160， 在 有 名 区 域 中 选择 国名 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [X 确 定 2 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











选取 此 两 边线 
19.11.12” 拉 伸 特征 1 19.11.13 ”定义 参照 边 





Step8. 创建 图 19.11.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 粳 入 EE => wa 
加 ED 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.11.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 妨 旱 下 拉 列 表 中 选择 器 六 选项 ， 在 下 着 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 至 负 :区域 的 可 将 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 半 项 ， 在 其 下 的 中 嘉文 本 框 中 输入 值 0， 在 睛 现下 拉 列 表 中 选择 国 于 
项 ， 在 其 下 的 晤 要 文本 框 中 输入 值 100， 在 看 妥 区 域 中 选择 国 国 纹 先 项， 采用 系统 默认 的 求 
差 对 象 ， 单 市 [< 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 19.11.14 ” 拉 伸 特征 2 图 19.11.15 截面 草图 

Step9. 创建 图 19.11.16 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 十 入 一 芋 
命令。 选取 图 19.11.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.11.17 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 | 校 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 

step10. 将 模型 续 换 为 匆 金 。 选 择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 > 写 匡 于 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 药 单 质 六 [3] sp> 耳 二 有 mm -Ea 是 
图 19.11.16 所 示 的 面 ， 单 击 LL_ 开 宇 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step11. 保存 饭 金 件 模型 。 














命令 ， 进入 “NX 





选取 此 曲面 


- 
选取 此 实体 







选取 该 面 | 





图 19.11.16 修剪 体 2 图 19.11.17 ”选取 修剪 对 象 


Stage3. 创建 圆 管 平 交 四 棱锥 管 02 


Step1. 切换 至 cylinder_horizontal four_arris_cone 窗口 。 

Step2. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 辆 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 固 1 生计 汪 命 令 。 

Step3. 在 装配 导航 器 区 选择 图 国 区 2 生 0 汪 2 放 在于， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 [0 一 改 王 及 到 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 但 名 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_horizontal_four_arris_cone02， 并 单 击 | 六 印 

Step5. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 基 KE | 扩 钮 ,选取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 殖 定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step6. 将 cylinder_horizontal_four_arris_cone02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step7. 创建 图 19.11.18 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 > 攻 上 
了 命令 。 选 取 图 19.11.19 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.11.19 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 妄 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 > 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 


创建 。 
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选取 此 曲面 


A 








选取 此 实体 


A 


图 19.11.18 ”修剪 体 1 图 19.11.19 ”选取 修剪 对 象 


step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 可 癌 :| 一 > 加 [全 入, 进入 “NX 所 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 播 “GI mm 折 这 让 上 国人 加 实 广 特征 转换 为 狐 金 时 介 今 ， 
选取 图 19.11.20 所 示 模 型 的 4 个 面 为 腹 板 面 , 选择 图 19.11.20 所 示 的 边 为 折 弯 边 ; 单 击 尾 度 
文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 0 本寺 项 ， 然 后 在 国 加 文本 框 中 
输入 数值 1.0;， 单 击 国 较 钮 调整 厚度 方向 ， 单 击 虐 本 要 策 区 域 国 查 型 名 文本 框 右 侧 的 是 按钮 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 节 汪 让 一 3 二 选项 ， 然 后 在 折 剖 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
| 确定 上校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 狼 金 件 模型 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 

















新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_horizontal _four_arris_cone_asm。 使 用 创建 的 圆 管 
平 交 四 棱锥 管 01 、02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 
19.11.21 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 此 边 









选取 该 模型 4 个 面 





图 19.11.20” 叙 金 转 换 图 19.11.21 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 圆 管 平 交 四 校 锥 管 
Stage1. 展 平 圆 管 平 交 四 棱锥 管 01 


Step1. 打开 文件 : cylinder_horizontal_four arris_cone01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 LS => ] 了 | 展 平 实 性 8)... 命令 ; 取消 选中 
站 a 习 复 选 框 ， 选 取 图 19.11.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 上 确定 上 jj 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.11.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_horizontal_four_arris_cone_unfold01。 
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Stage2. 展 平 圆 管 平 交 四 棱锥 管 02 


Step1. 打开 文件 : cylinder_horizontal_four_arris_cone02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 插头 加 一 > 于 于 时 一 ET 合生 ,取消 选中 
[ 移 全 绝对 坐标 条 复 选 枉 ， 选 取 图 19.11.23 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [确定 |， 展 
平 结果 如 图 19.11.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 cylinder_horizontal_four_arris_cone_unfold02。 








选取 该 平面 选取 该 面 





19.11.22 ”定义 固定 面 19.11.23 ”定义 固定 面 
19.12 ” 圆 管 含 交 四 核 锥 管 


圆 管 偏 交 四 棱锥 管 是 由 圆 管 与 四 棱锥 偏心 相交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.12.1 所 示 分 
别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG NX 10.0 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 c) 展开 02 
图 19.12.1 圆 管 偏 交 四 棱锥 管 及 其 展开 图 








Task1. 创建 圆 管 偏 交 四 核 锥 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_eccentric_four_arris_cone。 
Step2. 创建 图 19.12.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
Step3. 创建 基准 点 。 选 择 下 拉 菜 单 征 六 全 > Es 
击 必 确定 > 馈 ， 完 成 基准 点 的 创建 注 : 具体 参 数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step4. 创建 图 19.12.3 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 国 玉 
一 CEEEEEES 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 基准 点 ， 单 市 < 确定 >| 护 钮 ， 完 成 通过 
曲线 组 特征 1 的 创建 。 
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图 19.12.2 草图 1 图 19.12.3 ”通过 曲线 组 特征 1 
Step5. 创建 图 19.12.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 着 加 | 一 > 国王 
加 本 命令， 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.12.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 弄 瞳 下 拉 列 表 中 选择 国 本 先 项， 在 其 下 的 (中 吉文 本 框 中 输入 值 0; 
在 匡 束 下 拉 列 表 中 选择 国 盏 选项 ， 在 其 下 的 | 四 襄 文本 框 中 输入 值 220， 在 看 这 区 域 中 选择 
本 到 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 [< 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














19.12.4” 拉 伸 特 征 1 





的 辕 本 文本 框 内 输入 数值 1.0， iy 完成 抽 壳 特征 的 创建 。 





19.12.6 ” 抽 壳 特征 19.12.7 选取 移 除 面 





Step7. 创建 图 19.12.8 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单项 加 | 一 > [ET 
加 ER 命令 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.12.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 申 翻 区 域 的 师 量 下 拉 列 表 中 选择 ED 加 选项 ， 并 在 其 下 的 起 档 文 本 框 中 输入 数值 70; 
在 而 吕 区 域 中 选择 E 汪 计 项 ， 单 击 必 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step8. 保存 模型 文件 。 
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Stage2. 创建 圆 管 含 交 四 核 锥 管 01 





4 
人 
4 


图 19.12.8 ” 拉 伸 特征 2 图 19.12.9 截面 草图 (一 ) 

Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 训 全 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 想必 22242E 苇 半 石 年 , 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 [0 一 莉 玉 天竺 仿 ， 示 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 拓 定 部 件 各 以 乌 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_eccentric_four_arris_cone01， 并 单 击 | 六 铅 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 基 芋 | 拉 乌 ， 选 取 举 标 
系 和 所 有 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 星 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_eccentric_four_arris_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.12.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 和 mm 区 
了 [ER 命令。 选取 图 19.12.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.12.11 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 攻 确定 |j 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 


















| -选取 此 实体 
19.12.10 ”修剪 体 1 19.12.11 选取 修剪 对 象 





. 创建 图 19.12.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 生生 人 革 2 相 贡 
命令 ， 选 取 图 19.12.13 所 示 的 边线 ; 单 击 国 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 艰 制 区 域 的 于 交 下 拉 列 表 中 选择 5 国 国 选项， 在 其 下 的 下 襄 文 本 框 中 输入 值 0; 在 下 拉 
列表 中 选择 加 于 光 项， 在 其 下 的 跑 训 文本 框 中 输入 值 220， 在 布 名 区 域 中 选择 国 E& 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [《 确 定 >|| 拉 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











19.12.12” 拉 伸 特征 1 
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Step8. 创建 图 19.12.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 手 入 E> 用 22E 
硬 EED 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.12.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 态 生 下拉 列 表 中 选择 国 四 选项 ， 在 于 文本 框 中 输入 值 0.1;， 在 眼 制 区 域 的 弄 六 | 下 
拉 列 表 中 选择 E 汪 选项 ， 在 其 下 的 下 这 文本 框 中 输入 值 0， 在 睛 现下 拉 列 表 中 选择 国 于 半 
项 ， 在 其 下 的 | 相 离 文本 框 中 输入 值 70， 在 看 多 区 域 中 选择 国 枚 国 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 
差 对 象 ， 单 击 必 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 

















下 


图 19.12.14 拉 伸 特征 2 图 19.12.15 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 19.12.16 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 捷 加 p> LE 一 > 





到 | 修 前 件 (T). 





量 命 令 。 选 取 图 19.12.17 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.12.17 
所 示 的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 [性 确定 > | 六 馈 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 





| 选取 此 曲面 
选取 该 面 / 


选取 此 实体 一 





图 19.12.16 ”修剪 体 2 图 19.12.17 ”选取 修剪 对 象 
Step10. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 开 名 | 一 > 局 国 合作， 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ;选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 攻 EO 一 ”ES 本 汪 命令， 选取 
图 19.12.16 所 示 的 面 ， 单 击 [ 确 是 _| 榨 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step11. 保存 饭 金 件 模型 。 








Stage3. 创建 圆 管 翁 区 四 校 锥 管 02 


Stepl. 切换 至 cylinder_eccentric_four_arris_cone 窗口 。 

Step2. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 | 情 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 ， I 人， 

Step3. 在 装配 导航 器 区 选择 轿 国 区 各 的 汪 了 于 二 证, 在 弹出 的 快捷 这 
单 中 选择 [一 > 攻 EE 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” A 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_eccentric_four_arris_cone02， 并 单 击 | 人 六 印 
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Step5. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 | 榨 乌 ， 选 取 所 有 
的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 是 形 定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step6. 将 cylinder_eccentric_four_arris_cone02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step7. 创建 图 19.12.18 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 荣 单 揪 六 二 mm 手册 
了 命令。 选取 图 19.12.19 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 :选取 图 19.12.19 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 美 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 莱 单 电 训 | 一 > 因 攻 于 国 人 ,六 入 “Nx 饭 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 => 乓 于 一 > 人 
选取 图 19.12.20 所 示 模 型 的 4 个 面 为 腹 板 面 , 选择 图 19.12.20 所 示 的 边 为 折 粥 边 ; 单 击 好 谎 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 2 区 I 贡 ， 然 后 在 性 度 文本 框 中 
输入 数值 10， 单 击 国 | 按钮 调整 厚度 方向 ， 单 击 蚌 本 要 绩 区 域 国 要 绒 细 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 于 先 项 ， 然 后 在 元 号 下 作文 木 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 
| 确定 _j| 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


| \ 选取 此 实体 


图 19.12.18 ”修剪 体 图 19.12.19 ”选取 修剪 对 象 19.12.20 ”人 饭 金 转换 
Stage4. 创建 完整 级 金 件 


























选取 此 曲面 选取 此 边 










选取 该 模型 4 个 面 


新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 cylinder_eccentric_four_arris_cone_asm。 使 用 创建 的 圆 管 偏 
交 四 棱锥 管 01 、02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
19.12.21 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 圆 管 仿 交 四 棱锥 管 
Stage1. 展 平 圆 管 偏 交 四 棱锥 管 01 


Step1. 打开 文件 : cylinder_eccentric four arris_cone01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 入 加 | 一 > [ER 一 ES 全 合 仿 ,取消 选中 
机 复 选 框 ， 选 取 图 19.12.22 所 示 的 模型 表面 为 国定 耐 ， 单 击 一 确定 | 汉 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.12.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_eccentric_four_arris_cone_unfold01。 





Stage2. 展 平 圆 管 含 交 四 核 锥 管 02 


Step1. 打开 文件 : cylinder_eccentric four arris_cone02。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 戎 KG 一 [ET 一 > IE 命令, 取消 选中 
门 晴 有 王 生 复 选 枉 ， 选 取 图 19.12.23 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [确定 | 乌 ， 展 
平 结果 如 图 19.12.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_eccentric_four_arris_cone_unfold02。 


选取 该 平面 选取 该 面 “ /4 
> > . | 





图 19.12.21 完整 饭 金 件 图 19.12.22” 定义 固定 面 图 19.12.23 ”定义 固定 面 
百 ] 人 人、 人 I ran 
19.13 ” 圆 绾 科 交 四 核 锥 管 


圆 管 糙 交 四 梭 锥 管 是 由 圆 管 与 四 校 锥 的 茶 一 个 笠 面 倾 料 相交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 
19.13.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


» a 


a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 四 楼 锥 展开 01 
图 19.13.1 圆 管 糙 交 四 棱锥 管 及 其 展开 图 











Task1. 创建 圆 管 糙 交 四 棱锥 管 航 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel_ four arris_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选 择 下 拉 菜 单 于 和 加 一 > EEROOEL 一 > [IE 
令 。 在 头 下 拉 列表 中 选择 此 用 选项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 贮 时 区域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 200， 单 击 [ 攻 确 定 > | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.13.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 

Step4. 创建 图 19.13.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2 “与 一 
原点 重合 的 点 )。 

Step5. 创建 图 19.13.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 荣 单 重生 == 国生 
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= 全 今 ， 依次 选取 草 图 1 和 草图 2 为 特征 和 截面， 单 击 [区 靖 定 划 | 扩 馈 ， 


pp 人， 





完成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 





图 19.13.2 草图 1 图 19.13.3 ”草图 2 图 19.13.4 ”通过 曲线 组 特征 1 


Step6. 创建 图 19.13.5 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 草 近 名 
J 今 。 单 市 确定 > 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 ( 注 ， 具 体 参数 和 操作 
参见 随 书 光盘 )。 

Step7. 创建 图 19.13.6 所 示 的 基准 轴 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 | > BE 
+ 中 命令 ， 在 天 下 拉 列 表 中 选择 [ES 生生; 光 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 基准 平面 2 与 
XZ 平面 作为 要 相交 的 对 象 ， 单 击 确定 >| 掖 钮 ， 完 成 基准 轴 1 的 创建 。 

















图 19.13.5 ”基准 平面 2 图 19.13.6 ”基准 轴 1 


Step8. 创建 图 19.13.7 所 示 的 基准 平面 3。 选择 下 拉 菜 单 手 和 => EL 一 > 
EE 和 今 .不曾 下 拉 列 表 中 选择 玉 EB 时 选项 ， 选 取 基准 平面 2 为 平面 对 象 ， 


选取 基准 轴 1 为 通过 轴 ， 在 电 可 | 区域 的 园 副 | 文本 框 中 输入 值 30， 单 击 [确定 >| 扩 钮 ， 完 


成 基准 平面 3 的 创建 。 

Step9. 创建 图 19.13.8 所 示 的 基准 平面 4。 选择 下 拉 菜 单 手 和 E> EL 一 
DIE 命令 .在 状 下 拉 列 表 中 选择 尼 芋 2 到 选项 ， 选 取 基 准 平面 3 为 参考 对 象 ， 
在 项 国 区 域 的 荐 鲁 文 本 框 中 输入 值 180， 单 击 | 区 确定 “| 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 4 的 创建 。 














19.13.7 ”基准 平面 3 19.13.8 ”基准 平面 4 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 





Step10. 创建 图 19.13.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 攻关 人 mm Bw 

四 命令 ， 选 取 基准 平面 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.13.10 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 加 | 按 
钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 昭 制 区 域 的 | 型 坟 下拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 世 襄 文本 框 中 输 
入 值 0; 在 车 末 下 拉 列 表 中 选择 EE 到 再 国 先 项 ， 在 而 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 


站 EY. 








采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 [< 确定 jj% 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


4 





图 19.13.9” 拉 伸 特 征 1 图 19.13.10 截面 草图 (一 ) 


四 创建 图 19.13.11 所 示 的 抽 过 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国宝 wb> L 站 
加 攻关 国 命 令 ， 寺 取 图 19.13.12 所 示 的 模型 的 2 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ” 
对 话 框 中 的 攻 国 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 [X 确定 > | 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


令 


图 19.13.11 抽 壳 特征 1 图 19.13.12 选取 移 除 面 











选取 这 2 个 端面 








Step12. 创建 图 19.13.13 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 重生 Bi 
一 > 站 命令 ,选取 YZ 平 面 为 草图 平面 ,绘制 如 图 19.13.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 
区 域 的 医 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 曙 司 选项 ， 在 古本 文本 框 中 输入 值 70， 在 国 列 区 域 的 下 拉 
列表 中 选择 E 末 这 项 ， 单 击 [性 确 证 > | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step13. 保存 模型 文件 。 


A 


图 19.13.13” 拉 伸 特 征 2 图 19.13.14 截面 草图 (二) 
Stage2. 创建 圆柱 管 结构 











Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 ” 融 。 汪 过 引 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 外国 开 于 人 E32 于 右 币 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 2 时 一 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 儿 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_four_arris_cone01， 并 单 市 [2 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 II 基 kg | 扩 钮 ， 先 取 基 准 
毕 标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 确定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_bevel four_arris_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.13.15 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 区 
本 [命令 选取 图 19.13.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.13.16 
所 示 的 平面 为 修剪 工具 单 击 [< 杭 定 | 扩 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 














选取 该 平面 






选取 此 实体 





eo 19.13.16 ”选取 修 鸡 对 象 
Step7. 创建 图 19.13.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 | > 2 











对 话 框 的 项 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 医 镜 文本 框 中 和 输入 值 0.1， 在 愿 三 区 域 的 辆 而 下 
拉 列 表 中 选择 E 汪 选项 ， 在 其 下 的 无 训 文本 框 中 输入 值 0， 在 早 囊 下 拉 列 表 中 选择 国 于 
项 , 在 其 下 的 号 王 文本 框 中 输入 值 72; 单 击 国 按 钮 调整 拉 伸 方 向 ; 在 看 至 区 域 中 选择 
选项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 [5 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














19.13.17 拉 伸 特征 1 19.13.18 ”截面 草图 
Steps. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选择 下 拉 菜 单 电 大 ey 导 Em 命令 , 进入 “NX 狐 





爹 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 年 和 EE 一 > EE EE 于 
19.13.19 所 示 的 面 ， 单 击 [_ 允 EE | 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 


命令 ， 选 取 图 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


Stage3. 创建 四 校 锥 白金 结构 


Step1. 切换 到 “cylinder_bevel_four_arris_cone” 窗 口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 -加 中 EEC 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 [一 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 达 件 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_four_arris_cone02， 单 击 中 ”4 交 包 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 尖 X | 扩 钮 ,选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 [确定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_bevel four_arris_cone02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.13.20 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 => 有 二 
了 命令。 选取 图 19.13.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 19.13.21 
所 示 的 平面 为 修剪 工具 ; 单 击 加 按钮 调整 修剪 方向 单 市 区 确定 4% 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 


创建 。 
ee 
选取 秒 面 


图 19.13.19 ” 饭 金 转换 图 19.13.20 ”修剪 体 1 图 19.13.21 ”选取 修剪 对 象 




















选取 该 平面 








Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 > 写 国 到 国人 ,进入 “NX 氢 
人 金 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 搬 关 加 mp 于 一 全 实体 特征 转换 为 狐 金 时 二 时 介 今 ， 
选取 图 19.13.22 所 示 的 面 (4 个 模型 外 表面 )， 单 击 遗 误 白 这 这 6 通 按钮 ， 确 认 图 19.13.23 所 
示 的 3 条 边线 均 被 选中 ， 单 击 圈 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ET 选项 ， 锥 后 在 属国 文本 框 中 输入 数值 1.0; 单 击 天 要 现 区 域 因 要闻 蜀 文 木 框 右 侧 的 绰 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EST 辐 寺 项 ， 然 后 在 医 要 开国 文本 框 中 输入 数值 0.5; 
单 击 加 | 按钮 调整 方向 〈 方 向 沿 模型 的 内 部 )， 单 击 攻 语 研 按钮， 完成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage4. 创建 完整 饭 金 件 














新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel_four_arris_cone_asm。 使 用 创建 的 圆柱 管 匆 
金 件 和 圆锥 台 管 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 共 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 末 如 岁 
19.13.24 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
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多 使 属 


图 19.13.22 ”选取 腹 板 面 图 19.13.23 ”选取 折 弯 边 图 19.13.24 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 圆 管 君 交 四 校 锥 管 饭 金 件 
Stage1. 展 平 圆 管 斜 交 四 棱锥 圆柱 管 





Step1. 打开 模型 文件 cylinder_bevel_four_arris_cone01.prt。 

Step2. 创建 图 19.13.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选择 下 拉 菜 单 乓 入 外 > Li 
[ESG 命令 ， 寺 取 图 19.13.25 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [一 瑞 罕 | 术 乌 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_bevel_four arris_cone_unfold01。 








Stage2. 展 平 圆 管 斜 交 四 校 锥 


Step1. 打开 模型 文件 cylinder_bevel_four arris_cone02.prt。 

Step2. 创建 19.13.1c 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 人 mm Dian 
[ERS 命 令 ， 先 取 图 19.13.26 所 示 的 固定 面 ， 单 击 确定 | 术 包 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_bevel_four arris_cone_unfold02。 


B a 


图 19.13.25 ”选取 固定 面 图 19.13.26 ”选取 固定 面 
19.14 ”和 矩形 管 横 交 圆 台 











定形 管 横 交 圆 台 是 由 矩形 管 和 圆锥 人 台 管 水 平 横 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.14.1 所 示 
分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Task1. 创建 匆 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 








Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 rectangle_horizontal_cone。 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 





a) 未 展 平 状态 


b) 圆锥 台 管 展开 c) 矩形 管 
图 19.14.1 和 矩形 管 横 交 圆 台 及 其 展开 图 


Step2. 创建 基准 平面 1, 选 择 下 拉 菜 单 手 和 加 ==> EL 一 > EE 
邻 ,在 于 型 下 拉 列 表 中 选择 bi 束 先 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 丹 辕 | 区 域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 150， 单 击 [《 确定 > 上 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 19.14.2 所 示 的 草图 1 
ts 


展开 









。 选 择 XY 平面 为 草 岁 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
。 选 择 基 准 平面 1 为 晶 图 平面 ， 绘 制 理 图 2。 
.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 六 全 mm 册 遇 


全 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 单 击 古 定 | 拉 饥 ， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 








图 19.14.2 草图 1 图 19.14.3 草图 2 图 19.14.4 通过 曲线 组 特征 1 
Step6. 创建 图 19.14.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 轩 人 全 > 


和 人 人 


命令 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.14.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 


话 框 眼 制 区 域 的 型 六 下 拉 列 表 中 选择 BE 先 项 ， 在 距离 | 文本 框 中 输入 值 120; 在 证 条 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 


项 ， 单 击 L《 确定 >》 上 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





| 拉 1 











60 





50 


\ 


Ww — 
图 19.14.5” 拉 伸 特 征 1 图 19.14.6 截面 草图 (一 ) 


Step7. Wa 19.14.7 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 王 入 = EE ”> 





辐 EEED 命令 ， 选 取 图 19.14.8 所 示 的 模型 的 4 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 帝 
中 的 辕 本 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 市 [确定 >》 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


”对 话 框 
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选取 这 4 个 端面 
小 、 
/NA、、 





图 19.14.7 抽 壳 特征 1 19.14.8 ”选取 移 除 面 





Step8. 创建 图 19.14.9 所 示 的 拉 促 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 且 | 一 EEEEEZ 
人 仿 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.14.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 厌 贸 区 域 的 医 三 下拉 列 表 中 选择 国葬 国 司 选项 ， 在 厦 副 文本 框 中 输入 值 120， 在 车 逐 
区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 单 击 | 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














图 19.14.9” 拉 伸 特 征 2《〈 隐 藏 实体 ) 图 19.14.10 截面 草图 (二) 
Step9. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 中， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 ” BB 给 玉 9 被 选中 ，。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 后 国 R593E 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 O 一 > 国 于 天 命令， 未 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 证 俘 件 才 4 放 乌 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 rectangle_horizontal_cone01， 并 单 击 KR | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 区 Xi | 拉 钮 ， 选 取 基 准 
坐标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 旺 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 rectangle_horizontal_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.14.11 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 SD 一 > 汪汪 
命令 。 选 取 图 19.14.12 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.14.12 
所 示 的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 [攻关 定 “| 拉 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 19.14.13 所 示 的 拉 伸 特征 1 .选择 下 拉 菜 单 革 入 人 mm 3 
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命令， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.14.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 丹青 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 开 疝 | 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 限制 区 域 的 弄 六 下 
拉 列 表 中 选择 国 恒 选项 ， 在 其 下 的 世 襄 文本 框 中 输入 值 0， 在 瞎 现 下 拉 列 表 中 选择 于 
项 ， 在 蔬 台 区 域 中 选择 国事 污 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引 护 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 











选取 该 平面 






选取 此 实体 





19.14.11 修剪 体 1 19.14.12 ”选取 修剪 对 象 





19.14.13 ” 拉 伸 特征 1 19.14.14 ”截面 草图 


”3 








Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 名” 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 和 入 外 > 于 
19.14.15 所 示 的 面 ， 单 击 忆 请 定 “| 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 


命令 ， 进入 “NX 馈 





Stage3. 创建 窟 形 管 结构 


Step1. 切换 到 “rectangle_horizontal cone” 窗 口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 拘 芽 So0 于 在 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 LE 一 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 指定 部 人才 名 | 扩 钮 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 rectangle_horizontal_cone 02， 并 单 证 [下 皮包。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 电 证 二 过 乌 选取 所 有 
实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 确 宇 | 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 rectangle_horizontal_cone 02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.14.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 DD mm 区 
了 [0 命令。 选取 图 19.14.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.14.17 
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所 示 的 平面 为 修剪 工具 ;， 单 击 妄 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 jx 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 


选取 该 平面 









选取 此 实体 
选取 该 面 





图 19.14.1$ ”人 狐 金 转换 图 19.14.16 修剪 体 1 图 19.14.17 ”选取 修剪 对 象 


— EE ,入 “Nx 饭 





Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 电 各 
金 ”设计 环境 选择 下 拉 菜 单 国 驮 5 一 > 上 3 一 可 BE 于 人 和 
选取 图 19.14.18 所 示 的 面 (5 个 模型 外 表面 );， 单 击 选 择 折 索 这 6 症 按钮， 确认 图 19.14.19 所 
示 的 5 条 边线 均 被 选中 ， 单 击 转 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ET 国光 项 ， 外 后 在 项 辐 文本 框 中 输入 数值 1.0; 单 击 医 | 按钮 调整 方向 〈 方 向 沿 模型 的 内 
部 ); 单 击 时 要 钢 区 域 扑 要 于 国 文本 框 右 侧 的 是 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 
选项 ， 然 后 在 匡 要 理 国 文本 框 中 输入 数值 05， 单 击 国 二 汪 下 拉 乌 ， 完 成 饭 爹 转换 操作 。 

Step8. 保存 角 金 件 模 型 。 

















19.14.18 ”选取 腹 板 面 19.14.19 ”选取 折 玖 边 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 rectangle_horizontal_cone_asm。 使 用 创建 的 矩形 管 饭 金 件 
和 圆锥 台 管 狐 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
19.14.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平 匆 金 件 

Stage1. 展 平 窟 形 管 横 交 圆 台 圆 锥 台 











Step1. 打开 模型 文件 rectangle_horizontal cone01.prt。 
Step2. 创建 图 19.14.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 开心 久 I 
一 > | IEEEES 合 令 ， 过 取 图 19.14.21 所 示 的 固定 面 ， i 完成 展 
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平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 rectangle_horizontal_cone_unfold01。 
Stage2. 展 平 矩 形 管 横 交 圆 台 算 形 管 


Step1. 打开 模型 文件 rectangle_horizontal_cone02.prt。 

Step2. 创建 19.14.1c 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 先导 
[ESEES 生 命令， 选取 图 19.14.22 所 示 的 固定 面 ， 单 击 国 六 定 | 液 钮 ， 完 成 特征 的 创 
建 。 将 模型 另存 为 rectangle_horizontal_cone_unfold02。 


图 19.14.20 “完整 饭 金 图 19.14.21 选取 固定 面 图 19.14.22 ”选取 固定 面 


19.15 圆 台 直 交 圆 管 














0 电 由 圆柱 管 和 圆锥 台 管 水 平 横 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.15.1 所 示 分 
包 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 


坊 一 四 


a) 未 展 平 状态 b) 圆锥 台 展 开 c) 圆柱 管 展 开 
19.15.1 圆 台 直 交 圆 管 及 其 展开 图 
Task1. 创建 摇 金 件 


Stage1. 创建 整体 零件 结构 

















Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder。 
Step2. 创建 图 19.15.2 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选 择 下 拉 荣 单 匡 入 多 于 
命令 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 19.15.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 宇 久 区 域 
的 于 到 下 拉 列 表 中 选择 国语 半 项 ， 在 区 可 文本 框 中 输入 值 225， 单 击 必 确定 2 | 坟 钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 加” => 滞 
令 。 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 DEE 天 先 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 访 置 区 域 的 距离 文 
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本 框 中 输入 值 180， 单 市 [确定 > 上 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 19.15.4 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.15.4 所 示 
的 齐 图 1。 

Step5. 创建 图 19.15.5 所 示 的 草图 2。 选 择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.15.5 所 
示 的 军 图 2。 





图 19.15.2” 拉 伸 特征 1 图 19.15.3 ”截面 草图 (一 ) 


村 S ， 
YC ,VY | VW 
让 i/ 





图 19.15.4 草图 1 图 19.15.5 ”草图 2 





Step6. 创建 图 19.15.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 名 => 国生 凡 
一 > [SEE 命令 ， 依 次 选取 草图 ! 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 市 上 确定 中 拉锯 ， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 求 和 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 NE 一 轩 一 | 癌 EIT 
选择 拉 伸 特征 1 和 通过 曲线 组 特征 1， 单 击 [X 确定 > 有 钮 ， 完 成 布尔 求 和 操作 。 

Step8. 创建 图 19.15.7 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重山 

加 国 命 令 ， 选 取 图 19.15.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 过 ” 
对 话 框 中 的 轿 本 文 本 框 内 输入 数值 .0， 单 击 LX 确定 >| 护 饲 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


& 所 已 


图 19.15.6 通过 曲线 组 特征 1 图 19.15.7 抽 壳 特征 1 图 19.15.8 ”选取 移 除 面 























Step9. 创建 图 19.15.9 所 示 的 拉 伸 特征 2. 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [ET 
回国 且 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 19.15.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 眼 籼 区 
域 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 天 司 让 项 ， 在 碟 鲁 文本 框 中 输入 值 240:， 在 国 弹 区域 的 下 拉 列 
表 中 选择 国 加 夺 项 ， 在 本 区 域 的 四 可 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 单 市 胡 证》| 术 饥 ， 
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完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 19.15.9” 拉 伸 特征 2 图 19.15.10 ”截面 草图 (二) 
Step10. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 ”给 语 9 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 轩 攻 CC 玫 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 











Step3. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 攻 指定 部 作者 | 扩 乌 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cone_squarely_cylinder01， 并 单 击 中 | 钮 。 
Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 几 区 ii | 扩 乌 ， 选 取 基 闪 


坐标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 旺 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cone_squarely_cylinder01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.15.11 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 和 SD mm 芋 
本 命令。 选取 图 19.15.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 : 选取 图 19.15.12 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 闫 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 











选取 此 实体 





选取 该 曲面 





19.15.11 修剪 体 1 19.15.12 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 创建 图 19.15.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 一 入 国 | mm BEi 续 

i 舍 令 ;选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.15.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 愿 釉 区 域 的 匡 剧 下 拉 列 表 中 选择 国 国 汤加 选项 , 在 轿 可 文本 框 中 输入 值 105; 在 大 如 区 
选项 选择 实体 为 求 差 对 象 ; 单 击 医 王冠 到 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜单 多 部 -| 一 > 王国 命令, 进入 “NX 饭 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 技 加 | 一 攻 0 一 > ET 命令 ， 选 取 图 
19.15.15 所 示 的 面 ， 单 市 [机 定 _| 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


| 


图 19.15.13” 拉 伸 特征 1 图 19.15.14 截面 草图 辣 短 15.15$ ” 饭 金 转换 
Step9. 保存 角 金 件 模型 。 





Stage3. 创建 圆柱 管 结构 


Step1. 切换 到 “cone_squarely_cylinder” 窗 口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 加 Btwedeb2Ga5i 莉 半 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 > | 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 人 3 | 拉 钮 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cone_squarely_cylinder02， 并 单 击 E 下 “| 光 包 g 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 于 择 玫 ;: 包 ， 选取 基准 
坐标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 旺 痛 定 上 < 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cone_squarely_cylinder02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.15.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 捷 入 > i 遇 
[时 全 仿 。 选取 图 19.15.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.15.17 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 


选取 此 实体 

















选取 该 曲面 





19.15.16 ”修剪 体 1 19.15.17 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 创建 图 19.15.18 所 示 的 拉 伸 特征 1 。 选择 下 拉 菜 单 戎 丰 5 一 [ER 
ID3 国 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.15.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 王 辐 区 域 的 医 玛 下 拉 列 表 中 选择 国 国 天 司 沈 项, 在 医 鲁 文本 框 中 输入 值 105; 在 各 区 











371 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


域 中 选择 国 国 弹 过 项， 选择 实体 为 求 差 对 象 ; 单 击 上 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 成 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 世 名 "| 一 > 局 国 合 全, 进入 <NX 氢 
人 金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 匡 六 加 一 > 国 2 昌 一 了 ER 9 命 仿 ， 选 取 四 
19.15.20 所 示 的 面 ， 单 击 可 是 _| 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 




















图 19.15.18 ” 拉 伸 特征 1 图 19.15.19 截面 草图 图 19.15.20” 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Stage4. 创建 完整 级 金 件 

Step1. 创建 圆锥 台 结 构 装 配 体 。 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_ 
asm01 。 使 用 创建 的 圆锥 台子 饭 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 基 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 19.15.21 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 。 

Step2. 创建 圆柱 管 结构 装配 体 。 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_ 
asm02 。 使 用 创建 的 圆柱 管子 饭 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 其 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 19.15.22 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 。 

Step3. 创建 完整 饭 金 件 装配 体 。 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_ 
asm。 使 用 创建 的 圆柱 管 结构 装配 体 与 圆锥 台 结 构 装 配 体 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 共 体 
操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.15.23 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


SS NN 饼 


图 19.15.21 圆柱 管 结构 图 19.1$.22 ”圆锥 台 结 图 19.1$.23 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 级 金 件 
Stage1. 展 平 圆锥 台 结 构 

















Step1. 打开 模型 文件 cone_squarely_cylinder01.prt。 
Step2. 创建 图 19.15.24 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 生 和 > Li 玉 
一 > ES 命令 ， 选 取 图 19.15.25 所 示 的 固定 面 ， 单 市 确定 必 馈 ， 完 成 展 


平实 体 的 创建 将 模型 男 存 为 cone_squarely_cylinder_unfold01。 


.bh 
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Stage2. 展 平 圆柱 管 结构 
展 平 圆柱 管 结构 〈 疼 19.15.26)， 将 模型 命名 为 cone_squarely_cylinder_unfold02。 详 细 
操作 参考 Stage 1 。 











图 19.15.24 展 平实 体 图 19.15.25 ”选取 固定 面 图 19.1$.26 ” 展 平 圆柱 管 结构 
Stage3. 展 平 圆柱 管 结构 装配 体 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_unfold_asm01。 使 用 创建 的 展 平 圆 
柱 管 结 构 进 行 装配 得 到 完整 的 圆柱 管 展 开 ( 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.15.1c 
所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 。 

Stage4. 展 平 圆锥 全 结构 交配 体 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_unfold_asm02。 使 用 创建 的 展 平 圆 
锥 台 结 构 进 行 装 配 得 到 完整 的 圆锥 台 展 开 《〈 有 基体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 19.15.1b 
所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 。 


19.16 圆 台 斜 交 圆 管 


圆 台 笠 交 图 管 是 由 圆锥 台 管 和 圆柱 管 倾 笠 相 交 连 接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.16.1 所 示 分 
别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 圆锥 全 展开 c) 圆柱 管 展开 











图 19.16.1 圆 台 斜 交 圆 管 及 其 展开 图 
Task1. 创建 圆 台 斜 交 圆 管 匆 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cone_bevel_cylinder。 
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Step2. 创建 图 19.16.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 人 mm 用 2 二 
画 区 古国 和 仿 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.16.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 上 限制 区 域 的 弄 冯 下 拉 列 表 中 选择 四 时 EB 剧 选 项 ， 在 中 铭文 本 框 中 输入 值 225; 单 击 
确定 >| 和 钮 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 











图 19.16.2” 拉 伸 特征 1 图 19.16.3 截面 草图 (一 ) 





EE ~ EE 





Step3. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 年 人 天 
令 。 在 到 到 下 拉 列 表 中 选择 医 选项 , 选取 XY 平面 为 参考 平面 , 选取 Y 轴 为 参考 轴 ， 
输入 角度 值 15， 单 击 [区 到 定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 基准 平面 2 选择 下 拉 菜 单 基 一 > ED 一 > 口 相 于 于 于 1: 
令 。 在 到 到 下 拉 列 表 中 选择 EPEEE 国 选 项 , 选取 基准 平 而 1 为 参考 对 象 , 在 项 蜀 区 域 的 古 
文本 框 中 输入 值 210， 单 击 [ 确定 || 拉 乌 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 19.16.4 所 示 的 草图 1。 选 择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.16.4 所 
示 的 草图 1。 

Step6. 创建 图 19.16.5 所 示 的 草图 2。 选 择 基 准 平 面 2 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.16.5 所 
示 的 草图 2。 














图 19.16.4 草图 1 图 19.16.5 草图 2 





Step7. 创建 图 19.16.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 国 X| 一 > [ET 
一 > CEEEEEEEES 命令 ， 依 次 选取 草图 ! 和 草图 2 为 特征 截面 ; 单 击 攻 弄 定 趾 扩 钮 ， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 求 和 特征 ,选择 下 拉 菜 单 国 N| 一 并 
选择 拉 伸 特 征 1 和 通过 曲线 组 特征 1， 单 市 上 确定 >jj 钮 ， 完 成 布尔 求 和 操作 。 

Step9. 创建 图 19.16.7 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 填 A 人 ws DE > 
加 ED 命令， 选取 图 19.16.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 过 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对话 框 
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中 的 辆 本 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 L《 确定 >| 护 钮 ， 完 成 抽 过 操作， 


< 


图 19.16.6 通过 曲线 组 特征 1 图 19.16.7 抽 壳 特征 1 图 19.16.8 ”选取 移 除 面 





Step10. 创建 图 19.16.9 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选择 下 拉 菜 单 夺回 | 一 > ET 了 

2 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.16.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 型 虞 下拉 列 表 中 选择 加 到 先 项 ， 在 下 可 文本 框 中 输入 值 240， 在 过 这 
区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 和 达 项 ， 在 枝 区域 的 优 革 型 下 拉 列 表 中 选择 贺 呈 司 选 项， 单 击 
确定 > |: 乌 ， 完 成 拉 促 特 征 2 的 创建 。 


Step11. 保存 模型 文件 。 

















图 19.16.9 ” 拉 伸 特征 2 图 19.16.10 ”截面 草图 (二) 
Stage2. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 中 加 时 语 训 被 选中 ，。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 中 ET 生计 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 > 上 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

step3. 在 人 ”对 话 框 中 单 击 证 部 件 才 和 凶 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cone_bevel_cylinder01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 人 kg | 扩 钮 ， 和 夺取 基准 
坐标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 王 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cone_bevel_cylinder01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.16.11 所 示 的 修 前 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 王 > wi 抽 
了 [ER 命 令 ， 选取 图 19.16.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.16.12 所 示 
的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 闫 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 [< 确定 | 扩 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
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选取 此 实体 


选取 该 曲面 





19.16.11 修剪 体 1 19.16.12 ”选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 19.16.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 翘 生 加 mm 且 id 

从 今 ， 选取 YZ 平面 为 草 网 平面 ， 绘 制图 19.16.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 眼 制 区 域 的 型 症 | 下 拉 列 表 中 选择 车 B 如 同 选项， 在 中 训 文本 框 中 输入 值 240; 在 布 深 
区 域 中 选择 国 国 弹 计 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 攻 靖 定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 
创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 狐 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 > 加 国 到 本 人 ,进入 “NX 二 
今 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 Ai 一 > 图 一 ET 国 命 全， 选取 加 
19.16.15 所 示 的 面 ; 单 击 志 型 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

















选取 该 面 


图 19.16.13” 拉 伸 特征 1 图 19.16.14 截面 草图 图 19.16.15” 饭 金 转 换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage3. 创建 圆柱 管 结构 


Step1. 切换 到 cone_bevel_cylinder 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 轿 中 EL2oe 玫 厂 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 人 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 指定 部 件 5 | 扩 钮 ， 在 漳 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cone_bevel_cylinder02， 并 单 击 过 铅 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 上 II 基 汪 | 交 包 ， 选 取 基 准 
毕 标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cone_bevel_cylinder02 设 为 显示 部 件 《〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.16.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 二 
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-EE 





人 命令。 选取 图 19.16.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.16.17 
所 示 的 平面 为 修 前 工具 ， 单 击 [性 确定 > | 六 名， 完成 修剪 体 1 的 创建 。 





选取 此 实体 







选取 该 曲面 





19.16.16 ”修剪 体 1 19.16.17 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 创建 图 19.16.18 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 台 一 EEIEEET 

曾 区 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.16.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 

对 话 框 轿 国 区 域 的 避 一 下 拉 列 表 中 选择 国 开 同 光 项 , 在 夺权 文本 框 中 输入 值 240; 在 项 如 区 

域 中 选择 国 国 弹 沈 项， 选择 实体 为 求 差 对 象 , 单 市 [< 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
step8. 将 模型 转换 成 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 世 名 "| 一 > 己 [ 国 命 全 ,进入 <NX 氢 

金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 十 和 加 一 > 攻 一 “ED 几 舍 信 ， 远 取 图 

19.16.20 所 示 的 面 ， 单 击 _ 允 上校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 



























选取 该 面 





图 19.16.18” 拉 伸 特 征 1 图 19.16.19 截面 草图 图 19.16.20 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 角 金 件 模 型 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 





Step1. 创 建 圆锥 台 结 构 装 配 体 。 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 cone_bevel_cylinder_asm01。 
使 用 创建 的 圆锥 台子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 圆锥 台 饭 金 件 〈 县 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 19.16.21 所 示 ; 保存 装配 模型 。 

Step2. 创 建 圆 柱 管 结构 装配 体 。 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 cone_bevel_cylinder_asm02。 
使 用 创建 的 圆柱 管子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 圆柱 管 饭 金 件 〈 且 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 19.16.22 所 示 ; 保存 装配 模型 。 

Step3. 创 建 完整 级 金 件 装配 体 。 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_bevel_cylinder_asm。 
使 用 创建 的 圆柱 省 结构 装配 体 与 圆锥 台 结 构 装 配 体 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 
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请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.16.23 所 示 ; 保存 装配 模型 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 





图 19.16.21 圆锥 台 结 构 图 19.16.22 ”圆柱 管 结构 图 19.16.23 ”完整 饭 金 件 


Task2， 展 平 圆 台 斜 交 圆 管 钛 金 件 

Stage1. 展 平 圆锥 台 结 构 

Step1. 打开 模型 文件 cone_bevel_cylinder01.prt。 

Step2. 创建 19.16.24 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 生 和 全 mm” 有 
1 同 [ESES 和 命令， 进取 图 19.16.25 所 示 的 固定 面 ， 单 击 上 确定 _ 包 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 cone_bevel_cylinder_unfold01l 。 








Stage2. 展 平 圆柱 管 结构 


展 平 圆柱 管 结构 〈 图 19.16.26)， 将 模型 命名 为 cone_bevel_cylinder_unfold02。 详 细 操 
作 人 参考 Stase 1 。 
8 


Ry 选取 该 面 
图 19.16.24 “” 展 平 圆锥 台 结 构 图 19.16.25 ”选取 固定 面 图 19.16.26 “ 展 平 圆柱 管 结构 


Stage3. 创建 圆锥 管 展 平 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_bevel_cylinder_unfold_asm01。 使 用 创建 的 展 平 圆锥 
台 结 构 进 行 装 配 得 到 完整 的 圆锥 台 展 开 〈 上 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 19.16.1b 所 
示 ; 保存 装配 模型 。 

Stage4. 创建 圆柱 管 展 平 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_bevel_cylinder_unfold_asm02。 使 用 创建 的 展 平 圆柱 
党 结构 进行 装配 得 到 完整 的 圆柱 管 展开 〈 上 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.16.1c 所 
示 ; 保存 装配 模型 。 
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19.17 圆 管 平 交 圆 台 


圆 管 平 交 贺 人 台 赴 由 圆锥 台 管 和 圆柱 管 水 平 相 区 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.17.1 所 示 分 
别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 














a) 未 展 平 状 态 b) 圆柱 管 展开 c) 圆锥 台 展 开 
19.17.1 圆 管 平 交 圆 台 及 其 展开 网 








Task1. 创建 摇 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_horizontal_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1 选择 下 拉 菜 单 年 加 | 一 > 下 于 一 > ES 
令 , 在 关 下 拉 列 表 中 选择 [ES 和 汪 加 尘 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 | 凡 置 区域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 119， 单 市 < 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.17.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.17.2 所 示 
的 齐 图 1。 

Step4. 创建 图 19.17.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.17.3 所 
示 的 章 图 2。 

Step5. 创建 图 19.17.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 荐 失 名 me 国 玫 费 
一 > [CEEEEEEEO 合 信 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 击 上 刁 守 | 拉 钮 ， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 




















图 19.17.2 草图 1 图 19.17.3 草图 2 图 19.17.4 ”通过 曲线 组 特征 1 





Step6. 创建 图 19.17.5 所 示 的 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 加 一 > 于 
天 人 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 19.17.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
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对 话 框 四 本 区 域 的 国 副 下 拉 列 表 中 选择 国王 半 项 , 在 其 下 的 轿 可 文 木 框 中 输入 值 0; 在 本 要 
下 拉 列 表 中 选择 右 国 选项 ， 在 其 下 的 | 下 高 文本 框 中 输入 值 120; 在 刘 各 区 域 的 下 拉 列 表 中 
村 员 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [< 确定 > 上 j 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 








19.17.5” 拉 伸 特 征 1 


放生 六 时、 “ 
人 今 ， 选 取 图 19.17.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 帝 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 
中 的 团 本 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 市 [< 确定 > 上 | 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 











19.17.7“” 抽 壳 特 征 1 19.17.8 ”选取 移 除 面 


Step8. 创建 抽取 面 特征 1, 选择 国 N 一 > EST 一 了 人 


在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 对 选 项， 选取 图 19.17.9 所 示 的 曲面 。 
单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 抽取 面 特征 1 的 创建 。 








图 19.17.9 ”定义 抽取 对 象 
step9. 创建 几何 体 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 国 9 一 ETT 
天 和 天国 全 全， 在 图 形 区 域 选 取 抽取 面 特征 1 为 要 镜像 的 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 
镜像 平面 ， 单 击 | 区 靖 定 2 | 按钮 ， 完 成 几何 体 特征 1 的 创建 。 








Stage2. 创建 圆柱 管 结构 
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Step1l. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 丑 L 攻 过 相 被 选中 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 四 EEC 和 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [ 一 上 E 合 邻 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 指定 部 人 f | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_horizontal_cone01， 并 单 击 | 拉 馈 . 

Step4. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 基 kg | 拉 钮 ,选取 基 
准 坐 标 系 和 所 有 实体 及 曲面 (实例 几何 体 特 征 )， 单 击 两 次 上 确定 下 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 
创建 。 

Step5. 将 cylinder_horizontal_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.17.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 到 遇 
了 [LE 命令 选取 图 19.17.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.17.11 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 美 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 


























选取 此 实体 





19.17.10 ”修剪 体 1 19.17.11 选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 19.17.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 插入 名。 mm Bi 

3 从 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.17.13 所 示 的 截面 草图 ;在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 戎 时 下 拉 列 表 中 选择 佣 国 选项 ， 在 国 馆 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 限制 区 域 的 弄 妨 | 下 
拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 在 其 下 的 | 芭 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 训 束 下 拉 列 表 中 选择 国 至 交 
项 ， 在 其 下 的 坚 可 | 文本 框 中 输入 值 40， 在 看 东区 域 中 选择 国 国 纹 光 项， 选择 实体 为 求 差 对 
象 ， 单 击 [E 形 定 | 入 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 .选择 下 拉 菜 单 甸 语 | 一 > 写 国 3 开国 和 ,进入 “NX 所 
今 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 Ai 一 > 国 一 ET 国 命 全， 选取 加 
19.17.14 所 示 的 面 ， 单 击 [确定 | 掖 包 ， 完 成 饭 金 转 换 操 作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 
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图 19.17.12 ” 拉 伸 特征 1 图 19.17.13 ”截面 草图 图 19.17.14 角 金 转换 


Stage3. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 切换 至 cylinder_horizontal_cone 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 的 攻 ENi 本 LA 玫 放 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 加 邓 一 上 合 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 指定 部 #f 才 | 扩 钮 ,在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_horizontal _cone02， 并 单 击 | 扩印 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 弟 击 于- 乌 ， 选取 怪 标 
系 和 图 19.17.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 芋 痪 是 下拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_horizontal_cone02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.17.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 mm 区 
命令。 选取 图 19.17.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.17.15 
所 示 的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 | 和 确 定 > | 护 钮 ， 完 成 修 萝 体 1 的 创建 。 














选取 此 实体 






取 该 曲面 





19.17.1$ ”选取 修剪 对 象 19.17.16 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 19.17.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 国生 | 一 > 后 
3 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.17.18 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 国 | 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 太 量 下 拉 列 表 中 选择 恩 昌 选项 ， 在 | 于 这 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 限制 区 域 的 型 沪 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 奖项 , 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 钱 素 
下 拉 列 表 中 选择 E 选项 ， 在 而 将 区域 中 选择 国生 沈 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 
击 | 确定 ||# 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 晤 局" 

















mp> 与 | Fh 命令 ， 进入 “NX 饭 
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金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 开 和 加 一 > 攻 EO 一 “国生 今 ， 远 取 图 
19.17.19 所 示 的 面 ， 单 击 开 确定 | 扫 乌 ， 完 成 饭 金 转换 操作， 





图 19.17.17 拉 伸 特征 1 图 19.17.18 ”截面 草图 图 19.17.19 ”人 饭 金 转换 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 cylinder_horizontal _cone_asm， 使 用 创建 的 圆柱 管 结构 与 圆 
锥 台 结 构 进 行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 ), 结果 如 图 19.17.20 所 示 ; 
保存 装配 模型 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 级 金 件 
Stage1. 展 平 圆柱 管 结构 





Step1. 打开 模型 文件 cylinder_horizontal _cone01.prt。 

Step2. 创建 19.18.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 荣 单 | 多 生 外 于 汪 让 二 二 全 
辣 [EEEEHS 命令 ， 过 取 图 19.17.21 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_horizontal_cone_unfold01。 


ff 四 @ 


图 19.17.20 “完整 饭 金 件 图 19.17.21 选取 固定 面 
Stage2. 展 平 圆锥 台 结 构 











创建 展 平 圆锥 台 结 构 〈 图 19.17.1c)， 将 模型 命名 为 cylinder_horizontal_cone_unfold02。 
详细 操作 参考 Stage 1 。 





19.18 ” 贺 管 含 交 圆 台 


pa 


出 管 偏 交 圆 台 是 由 圆锥 台 管 和 圆柱 管 偏心 相交 连接 形成 的 角 金 结构 。 图 19.18.1 所 示 分 
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别 是 其 包 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 圆锥 台 展 开 
图 19.18.1 圆 管 仿 交 圆 台 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 管 偏 交 圆 台 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 











Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_eccentric_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1 选择 下 拉 莱 单 证 天 EU > EE 一 ET 
令 。 单 击 | 确定 >| 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step3. 创建 图 19.18.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.18.2 所 示 
的 芭 图 1。 

Step4. 创建 图 19.18.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.18.3 所 
太 有 四 草图 2。 

Step5. 创建 图 19.18.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 荣 单 重生 == 国王 册 山 
一 > [CEEEEEEERS 合 仿 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 击 上 融 时 | 拉 钮 ， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 














图 19.18.2 草图 1 图 19.18.3 ”草图 2 图 19.18.4 通过 曲线 组 特征 1 





Step6. 创建 图 19.18.5 所 示 的 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 | 芋 KG 一 EE 
命令 ; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.18.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 跟 寿 区域 的 于 痛 下 拉 列 表 中 选择 呈 先 项 ， 在 其 下 的 | 下 这 文本 框 中 输入 值 0, 在 周 素 下 
拉 列 表 中 选择 E 国 汪 选 项， 在 其 下 的 卉 这 文本 框 中 输入 值 160;， 在 | 帝 条 | 区 域 的 下 拉 列 表 中 选 
选项 ， 单 击 [ 必 确定 2 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 19.18.7 所 示 的 抽 壳 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 壬 多 > [BE 一 > 








第 19 章 ”其 他 相 嚼 体 





加 时 今 ， 选 取 图 19.18.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 
中 的 车 本 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 [性 背 证 > | 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





《人 


图 19.18.5” 拉 伸 特征 1 图 19.18.6 截面 草图 图 19.18.7 抽 壳 特征 1 





Step8. 创建 抽取 面 特征 1。 选择 莉 入 | 一 > 四 于 于 一 = 人 ^， 


系统 弹出 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 . 在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 的 杠 下 拉 列 表 中 选择 国 再 
选项 ， 选 取 图 19.18.9 所 示 的 曲面 ， 单 市 于 定 | 接 钮 ， 完 成 抽取 面 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 镜像 特征 ] 。 选择 下 拉 某 单 插 六 总 ) Edjp> BE mp> 而 区 .i 
令 ; 选取 抽取 面 特征 1 为 镜像 源 ， 选 取 YZ 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 殉 定 | 按钮 ， 完 成 镜 
像 特征 1 的 操作 。 


图 19.18.8 ”选取 移 除 面 图 19.18.9 定义 抽取 对 象 
Stage2. 创建 圆柱 管 结构 











Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 ” 给 缠 9 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 "四 宁国 RR 于 泊 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
拌和 一 加 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 作客 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_eccentric_cone01， 并 单 十 [下拉 馈 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 EE kg | 扩 钮 ， 先 取 基 准 
举 标 系 和 所 有 实体 及 曲面 (镜像 特征 )， 单 击 两 次 于 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_eccentric_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.18.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 征 入 mm 证 2 遇 
了 [ER 命令， 选取 图 19.18.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.18.11 所 示 
的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 闫 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 [< 确定 | 护 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建。 
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选取 此 实体 





选取 该 曲面 





19.18.10 ”修剪 体 1 19.18.11 选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 19.18.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 荣 单 戎 关 加 mm 用 人 和 丽 
3 从 今 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.18.13 所 示 的 截面 草图 ;， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 嘱 旱 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 型 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 限制 区 域 的 弄 沿 | 下 
拉 列 表 中 选择 E 汪 选项 ， 在 其 下 的 下 吉文 本 框 中 输入 值 0， 在 睛 现下 拉 列 表 中 选择 国 至 半 
项 ， 在 其 下 的 中 离 文本 框 中 输入 值 50， 在 布 冰 区 域 中 选择 国 攻 国府 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 
象 ， 单 击 [区 考 定 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 世 名 | 一 > 己 [ 宝 命 入 ,进入 “<NX 氢 
使 ” 设计 环境 ， 选择 下 拉 菜 单 质 信 人) = > ES 命 信 ， 选取 图 
19.18.14 所 示 的 面 ， 单 击 [ 确定 | 护 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 




















选取 该 面 
Fr 让 记 
图 19.18.12 ” 拉 伸 特征 1 图 19.18.13 ”截面 草图 图 19.18.14 ” 饭 金 转换 


Stage3. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 切换 至 cylinder_eccentric_cone 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 网 GE 
择 [ 区 一 > 国王 呈 于 





于 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选 
命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 





Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 证 亢 件 志和 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_eccentric_cone02， 并 单 击 虹 jj 馈 
Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 几 基 5e | 拉 乌 ， 选 取 坐 标 


系 和 图 19.18.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 攻克 定 吓 校 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 cylinder_eccentric_cone02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 
Step6. 创建 图 19.18.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬 六 本 一 > 基 2 
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可 





命令 。 选 取 图 19.18.15 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.18.15 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 | 区 靖 定 | 近 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 ， 


选取 此 实体 





19.18.15 ”选取 修剪 对 象 19.18.16 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 19.18.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 入 > 有 于 二 
3 从 今 ， 先 取 XY 平面 为 草 网 平面 ， 绘 制图 19.18.18 所 示 的 截面 草图 ; 单 

Nd 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 财权 下 拉 列 表 中 选择 国 I] 选项， 在 辆 本 文本 杠 
中 输入 值 0.1; 在 眼 制 区 域 的 上 下 拉 列 表 中 选择 国 峙 将 项 , 在 其 下 的 中 襄 | 文 本 框 中 输入 值 
0;， 在 本 出 下拉 列 表 中 选择 回 光 项 ， 在 利康 区 域 中 选择 国 可 渤 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 
对 象 ， 单 市 [确定 | 入 钮 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选择 下 拉 菜单 铝 遍 : > 与 全 邻 ， 进 入 “NX 狐 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 同和 EE 一 > 本 一 ED 玫 合生 ， 选 取 四 
19.18.19 所 示 的 面 ; 单 击 [确定 | 护 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 























选取 该 面 





图 19.18.17 拉 伸 特征 1 图 19.18.18 ”截面 草图 图 19.18.19 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 冯 配 文件 ， 命 名 为 cylinder_eccentric_cone_asm。 使 用 创建 的 圆柱 管 结构 与 圆 
锥 合 结构 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 ), 结果 如 图 19.18.20 所 示 ; 
保存 装配 模型 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 级 金 件 
Stage1. 展 平 圆柱 管 结构 


Step1. 打开 模型 文件 cylinder_eccentric_cone01.prt。 
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Step2. 创建 19.18.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 人 p> 2 一 > 
1 司 [ES 命令 ， 过 取 图 19.18.21 所 示 的 固定 面 ， 单 击 厂 确定 内包 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ， 将 模型 男 存 为 cylinder_eccentric_cone_unfold01。 


图 19.18.20 ”完整 饭 金 件 图 19.18.21 ”选取 固定 面 








Stage2. 展 平 圆锥 台 结 构 


创建 展 平 加 锥 台 结 构 〈 图 19.18.1c)， 将 模型 命名 为 cylinder_eccentric_cone_unfold02。 
详细 操作 参考 Stage 1。 





19.19 圆 管 斜 交 圆 台 


ooo 是 由 圆锥 台 管 和 圆柱 管 水 平 相交 连接 形成 的 饭 金 


别 古 aa 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 
a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 圆锥 台 展 开 





19.19.1 圆 管 矢 交 圆 台 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 管 斜 交 圆 台 倒 金 件 
Stage1. 创建 整体 和 零件 结构 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选择 下 拉 菜 单 蓝 关 名 从 / 
令 。 在 浆 型 下拉 列 表 中 选择 尼 生 ssidj 圭 项 ,选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 访 旱 区域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 119; 人 完成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.19.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 
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Step4. 创建 图 19.19.3 所 示 的 草图 2。 选择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 

Step5. 创建 图 19.19.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 状 5 一 [ETT 
一 > ET 命令， 依次 夺 取 草图 1 和 草图 2 为 特征 鹤 面 ， 单 市 [< 确定 >| 拉 馈 ， 
完成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 








小， 3 


Te 












19.19.2 草图 1 19.19.3 ”草图 2 19.19.4 通过 曲线 组 特征 

Step6. 创建 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 护 入 呈 => 
令 。 在 则 到 下 拉 列 表 中 选择 医 选项 , 选取 XY 平面 为 参考 平面 , 选取 X 轴 为 参考 轴 ， 
输入 旋转 角度 值 30， 单 击 [< 确定 > | 按钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step7. 创建 基准 平面 3. 选择 下 拉 菜 单 国 NI 一 > EE 于 一 > [ET 
邻 .在 可 下 拉 列 表 中 选择 加 三 二 3 光 项 , 选取 基准 平面 2 为 参考 对 象 , 在 莘 可 区 域 的 大 训 
文本 框 中 输入 值 160， 单 击 [ 确定 “| 按钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 

Step8. 创建 图 19.19.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 丘 入 E> B03 
3 命令 ， 选 取 基 准 而 3 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.19.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 剧 按钮 
调整 拉 伸 方向 ， 在 照 番 区 域 的 国 副 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 略 权 文本 框 中 输入 
值 0， 在 圈 到 下 拉 列 表 中 选择 EE 本 和 项 ， 在 国王 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
击 于 确定 >| 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





EE ~ EE 


























19.19.5” 拉 伸 特征 1 19.19.6 ”截面 草图 





Step9. 创建 图 19.19.7 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 加 @” 于 引 站 
本 命令 ， 选 取 图 19.19.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ” 
对 话 框 中 的 大 到 文 本 框 内 输入 1.0， 单 击 下 确定 > | 扩 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
Step10. 创建 抽取 面 特征 1。 选 择业 和 | 一 > ET 一 > 三 [ET 全 
令 ， 在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 的 购 下 拉 列 表 中 选择 加 用 i 先 项 。 选 取 图 19.19.9 所 示 的 
曲面 ， 单 击 世 六 定 | 扩 钮 ， 完 成 抽取 面 特征 1 的 创建 。 








饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 


图 19.19.7 抽 壳 特征 1 图 19.19.8 ”选取 移 除 面 图 19.19.9 ”定义 抽取 对 象 
Step11. 创建 阵列 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > ET 一 EEE 叶 
令 ; 选取 抽取 面 特征 1 为 镜像 源 ， 选 取 YZ 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 |< 确定 >| 护 钮 ， 完 成 
阵列 特征 的 创建 。 
Step12. 保存 模型 文件 。 





PD] 


Stage2. 创建 圆柱 管 结构 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 忆 罗 王 下 选中 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 -加 富国 E33 于 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
> 人 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 | 扩 钮 ,在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_cone01， 并 单 市 [四 | 六 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 II 基 kg | 扩 钮 ， 和 夺取 基准 
坐标 系 和 所 有 实体 及 曲面 〈 镜 像 特征 1)， 单 击 两 次 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_bevel_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.19.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ==> 有 二 
了 [ER 命令。 选取 图 19.19.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.19.11 
所 示 的 曲面 为 修 前 工具 ; 单 击 国 按 钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 [上 歼 定 | 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 


















选取 此 实体 


选取 该 曲面 





图 19.19.10 ”修剪 体 1 图 19.19.11 选取 修剪 对 象 
有 19.19.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 王八) > 

CL 卫生， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.19.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 
调整 拉 伸 方向 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 刀 豆 "下 拉 列 表 中 选择 串 唱 选项 ， 然 后 在 开 如 文本 框 中 输 
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入 0.1;， 在 昭 汕 区域 的 弄 贡 | 下 拉 列 表 中 选择 国 峙 选项 ， 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 
结束 下 拉 列 表 中 选择 国 于 半 项 ， 在 其 下 的 中 训 | 文 本 杠 中 输入 值 70， 在 帝 各 区 域 的 下 拉 列 表 
中 选择 国 本 要 尘 项 ， 单 击 L《 确定 > 上 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

step8. 将 模型 转换 为 饭 金 ,选择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 > 写 国 到 国人 ,进入 “NX 扬 
金 ” 设 计 环 境 ， 选择 下 拉 菜 单 国 和 一 > 医 ED 一 >” ER 命令 ， 选 取 四 
19.19.14 所 示 的 面 ， 单 击 L 机 证 _| 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 














i 


\ 


选取 该 面 
> 
el 
Ec xc | 
L 


图 19.19.12” 拉 伸 特征 1 图 19.19.13 ”截面 草图 图 19.19.14 ”人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 模型 文件 。 





i 





Stage3. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 切换 至 cylinder_bevel_cone 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 的 eB 半生 和 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
| 命令， 系统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 ”对 话 框 中 单 击 用 指 之 部件 | 拉 钮 ， 在 阐 出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_cone02， 并 单 击 oOR  | 拉 全 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 一 这 把 - 乌 ， 选取 履 标 
系 和 图 19.19.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_bevel_cone02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.19.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 捷 入 加 四 2 
命令。 选取 图 19.19.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.19.15 
所 示 的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 [ 攻 痪 定 ， | 拉 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 














选取 此 实体 






选取 该 曲面 





19.19.1$ ”选取 修剪 对 象 19.19.16 ”修剪 体 1 


Step7. 创建 图 19.19.17 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 狂 G mm 
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一 ”回国 5 于 今 ， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.19.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 民 | 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 权 下 拉 列 表 中 选择 国 引 先 项 ， 在 国 副 文本 杠 
中 输入 值 0.1; 在 眼 制 区 域 的 弄 莘 下拉 列表 中 选择 国 峙 尘 项 , 在 其 下 的 中 高 | 文本 框 中 输入 值 
0;， 在 匡 册 下拉 列表 中 选择 国 必 中 先 项 ， 在 补 吕 区 域 中 选择 国 本 污 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 
对 象 ， 单 击 区 确定 Dj 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 选择 下 拉 菜 单 可 部 :| 一 > 瑟瑟 天 
金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 大 和 EY] 一 > EE 一 ER 和 5 下 
19.19.19 所 示 的 面 ， 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 饭 爹 转换 操作 。 














命令 , 进入 “NX 饭 
: 命 令 》 选取 图 








图 19.19.17 拉 伸 特征 1 图 19.19.18 ”截面 草图 图 19.19.19 ”人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 模型 ， 
Step10. 切换 至 cylinder_bevel_cone 窗口 ， 保 存 文 件 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 级 金 件 
Stage1. 展 平 圆 柱 管 结构 


Step1. 打开 模型 文件 cylinder_bevel_cone01.prt。 

Step2. 创建 19.19.20 所 示 的 展 平 实体 ,选择 下 拉 菜 单 知心 久 
[IEEEES 有 命令， 选取 图 19.19.21 所 示 的 固定 面 ， 站 二 用 完成 展 平实 体 
的 创建 ， 将 模型 另存 为 cylinder_bevel_cone_unfold01。 








Stage2. 展 平 圆锥 台 结 构 


创建 展 平 圆 锥 台 结 构 〈( 图 19.19.22)， 将 模型 命名 为 cylinder_bevel_cone_unfold02。 话 
细 操 作 参 考 Stage 1。 





选取 该 面 了 
图 19.19.20” 展 平实 体 图 19.19.21 选取 固定 面 图 19.19.22” 展 平 圆锥 台 结 构 
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第 QQ 章 球面 饭 金 展开 





本章 主 要 介绍 了 球面 饭 金 类 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 球形 封 
头 、 球 锥 、 平 项 环形 封 头 。 此 类 包 金 由 于 曲面 性 质 的 限制 ， 球 面 与 封 头 构件 为 不 可 展 曲面 ， 
不 能 准确 地 将 其 展开 形成 平面 ， 因 此 其 展开 放样 采用 可 展 曲 面 进行 代替 ， 


20.1 球形 封 头 





球形 封 头 是 由 一 截面 将 球面 截断 并 加 厚 形成 的 饭 金 构件 。 这 里 取 球 形 封 尖 的 十 二 分 之 
一 利用 柱 面 展开 法 进行 近似 展开 放样 。 下 面 以 图 20.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创 
建 和 展开 球形 封 头 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 十 二 分 之 一 未 展 平 状态 c) 十 二 分 之 一 展 平 状态 
图 20.1.1 球形 封 头 及 其 展 平 图 样 
Task 1. 创建 球形 封 头 


Stage1. 创建 十 二 分 之 一 球形 封 头 





Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 spheric_cover。 

Step2. 创建 图 20.1.2 所 示 的 旋转 1。 选 择 手 xG 一 ”EEC 一 可 
令 。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 央 | 掖 包 ， 在 雪村 下 拉 
列表 中 选择 个 许 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 z 轴 作 为 回转 轴 ; 在 弄 塘 文本 框 中 输入 
值 0, 在 类 束 文 本 框 中 输入 值 30, 在 | 库 E 下 拉 列 表 中 选择 国 [选项 , 在 开关 文本 框 中 输入 
值 0， 在 本 文本 框 中 输入 值 1; 单 击 | 确定 > 上 护 钮 ， 完 成 旋转 1 的 创建 。 

Step3. 保存 零件 模型 。 














Stage2. 闭 配 ， 生 成 球形 封 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 spheric_cover_asm; 然后 使 用 12 个 spheric_cover.prt 零件 
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装配 得 到 完整 饭 金 件 〈《 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 20.1.4 所 示 ; 保存 狠 配 模型 并 
关闭 所 有 文件 窗口 。 





图 20.1.2 旋转 1 图 20.1.3 截面 草图 图 20.1.4 ”球形 封 头 
Task2. 展 平 球形 封 头 
球面 封 头 为 不 可 展 曲 面 ， 为 满足 展开 的 需要 ， 可 将 一 条 柳 叶 状 曲面 〈 十 二 分 之 一 ) 近 
似 地 按 其 外 切 柱 面 展开 ， 并 重复 男 出 其 余 各 条 的 展开 图 ， 从 而 得 到 半球 的 近似 展开 图 。 这 


里 我 们 只 需 对 其 十 二 分 之 一 球形 封 头 近似 展开 即 可 ， 有 具体 方法 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 spheric_cover_unfold。 

Step2. 创建 图 20.1.5 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 午 人 和 > 时 
命令 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.1.6 所 示 的 截面 章 图 ， 单 击 旦 度 文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 HEE3I 辐 寺 项 ， 处 后 在 攻 辐 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 在 加 a 曙 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 琶 文本 框 中 输入 数值 500.0; 单 击 
[ 攻 靖 定 | 扩 钮 ， 完 成 轮廓 村 边 特征 1 的 创建 。 








ET 








Ee、 
、 
\ 





图 20.1.5 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 20.1.6 截面 草图 (一) 

Step3. 创建 图 20.1.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 ，==> 有 
一 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.1.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 限制 区 域 的 到 六 下 拉 列 表 中 选择 国 恒 选项 ， 在 其 下 的 中 多 文本 框 中 输入 值 0， 
在 蓝 训 下拉 列 表 中 选择 攻 本 加 选项 ， 在 而 殴 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 选项 ， 在 | 诅 下拉 
列表 中 选择 玩 呈 选项 ， 在 | 于 过 文本 框 中 输入 值 0， 在 革 文 本 框 中 输入 值 300; 单 击 
确定 > 上 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














图 20.1.7 拉 伸 特征 1 图 20.1.8 ”截面 草图 (二 ) 
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Step4. 创建 20.1.9 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 午 入) > Eli 
1 司 [EBEEES 生 命令， 选取 图 20.1.10 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [确定 |: 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 。 

Step5. 保存 饭 金 模型 。 








图 20.1.9” 展 平实 体 图 20.1.10 ”选取 固定 面 


20.2 球 钙 


球 能 可 以 看 作 是 由 两 个 〈 半 ) 球形 封 头 结合 形成 的 构件 。 下 面 以 图 20.2.1 所 示 的 模型 
为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 球 负 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 二 十 四 分 之 一 未 展 平 状态 c) 二 十 四 分 之 一 展 平 状态 
图 20.2.1 球 饶 及 其 展 平 图 样 





Task 1. 创建 球 雏 
Stage1. 创建 二 十 四 分 之 一 球 负 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 spheric_tank。 

Step2. 创建 如 图 20.2.2 所 示 的 旋转 1, 选择 二 NW 一 > 国信 3 广 转 
令 。 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.2.3 所 示 的 截面 草图 ; i 
列表 中 选择 用 选项 ， 欠 后 在 图 形 区 选取 z 轴 作 为 回转 轴 ， 在 嘱 玩 由 文本 框 中 输入 
值 0, 在 区 于 文本 框 中 输入 值 30, 在 | 岂 下 拉 列 表 中 选择 国 时 选项 , 在 开关 文本 框 中 输入 
值 0， 在 本 文本 框 中 输入 值 1; 单 击 | 确定 > | 护 钮 ， 完 成 旋转 1 的 创建 。 

Step3. 保存 零件 模型 。 


Stage2. 闭 臣 ， 生 成 球 镀 








新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 spheric_tank_asm。 人 然后 使 用 24 个 spheric_tank.prt 零件 装 
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配 得 到 完整 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光 向 )， 结 果 如 图 20.2.4 所 示 ; 保存 装配 模型 并 天 
闭 所 有 文件 窗口 。 





图 20.2.2 ”回转 体 1 图 20.2.3 ”截面 草图 图 20.2.4 “ 球 饶 


Task2. 展 平 球 急 
这 里 球 饶 的 展开 放样 采用 上 一 节 中 介绍 的 柱 面 法 来 近似 展开 ， 按 照 球 形 封 头 的 十 二 分 
之 一 展 平 步骤 即 可 完成 二 十 四 分 之 一 球 缸 的 近似 展开 放样 ， 具 体 步 又 不 再 班 述 。 
20.3” 平 项 环 形 封 头 


平 顶 环 形 封 头 与 球形 封 头 的 创建 和 展开 思路 是 相同 的 ， 唯 一 不 同 之 处 在 于 创建 中 前 者 
的 顶部 是 平 形 圆 口 。 下 面 以 图 20.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 平 顶 环 形 
封 头 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 十 二 分 之 一 未 展 平 状态 c) 十 二 分 之 一 展 平 状态 
图 20.3.1 平 顶 环 形 封 头 及 其 展 平 图 样 





Task 1， 创建 平 项 环形 封 头 
Stage1. 创建 十 二 分 之 一 平 顶 环形 封 头 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 level_armillary_cover。 

Step2. 创建 图 20.3.2 所 示 的 旋转 1。 选 择 蚌 KG 一 ET 一 了 EE 
令 。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.3.3 所 示 的 截面 草图 单 击 副 按钮 ， 在 苔 本 下 拉 
列表 中 选择 有 CE 计 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 Z 轴 作 为 回转 轴 ; 在 医 前 文本 框 中 输入 
值 0, 在 基文 本 框 中 输入 值 30, 在 | 库 E 下 拉 列 表 中 选择 国 [选项 , 在 开关 文本 框 中 输入 
值 0， 在 国生 文本 框 中 输入 值 1; 单 击 | 确定 > 上 护 钮 ， 完 成 旋转 1 的 创建 。 





合 
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Step3. 保存 零件 模型 。 

Stage2. 装配 ， 生 成 平 顶 环形 封 头 

新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 level_armillary_cover_asm。 然 后 使 用 12 个 level_armillary_ 
cover.prt 零件 装配 得 到 完整 级 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 20.3.4 所 示 ; 你 
存 装 配 模型 并 关 团 所 有 文件 窗口 。 





he 
i ,1 
i | 
i we “WE jz 
图 20.3.2 回转 体 1 图 20.3.3 ”截面 草图 图 20.3.4 ” 平 顶 环 形 封 头 


Task2. 展 平 平 项 环形 封 头 

Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 level_armillary_cover_unfold。 

Step2. 创建 图 20.3.5 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 重生-> EE 一 
全 今 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 晨 度 文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BEE3 国 轩 项 ， 处 后 在 大 辐 文本 框 中 输 
入 数值 1.0;， 在 宽大 下 拉 列 表 中 选择 四 瑟 凡 0 关 ;区 J 页 ， 在 灾 度 文本 框 中 输入 数值 300.0; 单 击 
上 确定 | 六 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 














MC 
图 20.3.5 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 20.3.6 截面 草图 (一 ) 





Step3. 创建 图 20.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 和 一 > 轩 目 于 


一 站 民国 命令 ,选取 XY 平面 为 草图 平面 , 绘制 如 图 20.3.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 跟 抽 区 域 的 | 于 雹 下 拉 列 表 中 选择 5 选项 ， 在 其 下 的 至 训 文本 框 中 输入 值 0， 
在 蓝 训 下拉 列表 中 选择 回国 加 选项 ， 在 而 区 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 选项， 在 | 太 生 下拉 
列表 中 选择 哎 呈 选项 ， 在 天 这 文本 框 中 输入 值 0， 在 席 和 文本 框 中 输入 值 200; 单 击 
[确定 > 上 4 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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图 20.3.7” 拉 伸 特征 1 图 20.3.8 ”截面 草图 


Step4. 创建 20.3.9 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 人 > La 一 > 
1 司 [EEEEES 命令 ， 轩 取 图 20.3.10 所 示 的 固定 面 , 单 击 忆 二 | 扩 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 。 

Step5. 保存 饭 金 模型 ， 








图 20.3.9” 展 平实 体 图 20.3.10 ”选取 固定 面 
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第 他人 章 螺旋 饭 金 展开 





本 章 主 要 介绍 了 螺旋 饭 金 类 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 圆柱 等 
宽 螺 旋 叶 片 、 圆 柱 不 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶片 、 圆 锥 等 宽 渐 缩 螺旋 叶片 、 内 三 校 柱 外 圆 渐 缩 螺 旋 
叶片 、 内 四 核 柱 外 圆 渐 缩 螺旋 叶片 、 圆 柱 等 宽 螺旋 档 、90?” 方形 螺旋 管 、180” 方形 螺旋 管 
和 180?” 方 矩 形 螺旋 管 。 此 类 饭 金 都 是 通过 螺旋 线 进行 放样 折 育 而 形成 的 。 


21.1 圆柱 等 宽 螺 话 叶 卢 


圆柱 等 蜗 螺 旋 叶 户 是 由 同 轴 的 圆柱 面 堆 断 的 正 螺 旋 面 并 加 厚 形 成 的 构件 ， 螺 距 、 圈 数 
相等 。 下 面 以 图 21.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆柱 等 宽 螺 旋 叶 片 的 一 
般 过 程 


> C 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 21.1.1 圆柱 等 宽 螺 旋 叶 片 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 圆柱 等 宽 螺 旋 时 卢 匆 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_equally_wid_spiral_vane。 
Step2. 创建 图 21.1.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 狂 大 加 mm 让 
命令 ， 系 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 业 型 下 拉 列 表 中 选择 有 汪 尘 项 ， 
在 赤 乓 区域 中 选择 空 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下拉 列表 中 选择 国生 款 项， 然后 在 利 的 文本 
框 中 输入 100; 在 曙 蝶 区 域 起 律 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 介 的 文本 框 中 输 
入 300; 在 长 齐 区 域 的 z 法 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 然 后 在 圈 北 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 | 权 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.1.3 所 示 的 螺旋 线 2。 参 照 螺 旋 线 1 的 步 又， 将 半径 值 定义 为 200， 其 
余 参 数 与 螺旋 线 1 相同 。 
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Step4. 创建 图 21.1.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 轩 一 > 
一 > 加 天 和信 ， 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 
[确定 >| 交 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 








si i 
| : 和 ~、 
+ ~、 " 
-~ | | \ 
| 下 ! | 
人 入 、 3 本 ~ Pd 
图 21.1.2 ”螺旋 线 1 图 21.1.3 ”螺旋 线 2 图 21.1.4 通过 曲线 组 特征 





Step5. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 p> EE 一 >> 让 加 厚 了) .区 
令 ; 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 慰 斋 区 域 的 杞 由 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 
图 21.1.5 所 示 ; 单 击 区 确定 引入 钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 选择 下 拉 菜 单 电 二 "| 一 > 写 国 3 到, 进入 “Nx 
饭 爹 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 轩 一 > EE 一 人, 壕 取 
整个 加 厚 曲 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 而 定 _ 护 钮 , 完成 饭 金 转换 操作 , 结果 如 图 21.1.6 所 示 。 

















Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 圆柱 等 宽 螺 旋 叶 片 匆 金 件 


创建 图 21.1.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [ES 一 ， 
[IEEEES 命令， 取消 兴 中 口 本 宣王 复 碗 框 ， 选 取 图 21.1.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 2 包 ， 完成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 cylinder_equally_wid_spiral_vane_unfold。 














固定 面 
加 厚 方向 和 
Es “ >» 
| | 
A 
图 21.1.5 ”加 厚 曲面 图 21.1.6 ”人 狐 金 转换 图 21.1.7 选取 固定 面 


21.2 圆柱 不 等 宽 渐 缩 螺 放 叶 所 


加 柱 不 等 览 渐 缩 坚 旋 叶 片 是 由 同 轴 的 圆柱 面 和 圆锥 面 截 断 的 正 螺 旋 面 并 加 厚 形成 的 构 
件 ， 螺 距 、 较 数 相 等 。 下 面 以 图 21.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆柱 不 
等 锅 湖 缩 螺 旋 叶 片 的 一 般 过 程 。 
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Task1. 创建 圆柱 不 等 宽 渐 缩 曙 旋 叶 片 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_unequal_wid_reduce_spiral_vane。 


CC& 


a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 21.2.1 同 柱 不 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 片 及 其 展 平 图 样 
Step2. 创建 图 21.2.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EE p> 让 
富 醒 于 巴 量 分 命 ， 示 统 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 盏 下拉 列表 中 选择 芯 涟 于 挝 项 ， 
在 下 局 区域 中 选择 全 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 开 时 尘 项 ， 然 后 在 秆 的 文本 
框 中 输入 80; 在 里 皮 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 重 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 攻 度 区 域 的 贡 下 拉 列 表 中 选择 国 BI 选项 ， 然 后 在 栈 训 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 | 把 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 21.2.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 => 让 
于 匡 本 人， 示 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 杠 ， 在 曾 LH 下拉 列表 中 选择 
在 去 乓 区 域 中 选择 多 半径 单 选项 ， 在 规 儿 型 下 拉 列 表 中 选择 国宝 本 量 选 项， 然后 在 汇 妨 值 文本 
框 中 输入 200, 在 | 比 止 赴 文本 框 中 输入 220; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 量 半 
项 ， 然 后 在 年 的 文本 框 中 输入 400; 在 医 襄 区 域 的 车 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 可 
的 文本 框 中 输入 1， 单 击 L_ 瑚 是 “| 拉 钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 
Step4. 创建 图 21.2.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国人 名 mm 下 
命令 ， 依 次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 
确定 ||j 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 ，。 






































21.2.2 ”螺旋 线 1 21.2.3 ”螺旋 线 2 21.2.4 通过 曲线 组 特征 


Step5. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和 > EE 有 呈 
令 ; 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 号 竖 区 域 的 偏 塞 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1; 单 击 
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[确定 | 和 包 ， 完 成 曲面 的 加 厚 .。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 . 选择 下 拉 菜 单 电 二 "| 一 mw 王国 全 全, 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 重 和 EE] 一 > 医 EIO 本 于 于 人 ^， 远 取 
整个 加 厚 曲面 作为 腹 板 面 ; 单 击 [更 定 “ | 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ,结果 如 图 21.2.5 所 示 。 














Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 

Task2， 展 平 圆 柱 不 等 宽 渐 缩 螺 旋 时 卢 饭 金 件 

创建 图 21.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 必 @) 
而 时 今 ， 取消 选中 三 移 至 弟 对 汪 标 系 复 选 框 ， 选 取 图 21.2.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “| 和 ll， 完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 cylinder_unequal_wid_reduce_spiral_ 


vane_unfold 。 














固定 面 





图 21.2.5 圆柱 不 等 宽 渐 缩 螺 旋 时 片 饭 金 件 21.2.6 选取 固定 面 


21.3 圆锥 等 宽 渐 顷 螺 旋 时 卢 





圆锥 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 片 是 由 同 轴 的 圆锥 面 截断 正 螺旋 面 并 加 厚 形成 的 构件 ， 螺 距 、 图 
数 相等 。 下 面 以 图 21.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆锥 等 党 渐 绚 螺旋 叶 
片 的 一 般 过 程 。 





A 
sl 
Es 
有 居 > 
ee) 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 21.3.1 圆锥 等 宽 渐 缩 螺 旋 时 片 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 圆锥 等 宽 渐 缩 蛙 旋 叶 片 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_equally_wid_reduce = Vane。 
Step2. 创建 图 21.3.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单薄 关 全 线 
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四 [ET 国 命 今 ， 系 统 阐 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 业 型 下 拉 列 表 中 选择 
在 去 卜 区 域 中 选择 多 半径 单 选项 ， 在 现 律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 玫 昌国 选项 ， 然 后 在 下 史 站 的 文 
本 框 中 输入 100, 在 效 止 秆 的 文本 框 中 输入 150; 在 早 距 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 二 
选项 , 然后 在 面 的 文本 框 中 输入 400; 在 疾 襄 区 域 的 划 下 拉 列 表 中 选择 国 四 选项 , 然后 在 可 
的 文本 框 中 输入 1， 单 击 [天 定 _ | 按钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.3.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 区 六 全 =—=b> 
于 [ER 命令， 系统 阐 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 灶 型 下 拉 列 表 中 选择 
在 开本 区 域 中 选择 中 捍 径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 加 加 先 项 ， 然 后 在 起 薄利 的 文 
本 框 中 输入 200， 在 仅 正 秆 的 文本 框 中 输入 250， 在 | 霹 到 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
E 选 项， 处 后 在 看 的 文本 框 中 输入 400， 在 并 区 域 的 训 下 拉 列 表 中 选择 国 El 
然后 在 天 钢 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 |_ 确定 _| 术 钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 21.3.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > 所 昌 
一 > CE 命令 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ; 单 击 
于 确定 |j 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 


























并 A E 
a ™ 
下 
21.3.2 ”螺旋 线 1 21.3.3 ”螺旋 线 2 21.3.4 通过 曲线 组 特征 





Step5. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 全 =p> p> 下 加 匣 ri 
命令 ; 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 奈 村 区 域 的 包 时 文本 框 中 输入 厚度 值 1; 单 击 
确定 |: 包 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 . 选择 下 拉 菜 单 电 二 "| 一 w 写 国 于 到, 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 重 入 Ey 一 > 图 一 本 玉 计时 人 ， 远 取 
整个 加 厚 曲面 作为 腹 板 面 ; 单 击 L_ 确定 _j 术 钮 ,完成 饭 金 转换 操作 , 结果 如 图 21.3.5 所 示 。 














Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2.， 展 平 圆 锥 等 宽 渐 缩 螺旋 叶 卢 拔 金 件 


创建 图 21.3.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单列 关 色 
LEE 人 命令， 取消 选中 癌 称 至 络 和 业 标 科 复 选 枉 ， 选 取 图 21.3.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “| 和， 完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 cylinder_equally_wid_reduce_spiral_ 


vane_unfold。 
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回 定 面 





图 21.3.5 圆锥 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 片 饭 金 件 图 21.3.6 选取 固定 面 
21.4 内 三 校 柱 螺旋 时 卢 


内 三 梭 柱 螺旋 叶 厂 是 由 同 轴 的 三 校 柱 面 和 圆锥 面 截 断 正 螺旋 面 并 加 厚 形成 的 构件 ， 嵌 
距 、 圈 数 相等 。 下 面 以 独 21.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 内 三 校 柱 螺旋 
叶片 的 一 般 过 程 。 





/~ 
Way 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 21.4.1 ”内 三 棱柱 螺旋 叶片 及 其 展 平 图 样 








Task1. 创建 内 三 核 柱 螺旋 叶片 级 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 inner_three_arris_spiral_vane。 

Step2. 创建 图 21.4.2 所 示 的 螺旋 线 1, 选 择 下 拉 菜 单 轿 和 和 和 
时 本人， 示 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 柜 ， 在 淹 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 
在 支 j 区 域 中 选择 空 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 E 选项 ， 锥 后 在 利 的 文本 
框 中 输入 80; 在 螺 忠 区 域 的 规律 类型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 和 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 齐 区 域 的 z 法 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项， 然后 在 加 灼 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 | 村 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.4.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 狂 和 加 ms 外 一 > 
命令 ， 系 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 计生 光 项 ， 
在 支 区 域 中 选择 们 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选 项， 锥 后 在 全 的 文本 
框 中 输入 200; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 介 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 广 区 域 的 z 法 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项， 然后 在 圈 效 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 












去 | 昌 旋 线 以]... 
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| 确定 | 权 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 21.4.4 所 示 的 通过 向 线 组 特 古 。 选 择 下 拉 荣 昌国 | 一 > EE 
本 号 ， 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 
i 完成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 











1 
\ ~、 
, ' 
Jd 
j J 
Y -本 A 7 
,2 we < < 一 
图 21.4.2 ”螺旋 线 1 图 21.4.3 ”螺旋 线 2 图 21.4.4 通过 曲线 组 特征 


-全 


Step5. 对 曲面 进行 加 厚 . 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [EREEEIT 一 于 
令 ， 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 邯 亢 区 域 的 | 态 时 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 
[确定 |: 包 ， 完 成 曲面 的 加 厚 . 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 选择 下 拉 菜 单 电 寺 "| 一 mw 局 ET 国 合 和, 进入 “<NxX 
饭 金 ” 设 计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单项 而 g 一 ED 一 > 用 ESES 命 令 。 过 芭 
整个 加 厚 曲面 作为 腹 板 面 ， 单 击 _ 王 定 _ | 护 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 创建 图 21.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 和 ==> 于 
加 ET 命 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 开始 的 下 拉 列 表 中 选择 风 选项 , 在 名 | 下 拉 列 表 中 选择 届 移 项 ; 在 看 区 域 的 于 
下 拉 列 表 中 选择 轩 可 蚂 先 项 ， 单 击 [《 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


























Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 内 三 棱柱 螺旋 叶片 饭 金 件 


创建 图 21.4.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 寺 和 p> Bid 一 > 
古琴 是 合 仿 ， 取消 选 中 中 和 村 简 复 选 框 ， 选 取 图 21.4.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 jj: 钾 ， 完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 inner_three_arris_spiral_vane_unfold。 








回 定 面 





图 21.4.5” 拉 伸 特 征 1 图 21.4.6 截面 草图 图 21.4.7 选取 问 定 面 
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21.5 ”内 四 棱柱 螺旋 时 卢 


内 四 校 柱 螺旋 叶 户 是 由 同 轴 的 四 校 柱 面 和 圆锥 面 截 断 正 螺旋 面 并 加 厚 形 成 的 构件 ， 螺 
距 、 圈 数 相等 。 下 面 以 独 21.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 内 四 校 柱 螺旋 
叶片 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
21.5.1 内 四 棱柱 螺旋 时 户 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 内 四 校 柱 螺旋 时 卢 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 inner_four_arris_spiral_vane。 

Step2. 创建 图 21.5.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > 革 抽 > 
命令 ， 系 统 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 淹 下 拉 列 表 中 选择 革 EB3 于 和 基 ， 
在 直 区 域 中 选择 信 半 径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 玉 时 选项 ， 然 后 在 秆 的 文本 
框 中 输入 80; 在 螺 忠 区 域 的 规律 类型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 和 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 攻 齐 区域 的 划 法 下拉 列表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 圈 苞 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 | 把 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.5.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 重信 => 攻 抽 一 > 
命令 ， 系 统 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 当下 拉 列 表 中 选择 革 EBE 到 先 项 ， 
在 支 上 区域 中 选择 们 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 锥 后 在 利 的 文本 
框 中 输入 200; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 介 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 齐 区 域 的 划 法 下拉 列表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 圈 苞 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 | 权 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 21.5.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 | 匡 入 国 | > [ET 

一 命令， 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 , 单 击 
于 确定 | 护 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 

Step5. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 => 

命令 ; 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 厚度 区域 的 妨 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1; 单 击 








天 ET 











四 上 ET 
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下 确定 |; 包 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 





ma sn 

人 _ 

~ | ~ 1 1 

未 Bl 
| 上 人 一 

人 > li i 村 ” 

损 Y 于 
图 21.5.2 ”螺旋 线 1 图 21.5.3 ”螺旋 线 2 图 21.5.4 通过 曲线 组 特征 








Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 选择 下 拉 菜 单 思 二 "| > 写 轩 3 于 和 人 ,进入 “NX 
饭 金 ” 设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 岳 六 区 p> 了 二 有 mm ES 命令， 选取 
整个 加 厚 曲面 作为 腹 板 面 ， 单 击 _ 确定 _j 校 饵 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 创建 图 21.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 人 四， mm 所 














其 四 先 项 , 在 本 下 拉 列 表 中 选择 关 遇 先 项 , 在 十 区域 的 巴 
于 项 ， 单 击 | 确定 | 扩 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


话 框 的 球 h 下 拉 列 表 中 选择 
下 拉 列 表 中 选择 





Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 内 四 棱柱 螺旋 叶片 饭 金 件 


创建 图 21.5.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 寺 人 多 > D5 > 
右 匡 囊 下 天 和 人 今 ， 取消 先 中 器 村 刹 复 选 框 ， 选 取 图 21.5.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 “|i 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 Inner_four_arrls_Ssplral_vane_unfold 。 
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图 21.5.5” 拉 伸 特 征 1 图 21.5.6 截面 草图 图 21.5.7 选取 固定 面 


21.6 圆柱 等 宽 螺 施 模 


圆柱 等 宽 螺 放 模 的 创建 和 展开 的 方法 与 圆柱 等 锅 螺 旋 叶 片 相同 ， 只 是 在 其 侧面 建立 了 
内 《外 ) 侧 饭 金 件 。 下 面 以 独 21.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆柱 等 宽 
螺旋 檀 的 一 般 过 程 。 
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0. 


a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 21.6.1 圆柱 等 宽 螺 旋 槽 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 圆柱 等 宽 螺 旋 模 拔 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove。 

Step2. 创建 图 21.6.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 人 > 性 一 > 
配 本 于 丽人 今 ， 示 统 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 杠 ， 在 当下 拉 列 表 中 选择 志和 项 ， 
在 去 上 区域 中 选择 们 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 E 汪 选项 ， 锥 后 在 利 的 文本 
框 中 输入 100; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 款项 ， 然 后 在 介 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 广 区 域 的 z 法 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项， 然后 在 圈 灼 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 || 权 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.6.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 > 
结 辐 本 而 时 I 舍 今 ， 示 统 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
在 到 区域 中 选择 们 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 锥 后 在 利 的 文本 
框 中 输入 200; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 利 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 广 区 域 的 z 法 下 拉 列 表 中 选择 圈 加 选项， 然后 在 豆 区 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 | 村 钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 21.6.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 国生 mm 站 2 
一 命令 ， 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 
下 确定 | 扩 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 























一 ~ 
i 
| | 
， 了 pe A ~ | < 一 
图 21.6.2 ”螺旋 线 1 图 21.6.3 ”螺旋 线 2 图 21.6.4 ”通过 曲线 组 特征 1 
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Step5. 选择 下 拉 菜 单 站 二 四 ”一 四 于 一 命令， 系统 弹出 “点 ”对 
话 框 ， 在 艾 下 亚 三 区 域 的 加 文本 框 中 输入 50， 单 市 _ 靖 定 “| 拉 钮 。 

Step6. 创建 图 21.6.5 所 示 的 螺旋 线 3。 选 择 下 拉 菜 单 短裤 全 => 车 一 > 
加 [ES 天国 命令 ， 系 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 业 型 下 拉 列 表 中 选择 有 过 项 
单 二 国 国 区 二 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 而 ， 在 系统 弹出 的 CSYS 对 话 框 的 要 车 下 拉 列表 中 
选择 四 选项 ， 单 市 痕 定 “| 扩 钮 在 吕 有 区域 中 选择 回 阐 徊 单 选项 ， 在 天生 划 到 下 拉 列 表 中 
选择 轩 对 选项 ， 然 后 在 信和 的 文本 框 中 输入 100， 在 曙 正 区 域 的 规律 类 型 下拉 列表 中 选择 
国 轩 先 项 ， 然 后 在 十 的 文本 框 中 输入 400， 在 长 语 区 域 的 应 去 下 拉 列 表 中 选择 国 于 
然后 在 画 钢 的 文本 框 中 输入 1;， 单 击 |_ 确定 _j 术 钮 ， 完 成 螺旋 线 3 的 创建 。 

Step7. 创建 图 21.6.6 所 示 的 螺旋 线 4。 选 择 下 拉 菜 单 国 和 => 下 一 
可 人， 和 示 统 弹出 “ 嵌 旋 线 ” 对 话 框 ， 在 要 到 下 拉 列 表 中 选择 区 尺 ， 
站 二 国 国 区 二 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 而 ， 在 系统 弹出 的 CSYS 对 话 框 的 匿 者 下 拉 列表 中 
选择 葬 各 先 项 ,， 单 市 确定 _| 掖 饵 ， 在 天 玉 区 域 中 选择 和 入 单 选项 ， 在 网 和 可 下 拉 列 表 中 
选择 国宝 先 项， 然后 在 生 的 文本 框 中 输入 200， 在 曙 正 区域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
国 E 先 项 ， 然 后 在 年 的 文本 框 中 输入 400;， 在 长度 区 域 的 方 寺 下 拉 列 表 中 选择 加 
然后 在 国 绞 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 |_ 确定 _| 护 钮 ， 完 成 螺旋 线 4 的 创建 。 

Step8. 创建 图 21.6.7 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 手 和 名 me 有 册 

一 命令 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 3 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 
[确定 | 护 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 























21.6.5 ”螺旋 线 3 21.6.6 ”螺旋 线 4 21.6.7 通过 曲线 组 特征 2 





Step9. 创建 图 21.6.8 所 示 的 通过 曲线 组 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 重生 > 
一 命令， 依次 选取 螺旋 线 2 和 螺旋 线 4 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 
[ 攻 靖 十 间 | 扩 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 3 的 创建 。 
Step10. 创建 加 厚 曲面 1， 选 择 下 拉 菜 单 | 狂 太 人 p> 车 一 > 区 加 厚 开 ) 
命令 ; 选取 图 21.6.9 所 示 的 面 , 在 旦 攻 区 域 的 圭 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方向 如 图 21.6.9 
所 示 : 单 击 区 确定 jj 乌 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 
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加 厚 方 癌 
21.6.8 ”通过 曲线 组 特征 3 21.6.9 ”加 厚 曲面 1 





= eT 





Step11. 创建 加 厚 曲 面 2， 选 择 下 拉 菜 单 者 和) p> 重 二 三 下 下 由 和 下 
命令 ， 选 取 图 21.6.10 所 示 的 面 ， 在 旦 芭 区域 的 妨 旱 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
21.6.10 所 示 ; 单 击 区 确定 x 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 2 的 创建 。 

Step12. 创建 加 厚 曲面 3， 选 择 下 拉 菜 单 者 | p> 重 二 三 下 下 由利 下 
命令 ;选取 图 21.6.11 所 示 的 面 ,在 导 度 区 域 的 炉 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方 向 如 图 21.6.11 
所 示 ， 单 击 [< 确定 jj 包 ， 完 成 加 厚 曲 面 3 的 创建 。 
选取 此 面 选取 此 面 





= eT 
















~ 
~ 
~ 
~ 


| 仿 置 1 量 | 
加 厚 方 癌 加 厚 方 问 
图 21.6.10 ”加 厚 曲 面 2 图 21.6.11 加 厚 曲面 3 


Step13. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 螺旋 饭 金 01 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 LE 和 坟 相 命令。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 晤 本 和 于 于 省 本 和 于 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 [EE3D 一 国 于 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 件 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 cylinder_equally_wid_spiral_groove01， 并 单 击 [ 中 “| 术 包 g 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 二 一 证 皖 于 包 ， 洗 取 加 厚 
曲面 1， 单 击 两 次 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_ equally_wid_spiral_groove01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 将 模型 续 换 为 饭 金 .选择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 > 加 甘于 
今 ” 设 计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 AI 一 > EE 一 对于 
旋 面 ， 单 市 确定 按钮， 完成 饭 金 转换 操作 。 




















命令 , 进入 “NX 饭 
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Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 

Stage3. 创建 螺旋 饭 金 02 

参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 2 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 02， 将 模型 命名 为 
cylinder_equally_wid_spiral_groove02 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 

Stage4. 创建 曙 旋 饭 金 03 

参照 Stage2 步 又 ， 选 择 加 厚 曲 面 3 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 03， 将 模型 命名 为 
cylinder_equally_wid_spiral_groove03 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 

Stage5. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove_asm。 使 用 创建 的 圆柱 


等 宽 螺旋 槽 的 4 个 螺旋 面 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈《 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 21.6.1a 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 圆柱 等 宽 螺 旋 模 

Stage1. 展 平 曙 旋 饭 金 01 

Step1. 打开 文件 : cylinder_equally_wid_spiral_groove01。 

Step2. 创建 图 21.6.12 所 示 的 展 平 实体 .选择 下 拉 菜 单 靖宇 全 ms Di 
瑟 匡 于 3 今 ， 取消 选中 四 帮 多 各 业 帮 条 复 选 杠 ， 选 取 图 21.6.13 所 示 的 固定 面 ， 单 


击 _ 确定 | 钮 ， 完 成 实体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove_ 
unfold01。 











固定 面 
图 21.6.12” 展 平实 体 图 21.6.13 ”选取 固定 面 


Stage2. 展 平 螺旋 饭 金 02 


Step1. 打开 文件 : cylinder_equally_wid_spiral_groove02。 

Step2. 创建 展 平实 体 ， 选 择 下 拉 菜 单 当 析 加 一 > 丰 医 硬 多 于 让 人 ^. 
在 类 时 下 拉 列 表 中 选择 有 BB 央 训 到 挝 项; 选取 图 21.6.14 所 示 的 面 作为 展开 区 域 ; 单 击 目标 医 域 
的 总 按钮， 选择 图 21.6.14 所 示 的 面 为 目标 区 域 ， 单 击 “ 网 格 ” 按 钮 别 ， 单 击 “ 计 算 ” 按 
钮 副 ， 单 击 [ 本 定 | 扩 钮 ， 完 成 一 步 式 展开 。 














> 
bb | 
| 4 1 

ja 
人 
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step3. 选择 下 拉 菜 单 加 | 一 [ET 命令 ， 在 村 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 
选项 ， 选 取 图 21.6.15 所 示 的 线 框 ， 在 攻 评 文本 框 中 输入 1， 单 击 [《 确定 | 把 包 ， 





目标 区 域 选择 此 线 框 


展开 区 域 





Ee 量 
21.6.14 选取 展开 区 域 与 目标 区 域 21.6.15 ”突出 块 


Step4. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove_unfold02。 
Stage3. 展 平 曙 旋 饭 金 03 


Step1. 打开 文件 : cylinder_equally_wid_spiral_groove03。 

Step2. 创建 展 平实 体 ， 选 择 下 拉 菜 单 3 析 加 一 > 二 卫 而 太 于 于 于 于 和 人 ^， 
在 关于 下 拉 列 表 中 选择 有 EL 请 选项 ; 选取 图 21.6.16 所 示 的 面 作为 展开 区 域 ; 单 击 日 本 区 辐 
的 蜀 以 钮 ， 选 择 图 21.6.16 所 示 的 面 作为 目标 区 域 ， 单 击 “网 格 ” 按 钮 到 ， 单 击 “ 计 算 ” 
按钮 司 |， 单 击 国 玛 定 旧 || 扩 乌 ， 完 成 一 步 式 展开 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 岳 入 EE) | > 9 EE 命令 ， 在 计量 下 拉 列 表 中 选择 EE 注 
选项 ， 选 取 图 21.6.17 所 示 的 线 框 ， 在 大 证 文本 框 中 输入 数值 1， 单 击 于 确定 | 把 包 ， 


国人 全- 人 . 











目标 区 域 选择 此 线 框 


展开 区 域 





| 厚度 ” 制 
图 21.6.16 选取 展开 区 域 与 目标 区 域 图 21.6.17 突出 块 


Step4. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove_unfold03。 
21.7 ”90” 方形 螺旋 管 
90” 方 形 螺旋 管 是 规 面 为 方形 轮廓 螺旋 环 纪 圆 柱 面 0.25 图形 成 的 薄 壁 构件 。 为 了 便于 


进行 展开 ， 可 分 别 建立 辰 板 、 外 侧 板 、 内 侧 板 和 顶板 的 饭 金 件 。 下 面 以 图 21.7.1 所 示 的 模 
型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 方形 曼 旋 管 的 一 般 过 程 。 
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[4 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 21.7.1 90” 方形 螺旋 管 及 其 展 平 图 样 











Task1. 创建 90” 方形 螺 旋 管 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 90deg_square_spiral_pipe。 

Step2. 创建 图 21.7.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 全。 > 
司 国 于 四 天 全 今 ， 示 统 漳 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 关于 下拉 列表 中 选择 
在 下 局 区 域 中 选择 于 径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 深 蝇 半 项， 然后 在 信 的 文本 
框 中 输入 120; 在 里 到 区 域 的 规 妾 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 利 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 民 区 域 的 5 法 下 拉 列 表 中 选择 区 央 选 项 ， 然 后 在 名 于 的 文本 框 中 输入 0.25; 单 击 
| 确定 “| 掖 钮 ， 完 成 曲 旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.7.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 十 加 => 于 量 一 > 
本 本 于 丽人 今 ， 示 统 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 杠 ， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 村 交 项 ， 
在 去 乓 区 域 中 选择 多 半径 单 选项 ， 在 起 律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 年 的 文本 
框 中 输入 170; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 然 后 在 利 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 展区 域 的 3 下 拉 列 表 中 选择 区 尖 选 项 ， 然 后 在 名 划 的 文本 框 中 输入 0.25; 单 击 
[确定 “| 掖 钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 








省 天 蛙 选项 ， 

















21.7.2 ”螺旋 线 1 21.7.3 ”螺旋 线 2 


有 命令， 单 市 确定 | 榨 馈 





Step4. 选择 下 拉 菜 单 厢 式 而 一 > 本 到 一 二 
( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
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Step5. 创建 图 21.7.4 所 示 的 螺旋 线 3。 选 择 下 拉 菜 单 手心 @ 2 忆 
可 加 时 人 千 今 ， 示 统 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 杠 ， 在 要 要 下 拉 列 表 中 选择 
单 二 国 国 区 二 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 而 ， 在 系统 弹出 的 CSYS 对 话 框 的 匿 沽 下 拉 列表 中 
选择 四 量 移 项 ， 单 市 确定 _ 上 | 护 包 ,在 天 同 区 域 中 选择 四 生硬 单 选项 ， 在 风 十 可 下拉 列表 中 
选择 国 于 选项 ， 然 后 在 信 的 文本 框 中 输入 120， 在 曙 正 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
国信 时 先 项 ， 然 后 在 年 的 文本 框 中 输入 400， 在 长 语 区 域 的 声 各 下拉 列表 中 选择 国耻 
然后 在 一 册 的 文本 框 中 输入 0.25; 单 击 [_ 更 定 “ | 护 钮 ， 完 成 螺旋 线 3 的 创建 。 

Step6. 创建 图 21.7.5 所 示 的 螺旋 线 4。 选 择 下 拉 菜 单 区 全 > 车 表 | 一 > 
天候 ， 示 统 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 开 W 下拉 列表 中 选择 车 于 世 ， 
单 击 葬 入 区 域 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 在 系统 弹出 的 CSYS 对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 
选择 四 选项 ， 单 市 确定 上校 包 ,在 于 区 域 中 选择 下 第 本 单 选项 ， 在 同 十 可 下 拉 列 表 中 
选择 国宝 竺 项 ， 然 后 在 年 的 文本 框 中 输入 170， 在 曙 正 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
国光 项 ， 然 后 在 兽 的 文本 框 中 输入 400， 在 并 区域 的 融 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 一 册 的 文本 框 中 输入 0.25; 单 击 [更 证“ | 护 钮 ， 完 成 螺旋 线 4 的 创建 。 

Step7. 创建 图 21.7.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 KG 一 [有 了 

一 > FEED 命令 ， 选 取 曲 旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选取 螺旋 线 2， 单 击 区 确定 | 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 


























Step8. 创建 加 厚 曲 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 人 | > 且 下 二 册 
令 ; 选取 图 21.7.7 所 示 的 面 ， 在 厦 鲜 区 域 的 项 十 避 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 21.7.7 
所 示 ;， 单 击 | 区 斑 定 | 拉 乌 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 21.7.8 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 丘 和 | mm 证 珊 
一 > [IEEETTEEEES 命 令 ， 选 取 螺 旋 线 2， 单 击 中 键 ， 选取 螺旋 线 4;， 单 击 区 确定 | 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 

Step10. 创建 加 厚 曲面 2。 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 全 ] p> > 本 上 加 车 [= 
命令 ; 选取 图 21.7.9 所 示 的 面 , 在 苦 饥 区 域 的 | 态 二 下 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方向 如 图 21.7.9 
所 示 ; 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 2 的 创建 。 
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选取 此 面 






选取 此 面 





加 厚 方 回 





加 厚 方 回 





图 21.7.7 加 厚 曲面 1 图 21.7.8 ”通过 曲线 组 特征 2 图 21.7.9 加 厚 曲面 2 

Step11. 创建 图 21.7.10 所 示 的 通过 曲线 组 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单薄 和 名 mm LEE 
一 ES 命令， 选取 曝 旋 线 3， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 4， 单 击 区 确定 S| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 3 的 创建 。 

Step12. 创建 加 厚 曲 面 3。 选 择 下 拉 菜 单 护 入 > 让 电 
命令 ;选取 图 21.7.11 所 示 的 面 ,在 尾 区 区 域 的 坊 旱 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方 向 如 图 21.7.11 
所 示 ;， 单 击 区 确定 34 乌 ， 完 成 加 厚 曲 面 3 的 创建 。 











w=—p> 民 1. 


选取 此 面 








图 21.7.10 ”通过 曲线 组 特征 3 图 21.7.11 加 厚 曲 面 3 
Step13. 创建 图 21.7.12 所 示 的 通过 曲线 组 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 手包 > BE 
一 > 看 EE 对 和， 选取 螺旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 3， 单 击 区 确定 >| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 4 的 创建 。 
Step14. 创建 加 厚 曲 面 4。 选 择 下 拉 菜 单 重信 | > 四 于 电 
命令 ， 选 取 图 21.7.13 所 示 的 面 ， 在 苦 谢 区 域 的 | 芒 二 下文 本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
7.13 所 示 ， 单 击 [ 靖 定 | 拉 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 4 的 创建 。 











w=—p> 民 1 


五 


| 





21.7.12 ”通过 曲线 组 特征 4 21.7.13 ”加 厚 曲 面 4 


Step15. 保存 模型 文件 。 


Stage2. 创建 螺旋 饭 金 01 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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A A 


装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 和 过 本 命令 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回力 ER 和 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
择 3D 一 国 到 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 指定 达 件 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 90deg_square_spiral_pipe01， 并 单 击 [ | 坟 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 电 计生 | 拉 钮 ， 选 取 加 厚 
曲面 1， 单 击 两 次 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_square_spiral_pipe01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 .选择 下 拉 菜 单 可 部 :| 一 > 加 [国人 全, 进入 “NX 所 
人 金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 入 外， jy 里 二 A 于 梧 | 肝 区 电 于 汪汪 本 个 今 。 选 取 螺 
旋 面 ， 单 击 _ 确定 _j 按 馈 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 


























Stage3. 创建 螺旋 饭 金 02 


参照 Stage2 步 又 ， 选 择 加 厚 曲面 2 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 02， 将 模型 命名 为 
90deg_square_spiral_pipe02〈 具 体操 作 请 参看 随 书 光 檀 )。 


Stage4. 创建 曙 旋 饭 金 03 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 3 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 03， 将 模型 命名 为 
90deg_square_spiral_pipe03 〈 且 体操 作 请 参看 随 书 光斑 )。 


Stage5. 创建 曙 旋 饭 金 04 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲面 4 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 04， 将 模型 命名 为 
90deg_square_spiral_pipe04 (具体 操作 请 参看 随 书 光 檀 )。 


Stage6. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_square_spiral_pipe_asm。 使 用 创建 的 90” 方形 螺旋 
堂 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 《有 具体 操作 请 参看 随 书 光 柱 )， 结 果 如 图 21.7.1a 所 示 ; 
保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 90” 方形 螺旋 管 
Stage1. 展 平 螺旋 匆 金 01 





Step1. 打开 文件 : 90deg_square_spiral_pipe01。 
Step2. 创建 图 21.7.14 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 => 证 人 
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一 站 [ES 命令 , 取消 选中 癌 [ 和 至 络 于 业 标 对 复 选 框 ， 选取 图 21.7.15 所 示 的 固定 面 ， 
单 击 [确定 jj 包 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 90deg_square_spiral_pipe_ 
unfold01。 


固定 面 





图 21.7.14 ” 展 平实 体 图 21.7.15 选取 固定 面 
Stage2. 展 平 螺旋 饭 金 02 


Stepl. 打开 文件 : 90desg_square_spiral_pipe02。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 , 创建 图 21.7.16 所 示 的 展 平实 体 。 将 模型 男 存 为 90deg_square_ 
spiral_pipe_unfold02( 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )。 


Stage3. 展 平 曙 旋 饭 金 03 


Step1. 打开 文件 : 90deg_square_spiral_pipe03。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 , 创建 图 21.7.17 所 示 的 展 平实 体 。 将 模型 男 存 为 90deg_square_ 
spiral_pipe_unfold03 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 


Stage4. 展 平 曙 旋 饭 金 04 


Step1. 打开 文件 : 90deg_square_spiral_pipe04。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 , 创建 图 21.7.18 所 示 的 展 平 实体 ,将 模型 男 存 为 90deg_square_ 


spiral_pipe_unfold04 (具体 操作 请 参看 随 书 光 松 )。 


21.7.16 ” 展 平实 体 图 21.7.17” 展 平实 体 21.7.18 展 平实 体 





21.8 180” 方形 螺旋 管 





180” 方形 螺旋 管 是 截面 为 方形 轮廓 螺旋 环绕 圆柱 面 半 圈 形 成 的 薄 壁 构件 。 为 了 便于 进 
行 展 开 ， 可 分 别 建立 底板 、 外 侧 板 、 内 侧 板 和 顶板 的 饭 金 件 。 下 面 以 图 21.8.1 所 示 的 模型 
为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 180” 方形 螺旋 管 的 一 般 过 程 。 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 10.0 版 ) 





(| 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 21.8.1 180” 方形 螺旋 管 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 180” 方形 螺旋 管 拔 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 











Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 180deg_square_spiral_pipe。 

Step2. 创建 图 21.8.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 天 关 轩 mm 本 2 机 间 有 一 
本 [ET 国 命 令 ， 系 统 阐 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 费 型 下 拉 列 表 中 选择 用 过 项， 
在 献 乓 区 域 中 选择 们 半径 单 选项 ， 在 规 妾 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国王; 诗 项 ， 在 秆 的 文本 框 中 
输入 120， 在 曼 开 区 域 的 规律 类 型 下拉 列表 中 选择 国王;i 光 项 ， 在 值 的 文本 框 中 输入 400; 
在 由 遍 | 区 域 的 王权 下 拉 列 表 中 选择 国耻 先 项 ,然后 在 图 归 的 文本 框 中 输入 0.5; 单 击 码 定 | 
按钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.8.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 基 RS 一 [ET 一 > 
四 [ES 丽 国 命令 ， 系 统 阐 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 业 型 下 拉 列 表 中 选择 且 汪 三 玩 项， 
在 直 司 区域 中 选择 全 半 径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 节 洲 时光 项 ， 在 值 的 文本 框 中 
输入 170， 在 晤 到 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻防 台 先 项 ， 在 值 的 文本 框 中 输入 400; 
在 由 遍 区 域 的 王权 下 拉 列 表 中 选择 国耻 先 项 ,然后 在 图 昭 的 文本 框 中 输入 0.5; 单 击 _ 兢 宇 | 
按钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 

















图 21.8.2 ”螺旋 线 1 图 21.8.3 ”螺旋 线 2 





Step4. 选择 下 拉 菜 单 慷 字 于 mm 于 全 ， 系 统 阐 出 “点 ”对 
话 框 ， 在 甘 册 要 际 区域 的 可 | 文本 框 中 输入 50， 单 击 L_ 稍 定 “| 交 钮 。 
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Step5. 创建 图 21.8.4 所 示 的 螺旋 线 3。 选 择 下 拉 菜 单 手心 @ 2 忆 
加 [ER 国人 合 令 ， 系 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 要 型 下 拉 列 表 中 选择 
单 二 国 国 区 二 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 而 ， 在 系统 弹出 的 CSYS 对 话 框 的 匿 沽 下 拉 列表 中 
选择 四 量 移 项 ， 单 市 确定 _ 上 | 护 包 ,在 天 同 区 域 中 选择 四 生硬 单 选项 ， 在 风 十 可 下拉 列表 中 
选择 国宝 竺 项 ， 然 后 在 生 的 文本 框 中 输入 120， 在 曙 正 区 域 的 规律 类 型 下拉 列表 中 选择 
国信 时 先 项 ， 然 后 在 年 的 文本 框 中 输入 400， 在 长 语 区 域 的 声 各 下拉 列表 中 选择 国耻) 
然后 在 一 出 的 文本 框 中 输入 0.5， 单 击 L_ 确定 _| 护 钮 ， 完 成 螺旋 线 3 的 创建 。 

Step6. 创建 图 21.8.5 所 示 的 螺旋 线 4。 选 择 下 拉 菜 单 擂 和 > 车 表 | 一 > 
可 国人， 和 示 统 弹出 “ 嵌 旋 线 ” 对 话 框 ， 在 杰 下 拉 列 表 中 选择 区 世 ， 
单 击 蔓 镶 区域 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 在 系统 弹出 的 CSYS 对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 
选择 四 选项 ， 单 市 确定 _ 上 | 护 包 ,在 于 区 域 中 选择 下 第 本 单 选项 ， 在 同 模 可 下 拉 列 表 中 
选择 国宝 竺 项 ， 然 后 在 年 的 文本 框 中 输入 170， 在 曙 正 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
国光 项 ， 然 后 在 军 的 文本 框 中 输入 400， 在 绒 语 区 域 的 间 下 拉 列 表 中 选择 国 四 
然后 在 国 册 的 文本 框 中 输入 0.5， 单 击 |_ 杭 定 | 校 钮 ， 完 成 螺旋 线 4 的 创建 。 

Step7. 创建 图 21.8.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1, 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > [ET 
一 > [IEEETTEEEES 命 令 ， 选 取 曲 旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选取 螺旋 线 2， 单 击 区 确定 >| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 


























21.8.4 螺旋 线 3 21.8.5 ”螺旋 线 4 21.8.6 ”通过 曲线 组 特征 1 





step8. 创建 加 厚 曲 面 1. 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [EE 到 一 后 | 略 卫生 
令 ， 选取 图 21.8.7 所 示 的 面 ， 在 荐 鲜 区 域 的 大 村 国文 本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 21.8.7 
所 示 ; 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 21.8.8 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 |B] 一 > 
一 > | 加 号 ， 远 取 螺 旋 线 2， 单 击 中 键 ， 选 取 螺旋 线 4 了 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 

Step10. 创建 加 厚 曲面 2。 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 让 1。 mejp>  > 区 品 加 厚 Tl 
命令 ; 选取 图 21.8.9 所 示 的 面 , 在 号 辟 区域 的 偏 旱 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方向 如 图 21.8.9 
所 示 ; 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 2 的 创建 。 
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选取 此 面 





选取 此 面 





~ [ET 
加 厚 方向 加 
图 21.8.7 加 厚 曲面 1 图 21.8.8 ”通过 曲线 组 特征 2 图 21.8.9 ”加 厚 曲面 2 





step11. 创建 图 21.8.10 所 示 的 通过 曲线 组 特征 3。 选 择 下 拉 菜单 项 A 一 > 国王 二 区 
一 > 加 时 和 人， 选取 螺旋 线 3， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 4， 单 市 区 确定 S| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 3 的 创建 。 

Step12. 创建 加 厚 曲面 3。 选 择 下 拉 菜 单 十 入 p> EB > 
命令 ;选取 图 21.8.11 所 示 的 面 ,在 导 度 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方 向 如 图 21.8.11 
所 示 ; 单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 3 的 创建 。 











选取 此 面 





加 厚 方 辐 





图 21.8.10 ”通过 曲线 组 特征 3 图 21.8.11 加 厚 曲 面 3 


Step13. 创建 图 21.8.12 所 示 的 通过 曲线 组 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 多 > BE 
一 CEI 命令， 夺取 爆 旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 3， 单 击 区 确定 >| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 4 的 创建 。 

Step14. 创建 加 厚 曲面 4。 选 择 下 拉 菜 单 | 狂 太 多。 p> 让 一 > 
命令 ， 选 取 图 21.8.13 所 示 的 面 ， 在 厦 谢 区 域 的 磊 杜 避 文 本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
21.8.13 所 示 ， 单 击 [ 了 确定 > 上 j 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 4 的 创建 。 











加 厚 方 癌 





图 21.8.12 通过 曲线 组 特征 4 图 21.8.13 ”加 厚 曲 面 4 
Step15. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 螺旋 饭 金 01 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 里 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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会 人 
i 





装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 和 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 了 EEC 并 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
择 3D 一 国 玛 吕 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 指定 达 件 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 180deg_square_spiral_pipe01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 电 天 计 后 核 钮 ， 选 取 加 厚 
曲面 1， 单 击 两 次 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 180deg_square_spiral_pipe01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 将 模型 转换 为 角 金 选择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 > 加 [国人 半生, 进入 “NX 所 
人 金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 搬 六 Gy 靶 二 于 梧 | 肝 区 电 于 汪汪 本 个 今 。 选 取 螺 
旋 面 ， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 























Stage3. 创建 螺旋 饭 金 02 


参照 Stage2 步骤 ， 选 择 加 厚 曲 面 2 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 02， 将 模型 命名 为 
180deg_square_spiral_pipe02〈 上 县 体操 作 请 参看 随 书 光斑 )。 


Stage4. 创建 曙 旋 饭 金 03 


参照 Stage2 步骤 ， 选 择 加 厚 曲 面 3 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 03， 将 模型 命名 为 
180deg_square_spiral_pipe03 〈 有 基体 操作 请 参看 随 书 光斑 )。 


Stage5. 创建 曙 旋 饭 金 04 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲面 4 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 04， 将 模型 命名 为 
180deg_square_spiral_pipe04〈 且 体操 作 请 参看 随 书 光斑 )。 


Stage6. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 180deg_square_spiral_pipe_asm。 使 用 创建 的 180” 方 形 螺 
旋 管 的 4 个 螺旋 面 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 共 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 末 如 
图 21.8.1a 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 180”"” 方形 螺旋 管 
Stage1. 展 平 曙 旋 饭 金 01 


Step1. 打开 文件 : 180deg_square_spiral_pipe01。 
Step2. 创建 图 21.8.14 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 A > Enlai 
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命令 ; 取消 选中 王 适合 总 对 举 标 系 复 选 框 ， 选 取 图 21.8.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 | 完成 展 平 实体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 180deg_square_spiral_pipe_unfold01。 








回 定 面 





图 21.8.14 ” 展 平实 体 图 21.8.15 选取 固定 面 
Stage2. 展 平 螺旋 饭 金 02 


Step1. 打开 文件 : 180deg_square_spiral_pipe02。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 ,创建 图 21.8.16 所 示 的 展 平实 体 。 将 模型 另存 为 180deg_square_ 
spiral_pipe01_unfold02 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 


Stage3. 展 平 曙 旋 饭 金 03 


Stepl. 打开 文件 : 180deg_square_spiral_pipe03。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 ,创建 图 21.8.17 所 示 的 展 平实 体 。 将 模型 另存 为 180deg_square_ 
spiral_pipe01_unfold03 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 


Stage4. 展 平 螺旋 饭 金 04 


Step1. 打开 文件 : 180deg_square_spiral_pipe04。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 ,创建 图 21.8.18 所 示 的 展 平实 体 。 将 模型 另存 为 180deg_square_ 
spiral_pipe01_unfold04 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 





图 21.8.16 ” 展 平实 体 图 21.8.17 ” 展 平实 体 图 21.8.18” 展 平实 体 
21.9 180"” 算 形 渐变 螺旋 管 
180” 移 形 渐 变 螺旋 管 与 180” 方 形 螺旋 管 的 创建 和 展开 方法 相同 ， 唯 一 不 同 之 处 在 于 


其 有 一 端口 截面 轮廓 为 矩形 。 下 面 以 图 21.9.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 
180” 和 宛 形 渐变 螺旋 管 的 一 般 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 
图 21.9.1 180” 和 矩形 渐变 螺旋 管 及 其 展 平 图 样 











Task1. 创建 180” 算 形 渐变 螺旋 管 级 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 180deg_rectangle_spiral_pipe。 

Step2. 创建 图 21.9.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬 六 全 mm 用 有 一 > 
玖 [ER 命令， 系统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 塌 型 下 拉 列 表 中 选择 用 过 项， 
在 赤 扩 区 域 中 选择 们 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 锥 后 在 秆 的 文本 
框 中 输入 100; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 锥 后 在 直 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 度 区 域 的 况 EE 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 萎 康 的 文本 框 中 输入 0.5， 单 击 
| 确定 | 村 馈 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.9.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 重信 => 二 一 > 
导 | 本 于 而 量 全 今 ， 未 统 漳 出 “螺旋 线 ” 对 话 杠 ， 在 淹 开 下拉 列 表 中 选择 
在 去 局 区 域 中 选择 个 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 思 国 量 先 项 ， 然 后 在 起 办 值 文本 
框 中 输入 150, 在 警 止 入 文本 框 中 输入 170; 在 螺 距 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 对 六 
项 ,然后 在 秆 的 文本 框 中 输入 400; 在 攻 计 区 域 的 况 和 寺 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 可 雪 
的 文本 框 中 输入 0.5， 单 击 [_ 确定 _ 钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 ， 




















图 21.9.2 ”螺旋 线 1 图 21.9.3 ”螺旋 线 2 


命令 ， 系 统 弹出 “后” 对 





Step4. 选择 下 拉 沫 单 罗 二 二 > cs 一 > 下 玫 理 
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话 杠 ， 在 茵 由 可 属 区 域 的 | 加 | 文本 框 中 输入 50， 单 市 _ 靖 定 “| 扩 钮 。 

Step5. 创建 图 21.9.4 所 示 的 螺旋 线 3。 选 择 下 拉 荣 单 区 六 全 => 靶 有 是 一 > 
四 [ET 国 命 令 ， 系 统 阐 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 杞 下 下 拉 列 表 中 选择 加重 沈 项 
冲击 量 罗 域 “CSYS 对 话 框 ”按钮 而 ， 在 系统 弹出 的 CSYS 对 话 框 的 匿 独 下拉 列 表 中 
选择 国生 先 项 ,， 单 市 确定 _| 掖 饵 ， 在 天 司 区 域 中 选择 第 和 单 选项 ， 在 风机 可 下 拉 列 表 中 
选择 国宝 竺 项 ， 然 后 在 生 的 文本 框 中 输入 100， 在 曙 正 区 域 的 规律 类 型 下拉 列表 中 选择 
国 轩 和 项， 然后 在 家 的 文本 框 中 输入 400， 在 堪 语 区 域 的 间 下 拉 列 表 中 选择 国 四 
然后 在 天 里 的 文本 框 中 输入 0.5; 单 击 [到 定 “| 溢 钮 ， 完 成 螺旋 线 3 的 创建 。 

Step6. 创建 图 21.9.5 所 示 的 螺旋 线 4。 选 择 下 拉 菜 单 短裤 全 > 是 一 > 
本 匡 吾 硬 时 舍 作 ， 示 统 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 杠 ， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 村 B33， 
单 二 国 国 区 二 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 而 ， 在 系统 弹出 的 CSYS 对 话 框 的 匿 者 下 拉 列表 中 
选择 区 选项 ， 单 市 靖 定 “| 扩 钮 在 吕 且 区域 中 选择 回 绊 徊 单 选项 ， 在 天生 开 到 下 拉 列 表 中 
选择 国 用 二 者 选项 ， 然 后 在 起 晕 值 文本 框 中 输入 150， 在 化 止 值 文本 框 中 输入 170; 在 螺 忠 区 
域 的 现 雪 尖 弄 下 拉 列 表 中 选择 节 本 时 选项 ,然后 在 前 的 文本 框 中 输入 400; 在 柄 村 区 域 的 下 汪 
下 拉 列 表 中 选择 国 四 选项 ， 然 后 在 国策 的 文本 框 中 输入 0.5， 单 击 [_ 确定 “| 扩 钮 ， 完 成 螺旋 
线 4 的 创建 。 

Step7. 创建 图 21.9.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > [下 于 了 了 
一 > 3 瑟瑟， 挝 取 螺 旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 2， 单 击 区 确定 | 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 


























图 21.9.4 ”螺旋 线 3 图 21.9.5 ”螺旋 线 4 图 21.9.6 通过 曲线 组 特征 1 
Step8. 创建 加 厚 曲 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KGI 一 > 轩 玫 于 一 EH 加 厚 开 ) 
令 ; 选取 图 21.9.7 所 示 的 面 ， 在 屋 度 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 21.9.7 
所 示 ; 单 击 区 确定 3| 护 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 
Step9. 创建 图 21.9.8 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 生生 
一 > ET 命令， 选取 螺旋 线 2， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 4， 单 击 [ 确定 >| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 
Step10. 创建 加 厚 曲面 2。 选 择 下 拉 菜单 | 狂 太 人 mm 车 BE 一 > 区 加 厚 开 ) 
命令 ; 选取 图 21.9.9 所 示 的 面 , 在 旦 攻 区 域 的 硅 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方向 如 图 21.9.9 
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所 示 ， 单 击 [ 国 靖 定 | 交 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 2 的 创建 。 





选取 此 面 
< 
加 厚 方 问 , 
21.9.7 ”加 厚 曲面 1 21.9.8 ”通过 曲线 组 特征 2 21.9.9 加 厚 曲 面 2 





Step11. 21.9.10 所 示 的 通过 曲线 组 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单独 天 全 me [EL 
ET 命令 ， 选 了 螺旋 线 3， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 4， 单 市 区 确定 | 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 3 的 创建 。 
step12. 创建 加 厚 曲面 3。 选 择 下 拉 菜 单一 > 四 一 所 IDGE 
命令 ;选取 图 21.9.11 所 示 的 面 ,在 旦 怪 区 域 的 偏 置 !1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方 向 如 图 21.9.11 
所 示 ; 单 击 [< 确定 | 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 3 的 创建 。 









选取 此 面 





加 厚 方 问 





图 21.9.10 ”通过 曲线 组 特征 3 图 21.9.11 加 厚 曲面 3 
Step13. 创建 图 21.9.12 所 示 的 通过 曲线 组 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 手 入 > 国有 
一 > EE 人 ， 远 取 螺 旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 3， 单 击 [ 确定 >| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 4 的 创建 。 
创建 加 厚 曲面 4， 选 择 下 拉 菜 单 | 二 和 EY > 于 











Ses 可 加 嘲 





' 总 加 厚 方向 
21.9.12 ”通过 曲线 组 特征 4 21.9.13 ”加 厚 曲 面 4 


Step15. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 螺旋 饭 金 01 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ” 按钮 图， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 


425 
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装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 叶 E 生 沪 汪 命令 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 个 EEC 并 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [一 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 有 指定 部 件 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 文件 名 180deg_rectangle_spiral_pipe01， 并 单 击 E | 饥 。 

Step4. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 音 击 一 计 失控 钮 ， 选 取 加 厚 
曲面 1， 单 击 两 次 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 180deg_rectangle_spiral_pipe01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 .选择 下 拉 菜 单 可 癌 :| 一 加 [国人 全, 进入 “NX 所 
人 金 ” 设 计 环 境 ， 选 择 下 拉 菜 单 搬 六 Gy 靶 二 于 梧 | 肝 区 电 于 汪汪 本 个 今 。 选 取 螺 
旋 面 ， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 























Stage3. 创建 螺旋 饭 金 02 


参照 Stage2 步骤 ， 选 择 加 厚 曲 面 2 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 02， 将 模型 命名 为 
180deg_rectangle_spiral_pipe02( 具 体操 作 请 参看 随 书 光 檀 )。 


Stage4. 创建 曙 旋 饭 金 03 


参照 Stage2 步 又 ， 选 择 加 厚 曲面 3 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 03， 将 模型 命名 为 
180deg_rectangle_spiral_pipe03 〈 上 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 检 )。 


Stage5. 创建 曙 旋 饭 金 04 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲面 4 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 04， 将 模型 命名 为 
180deg_rectangle_spiral_pipe04〈 具 体操 作 请 参看 随 书 光 松 )。 


Stage6. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 180deg_rectangle_spiral_pipe_asm， 使 用 创建 的 180” 和 窍 形 
渐变 螺旋 管 的 4 个 螺旋 面 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 其 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 21.9.1a 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 180" 和 矩形 渐变 螺旋 管 
Stage1. 展 平 曙 旋 饭 金 01 


Step1. 打开 文件 : 180deg_rectangle_spiral_pipe01。 
Step2. 创建 图 21.9.14 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 枉 入 全 > Li 于 
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1 司 [EEEEETS 生 命令， 取消 选中 加 | 脱 至 本 生生 再 复 选 枉 ， 选 取 图 21.9.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定: 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 








回 定 面 





图 21.9.14 ” 展 平实 体 图 21.9.15 选取 固定 面 
Step3. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 180deg_rectangle_spiral_pipe_unfold01。 
Stage2. 展 平 螺旋 饭 金 02 


Step1. 打开 文件 : 180desg_rectangle_spiral_pipe02。 
Step2. 参照 Stagel 步 又， 创建 图 21.9.16 所 示 的 展 平实 体 。 将 模型 另存 为 180deg_ 
rectangle_spiral_pipe_unfold02〈 上 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 


Stage3. 展 平 曙 旋 饭 金 03 


Step1. 打开 文件 : 180desg_rectangle_spiral_pipe03。 
Step2. 参照 Stagel 步 又， 创建 图 21.9.17 所 示 的 展 平 实体 。 将 模型 另存 为 180deg_ 
rectangle_spiral _pipe_unfold03〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 笠 )。 


Stage4. 展 平 曙 旋 饭 金 04 


Step1. 打开 文件 : 180desg_rectangle_spiral_pipe04。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 ， 创 建 图 21.9.18 所 示 的 展 平实 体 。 将 模型 另存 为 180deg_ 
rectangle_spiral_pipe_unfold04〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 





图 21.9.16 展 平 实体 图 21.9.17 ” 展 平实 体 图 21.9.18” 展 平实 体 
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本 章 主要 介绍 了 型 材 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 90 
内 折 角 钢 、 钝 角 内 折 角 钢 、 锐 角 内 折 角 钢 、 任 意 角 内 这 角 钢 、 内 容 矩 形 框 角钢 、 内 容 五 边 
形 框 角钢 、 圆 弧 折 弯 角 钢 、 角 钢 图 、90。 内 折 楼 钢 、 任 意 角 内 索 构 钢 和 90。 圆 弧 内 折 模 钢 
等 ,型 材 类 构件 的 展开 下 料 方法 通常 有 两 种 ;一 是 根据 构件 的 形状 和 尺寸 ,通过 板 厚 处 理 ， 
得 到 展开 料 的 长 度 和 切 角 尺 寸 ， 并 根据 长 度 和 切 角 进行 型 材 下 料 ; 二 是 根据 构件 的 形状 和 
尺寸 ， 画 出 型 材 外 侧 表面 的 展开 图 ， 并 根据 这 个 展开 图 进行 型 材 下 料 ， 


22.1 90” 内 折 角 钢 





90” 内 折 和 角钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 90” 而 形成 的 饭 金 构件 。 角 钢 展 开 时 ， 要 考 碟 板 料 
的 厚度 ， 同 时 注意 板 厚 对 切 角 区 域 的 影响 。 一 般 按 里 皮 计 算 展 开 料 的 长 度 和 切 角 尺寸 ， 并 
添加 相应 的 释放 档 。 下 面 以 图 22.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 内 折 
角钢 的 一 般 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
22.1.1 90"” 内 折 角 钢 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 90” 内 折 角 钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_angle_iron。 

Step2. 创建 图 22.1.2 所 示 的 轮 廊 穹 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 乓 入 号 > 于 
命令 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 大 国文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 REEEE 辐 寺 项 ， 然 后 在 大 国文 本 框 中 输 
入 数值 1.0， 在 宽 记 汪 页 下 拉 列 表 中 选择 EE 时 移 项 ,， 在 妾 文本 框 中 输入 数值 10.0， 单 击 
白 查 缮 到 文本 框 右 侧 的 是 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 国 沈 项 , 处 后 在 项 要 于 区 
文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 








ES 
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Step3. 创建 图 22.1.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 有 EEE 
训 国 玉生 仿 ， 渤 取 图 22.1.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 大 按钮 ， 绘 制图 22.1.6 
所 示 的 草图 ， 在 国 加 下 拉 列 表 中 选择 败 村 现 于 六 项 ， 单 市 殉 权 一 义 本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 于 光 项 ， 然 后 在 英吉 副 义 本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 
于 确定 |; 乌 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 











i 





图 22.1.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 22.1.3 截面 草图 (一 ) 图 22.1.4 弯 边 特征 1 


选取 此 边 





图 22.1.5 定义 线性 边 (一 ) 图 22.1.6 截面 草图 (二 ) 
Step4. 创建 图 22.1.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 外 | > 基 结 册 
命令 ， 选 取 图 22.1.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 碳 按钮， 绘制 图 22.1.9 
所 示 的 截面 草图 ， 在 大 再 下 拉 列 表 中 选择 EBD 生 夺 项， 单 击 项 要 国文 本 框 右 侧 的 是 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 E 生 3 国光 项 ， 然 后 在 区 妥 到 文本 框 中 输入 数值 1.0; 单 
击 | 确定 | 拉 钮 ， 完 成 半边 特征 2 的 创建 。 











| 











22.1.7” 弯 边 特征 2 





Fr 一 一 -所 一 一 一 一 一 一 





L 一 一 一 一 一 一 一 一 


22.1.9 ”截面 草图 (三 ) 
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Step5. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展 平 90” 内 折 角 钢 


创建 图 22.1.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 寺 信号 干 图 
ES 人， 过 中 图 22 1 10 所 示 的 国定 而 ， 贡 本 jl， 完 忆 民 二 实 休 


创建 ; 将 模型 另存 为 90deg_angle_iron_unfold。 











22.1.10 ”选取 固定 面 


22.2 ” 钝 角 内 折 角 钢 











钝 角 内 折 角 钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 呈 现 钝 角 而 形成 的 饭 金 构件 ， 其 创建 和 展开 思路 与 
90” 内 折 角 钢 相 同 。 下 面 以 图 22.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 钝 角 内 折 


角钢 的 一 般 过 程 。 





i 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
22.2.1 钝 角 内 折 角 钢 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 钝 角 内 折 角 钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 blunt_angle_iron。 
Step2. 创建 图 22.2.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1 选择 下 拉 菜 单项 RE 一 w EE 一 > 


区 于 对 全 今 .选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.2.3 所 示 的 截面 草图 。 单 击 大 国文 
本 框 右 侧 et 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ET 辐 寺 项 ， 处 后 在 帮 辐 文本 框 中 输 
入 数值 1.0， 在 本 本 下 拉 列 表 中 选 择 革 于 时 光 项 ， 在 匡 可 文本 框 中 输入 数值 150， 单 击 
讽 壹 吾 硬 | 文 木 框 右 侧 的 习 按 钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 于 项 , 处 后 在 项 要 到 
文本 框 中 输入 数值 1.0;， 单 击 [ 确定 | 术 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 
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图 22.2.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 22.2.3 ”截面 草图 (一 ) 





Step3. 创建 图 22.2.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 和 人 | 一 > 区 
国 玉生 仿 ， 渤 取 图 22.2.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 大 按钮 ， 绘 制图 22.2.6 
所 示 的 截面 草图 ， 在 大 简 下 拉 列 表 中 选择 EBD 生 达 项 ， 单 击 基 要 国文 本 框 右 侧 的 是 近 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ES3I 辐 沈 项 ， 然 后 在 殴 妥 到 文本 框 中 和 输入 数值 1.0; 单 
市 下 确定 ||j; 钮 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 














图 22.2.6 截面 草图 (二) 


Step4. 创建 图 22.2.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手包] > 到 一 > 
JE 命令 ， 选 取 图 22.2.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 碳 按钮 ， 绘 制图 22.2.9 
所 示 的 截面 草图 ， 在 大 较 下 拉 列 表 中 选择 ED 重 渤 项 ， 单 击 基 本 国文 本 框 右 侧 的 司 拉 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 先 项， 然后 在 区 本 到 文本 框 中 输入 数值 1.0; 单 
击 | 区 王 证 | 拉 钮 ， 完 成 计 边 特征 2 的 创建 。 















ss 


22.2.7” 弯 边 特 征 2 22.2.8 ”定义 线性 边 〈 二 ) 
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图 22.2.9 截面 草图 (三 ) 
Step5. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展 平 钝 角 内 折 角 钢 


创建 图 22.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 适 生 全 mep 到 一 > 
IEEEEES 命 令 ， 选 取 图 22.2.10 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [确定 只 包 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 男 存 为 blunt_angle_iron_unfold。 








图 22.2.10 ”选取 固定 面 


22.3 ”锐角 内 折 角 和 钢 











锐角 内 折 角 钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 呈 现 锐 角 而 形成 的 饭 金 构件 ， 其 创建 和 展开 思路 与 
90” 内 折 角 钢 相 同 。 下 面 以 图 22.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 锐角 内 折 
角钢 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
22.3.1 锐角 内 折 角 钢 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 锐角 内 折 角 钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 sharp_angle_iron。 
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Step2. 创建 图 22.3.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1. 选 择 下 拉 荣 单 重信 全 > 时 时 
PEEEETS 命 令 。 寺 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.3.3 所 示 的 截面 草图 。 单 击 大 国文 
eg 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 BT 和 项 ， 然 后 在 圈 可 文本 框 中 输 
入 数值 1.0， 在 宽 汪 页 下 拉 列 表 中 选择 EE 选项 ,， 在 总 文本 框 中 输入 数值 15.0; 单 击 
白 查 莫 到 文本 框 右 侧 的 是 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 辐 沈 项 , 处 后 在 项 要 区 
文本 框 中 输入 数值 05， 单 击 | 确定 | 术 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 22.3.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 戎 全 > EE 
JEE9 命令 ， 选 取 图 22.3.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 碳 按钮， 绘制 图 22.3.6 
所 示 的 截面 草图 ， 在 项 璋 下 拉 列 表 中 选择 EBD 生 达 项 ， 单 击 基 要 国文 本 框 右 侧 的 是 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 卫 于 开本 选项 ， 然 后 在 葬 语 瑟 文 本 框 中 输入 数值 0.5; 单 


击 [ 确定 划 | 拉 钮 ， 完 成 讨 边 特征 1 的 创建 。 


























图 22.3.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 22.3.3 截面 草图 (一 ) 图 22.3.4 ” 弯 边 特征 1 





Fr-------- 





图 22.3.5 ”定义 线性 边 (一 ) 图 22.3.6 截面 草图 (二 ) 


Step4. 创建 图 22.3.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 盾 入 一 EE 于 
训 国 卫生 今 ， 渤 取 图 22.3.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 碳 按钮， 绘制 图 22.3.9 
所 示 的 截面 草图 ， 在 项 国 下 拉 列 表 中 选择 ET 生计 项 ， 单 击 攻 本 到 文本 框 右 侧 的 悦 拉 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 和 项 ， 然 后 在 殉 本 到 文本 框 中 输入 数值 0.5;， 单 


击 [E 确定 | 扩 钮 ， 完 成 普 边 特征 2 的 创建 。 

















选取 此 边 





22.3.7” 榴 边 特 征 2 22.3.8 ”定义 线性 边 〈 二 ) 
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图 22.3.9 ”截面 草图 (三) 
Step5. 保存 饭 金 模型 。 


Task2.， 展 平 锐角 内 折 角 钢 


创建 图 22.3.1b 所 示 的 展 平实 休 。 选 择 下 拉 菜 单 IN 一 > [IE 一 > 
而 | 国 玉 机 对 | 合 今 ; 选取 图 22.3.10 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 玉 定 || 饲 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 sharp_angle_iron_unfold。 











图 22.3.10 ”选取 固定 面 


22.4 任意 角 内 弯 角 钢 





任意 角 内 过 角钢 是 由 一 直线 角钢 同 内 弯曲 呈现 任意 角 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 图 
22.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 任意 角 内 这 角钢 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 22.4.1 任意 角 内 弯 角 钢 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 任意 角 内 人 角钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 random_angle_iron。 

2 创建 图 22.4.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 沫 单 鲍 生 人 mm” 用 LL 
个 今 。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.4.3 所 示 的 截面 草图 。 单 击 [ 苦 麻 文 
本 框 右 侧 4 国术 在 系统 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 且 EE83 凤 先 项 ， 然 后 在 蕊 度 文本 框 中 输 
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入 数值 1.0， 在 攻 BE 现 下 拉 列 表 中 选择 ED 过 项 ， 在 辆 旨 文 本 框 中 输入 数值 15.0， 单 击 
乓 要 于 条 文 木 框 右 侧 的 司 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ES 全 寺 项 , 外 后 在 国王 各 
文本 框 中 输入 数值 100， 单 击 | 区 斑 定 > | 近 铀 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 








图 22.4.2 ”轮廓 这 边 特征 1 图 22.4.3 截面 草图 

Step3. 创建 图 22.4.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 斑 人 = 攻 一 > 
JET 命令 选取 图 22.4.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 , 在 国 村 文本 框 中 输入 数值 9.0; 
在 项 说 下 拉 列 表 中 选择 BE 生计 项 ， 单 击 攻 要 国文 本 框 右 侧 的 是 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 RE 加 选项 ， 处 后 在 项 要 到 文本 框 中 输入 数值 10， 单 击 攻 靖 定 | 扩 馈 ， 
完成 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 22.4.6 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > ED 一 
JET 命令 将 取 图 22.4.7 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 , 在 国 机 文本 框 中 输入 数值 9.0; 
在 项 轴 下 拉 列 表 中 选择 ED 生计 项 ， 单 击 攻 要 国文 本 框 右 侧 的 是 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 RE 加 选项 ， 处 后 在 区 要 玉 文 本 框 中 输入 数值 10， 单 击 攻 靖 定 | 扩 馈 ， 
完成 村 边 特征 2 的 创建 。 























22.4.4 弯 边 特征 1 





22.4.6” 弯 边 特 征 2 22.4.7 ”定义 线性 边 〈 二 ) 


Step5. 增补 释放 槽 处 的 缺损 部 位 。 选 择 下 拉 荣 单 狂 汪 全 > 于 个 全)， 
命令 ; 选取 图 22.4.8 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.4.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 
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伸 ” 对 话 框 限制 区 域 的 开 六 下 拉 列 表 中 选择 国 圣 选项 ， 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 0; 
在 轿 册 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项， 在 其 下 的 力 可 文本 框 中 输入 值 1， 然 后 单 击 别 按 钮 调整 
方向 ， 在 国 可 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 E 旨 时 项 ， 单 市 [确定 >| 扩 钮 ， 完 成 图 22.4.10 所 
示 的 增补 的 创建 。 






选取 此 模型 表面 





图 22.4.8 ”定义 草图 平面 图 22.4.9 ”横断 面 草图 





图 22.4.10 增补 后 的 模型 
Step6. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展 平 任意 角 内 容 角 钢 


创建 图 22.4.1b 所 示 的 展 平实 人体。 选择 下 拉 菜 单 重信 | 一 > 于 一 > 
三 | 功 琉 下 对 全 今 , 选取 图 22.4.11 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 一 必 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 男 存 为 random_angle_lron_unfold 。 








22.4.11 选取 固定 面 


22.5 ”内 零 窍 形 框 角钢 


内 弯 垂 形 框 角 钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 弯 成 矩形 框架 而 形成 的 饭 金 构件 .下 面 以 图 22.5.1 
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所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 内 弯 窍 形 框 角钢 的 一 般 过 程 。 


a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 22.5.1 内 弯 矩 形 框 角 钢 及 其 展 平 图 样 





Task1. 创建 内 穹 和 窍 形 框 角钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 rectangle_frame_angle_iron。 

Step2. 创建 图 22.5.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1 .选择 下 拉 菜 单 攻 AS 一 上 ET 
ES 玫 合 令 。 选取 XY 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 22.5.3 所 示 的 截面 草图 。 单 击 荐 国文 
本 框 右 全 国术 全 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 本 选项 ， 然 后 在 国 加 文本 框 中 输 
入 数值 0.5; 在 要 机 下 拉 列 表 中 选择 了 鹉 对 挝 项 , 在 要 要 文 木 框 中 输入 数值 10.0, 单 击 避 | 
按钮 ， 单 击 轿 要 理 到 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 REEEEY 辐 渤 项， 处 
后 在 医 要 理 罚 文 木 框 中 输入 数值 0.5;， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 轮 廊 守 边 特 征 1 的 创建 。 


Step3. 创建 图 22.5.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单一 关 昌 : 
JE 命令 ， 寺 取 图 22.5.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 碳 按钮 ， 绘 制图 22.5.6 
所 示 的 截面 草图 ， 在 项 加 下 拉 列 表 中 选择 ED 生计 项 ， 单 击 贰 本 到 文本 框 右 侧 的 悦 拉 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 样 卫 于 开 可 光 项 ， 外 后 在 甘 语 醒 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 


击 下 确定 | 把 乌 ， 完 成 普 边 特征 1 的 创建 。 


~ 


22.5.4” 弯 边 特征 1 
































22.5.5 ”定义 线性 边 (一 ) 
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图 22.5.6 ”截面 草图 (二 ) 
Step4. 创建 图 22.5.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 Eo==>> 一 > 
命令 ， 选 取 图 22.5.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 而 按钮 ， 绘 制图 22.5.9 
所 示 的 截面 草图 ， 在 医 较 下 拉 列 表 中 选择 3 用 针 项 ， 单 击 基 要 国文 本 框 右 侧 的 司 接 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 于 开本 选项 ， 然 后 在 国语 瑟 文 本 框 中 输入 数值 0.5; 单 
市 区 确定 |j; 钮 ， 完 成 弯 边 特征 2 的 创建 。 


JE 














22.$5.7” 弯 边 特 征 2 22.$.8 ”定义 线性 边 〈 二 ) 














Step5. 创建 图 22.5.10 所 示 的 弯 边 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 重生 岂 
命令 ; 选取 图 22.5.11 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 而 按钮 ， 绘 制图 22.5.12 
所 示 的 截面 草图 ， 在 项 璋 下 拉 列 表 中 选择 EBD 生 达 项 ， 单 击 基 要 国文 本 框 右 侧 的 司 接 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES9 辣 选项 ， 在 苦 妥 到 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
确定 |; 乌 ， 完 成 弯 边 特征 3 的 创建 。 


nm 弯 壹 让] 
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一 和 一 一 一 一 一 一 一 人 一 一 一 一 一 一 





tT----------- 





22.5.10” 弯 边 特征 3 22.5.11 定义 线性 边 〈( 三 ) 
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图 22.5.12 截面 草图 (四 ) 


Step6. 创建 图 22.5.13 所 示 的 弯 边 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 | 擂 和 => EL 到 一 > 
JE 命令， 选取 图 22.5.14 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 大 按钮 ， 绘 制图 22.5.15 
所 示 的 截面 草图 ， 在 医 较 下 拉 列 表 中 选择 3 用 沈 项 ， 单 击 基 要 国文 本 框 右 侧 的 司 拉 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EEE3 辐 园 项， 然后 在 区 要 到 文本 框 中 和 输入 数值 0.5; 单 
市 于 确定 | 拉 钮 ， 完 成 读 边 特征 4 的 创建 。 
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22.5.14 ”定义 线性 边 〈 四 ) 


图 22.5.13 ” 弯 边 特征 4 





下 


和 


图 22.5.15 ”截面 草图 (五 ) 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 


Task2. 展 平 内 弯 和 矩形 框 角钢 


创建 图 22.5.1 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 2G 


mp> En > 
IE 


命令 ; 选取 图 22.5.16 所 示 的 固定 面 ， 单 击 国 靖宇 | 拉 馈 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ,将 模型 另存 为 rectangle_frame_angle_lron_unfold。 








22.5.16 ”选取 固定 面 
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22.6 ”内 弯 五 边 形 框 角钢 


内 弯 五 边 形 框 角钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 达 成 五 边 形 框架 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 图 
22.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 内 弯 五 边 形 框 角钢 的 一 般 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 22.6.1 内 过 五 边 形 框 角 钢 及 其 展 平 图 样 





Task1. 创建 内 弯 五 边 形 框 角钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 five_sides_frame_angle_iron。 

Sep 创建 图 22.6.2 所 示 的 轮廓 灾 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 R| 一 > EE 于 
一 > ”计量 合 今 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.6.3 所 示 的 截面 草图 。 单 
击 大 加 文本 框 右 侧 % 国 扩 人 在 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 国 兴 项 ， 锥 后 在 帮 辐 文本 
框 中 输入 数值 1.0， 在 基本 下 拉 列 表 中 选择 EE 天时 半 项 ， 在 吏 文 本 框 中 输入 数值 15.0; 
单 击 国 要 村 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BEEY 辐 选项 ， 处 后 在 
抽查 平王 文 木 框 中 输入 数值 05， 单 击 区 靖 定 | 拉 乌 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 

















图 22.6.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 22.6.3 ”截面 草图 (一 ) 





Step3. 创建 图 22.6.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 外 一 > Ei 于 
JE 命令， 选取 图 22.6.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 碳 按钮 ， 绘 制图 22.6.6 
所 示 的 截面 草图 ， 在 医 较 下 拉 列 表 中 选择 3 用 针 项 ， 单 击 基 要 国文 本 框 右 侧 的 接 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 样 卫 开 可 光 项 ， 外 后 在 甘 训 一文 本 框 中 输入 数值 0.5; 单 
击 “ 弯 边 ” 对 话 框 中 的 区 柄 定 引 | 拉 钮 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 
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22.6.3 ”定义 线性 边 





图 22.6.6 截面 草图 (二 ) 


Step4. 参照 Step3 创建 其 余 弯 边 特 征 ， 结 果 如 图 22.6.7 所 示 。 
Step5. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展 平 内 穹 五 边 形 框 角钢 


创建 图 22.6.8 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 寺 和 人 > 于 和 一 > 


[ESG 命令， 选取 图 22.6.8 所 示 的 固定 面 ， 单 击 王 瑞 定 jz 包 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 男 存 为 five_sides_frame_angle_iron_unfold。 











Mr 
5 


图 22.6.7 “其余 弯 边 特征 图 22.6.8 ”选取 固定 面 


22.7 ” 圆 中 折 弯 角钢 





圆 弧 折 达 角 钢 与 任意 角 内 弯 角 钢 结构 相同 ， 但 由 于 其 折 达 角 圆 弧 与 折 达 角 圆 角 大 小 的 
到 异 ， 则 处 理 方 法 不 同 ， 前 者 可 以 不 进行 切 角 处 理 。 下 面 以 图 22.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 
绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆 弧 扩 弯 角 钢 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 圆 处 折 弯 角钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 circle_bend_angle_iron。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 22.7.1 圆 弧 折 弯 角钢 及 其 展 平 图 样 
Step2. 创建 图 22.7.2 所 示 的 突出 块 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 苦 x@ 一 上 |EEE 和 
命令 ; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.7.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 硬度 文本 框 中 输入 数 
值 1.0， 单 击 革 确定 >|j 钮 ， 完 成 突出 块 特征 1 的 创建 。 











图 2272 突出 块 特征 1 a 截面 草图 (一) 

Step3. 创建 图 22.7.4 所 示 的 次 要 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午时 
一 > 加 区 3 天命 仿 。 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 加 ,选取 图 22.7.5 所 示 的 边线 ; 在 峰村 下 
拉 列 表 中 选择 国有 3 到 光 项 ， 在 帮 攻 本 国文 本 框 中 输入 0， 单 击 [确定 “| 钮 ， 绘 制图 
22.7.6 所 示 的 截面 草图 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 选 取 图 22.7.7 所 示 的 边线 ， 单 击 攻 靖 定 | 扩 钙 ， 
完成 次 要 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 











选取 此 边 





| 


图 22.7.4 次 要 轮廓 弯 边 特征 1 图 22.7.5 ”选取 边线 1 








图 22.7.6 截面 草图 (二) a 
Step4. 保存 饭 金 模型 。 
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Task2. 展 平 圆 吸 折 弯 角钢 


创建 图 22.7.8 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 竹 入 | > [i 一 > 
[IE 和 命令， 选取 图 22.7.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 一 确定 中 饲 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 男 存 为 circle_bend_angle_iron_unfold. 











027.8， 展 平实 体 22.7.9 选取 固定 面 


22.8 角 钢 


角钢 圈 按 照 结构 的 不 同 分 为 内 弯曲 和 外 弯曲 两 种 。 下 面 以 图 22.8.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
介绍 在 UG 中 创建 和 展开 角钢 财 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 (直线 角钢 ) 
图 22.8.1 角钢 疾 及 其 展 平 图 样 








Task1. 创建 角钢 圈 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 angle_iron_hoop。 
Step2. 创建 图 22.8.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 | 一 > 革 由 a 民 
3 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.8.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 照 制 区 域 的 | 弄 六 下拉 列 表 中 选择 国 酝 选 项， 在 其 下 的 | 中 训 | 文 本 框 中 输入 值 0; 
在 睹 束 下 拉 列 表 中 选择 国 哇 半 项 , 在 其 下 的 看 襄 文本 框 中 输入 值 1; 在 而 区 区域 的 下 拉 列 表 
中 选择 革 对 选项 ， 单 击 革 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step3. 将 实体 零件 转换 为 狐 金 件 。 选择 下 拉 菜 单车 > [ET 一 >” 可 EXES 
命令 ， 选 取 图 22.8.4 所 示 的 模型 表面 为 基本 面 ， 单 市 [确定 上 钮 ， 完 成 饭 金 的 转换 。 
Siep4. 创建 图 22.8.5 所 示 的 次 要 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 本 于 
一 > IE 命令 。 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 名 ,选取 图 22.8.6 所 示 的 边线 ; 在 国 可 下 
拉 列 表 中 选择 国有 DSS 园 项 ， 在 质 攻 相 芝 国文 本 框 中 输入 0;， 单 市 [确定 “| 钮 ， 绘 制图 
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22.8.7 所 示 的 草图 :选取 图 22.8.6 所 示 的 边线 ， 在 “ 轮 廊 弯 边 ” 对 话 框 的 车 本 机 下 拉 列 表 
中 选择 已 加 渤 项 。 单 击 欧 本 外 一 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
EEEEE 国 寺 项 ， 外 后 在 国王 胆 到 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 [ 确定 jj 钮 ， 完 成 次 要 轮 廊 


弯 边 特征 1 的 创建 。 











PP ”mu 选取 该 平面 
有 和 2 4 l | 
a 
图 22.8.2” 拉 伸 特征 1 图 22.8.3 ”截面 草图 (一 ) 图 22.8.4 ”选取 模型 基本 面 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


图 22.8.7 截面 草图 (二) 
Step5. 保存 饭 金 模型 。 


Task2. 展 平角 钢 圈 


根据 构件 的 形状 和 尺寸 ， 可 以 通过 近似 的 方法 得 到 展开 的 直线 角钢 ， 角 钢 圈 的 展开 长 
度 通 过 计算 法 Z=r (CD -1- 1 十 2%) =3.14X (100 -10-1 十 8〉 守 304.6 得 到 ， 具 体 方法 
ks 
Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 angle_iron_hoop_unfold。 
Step2. 创建 图 22.8.8 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 和 > 到 
刁 攻 到 到 全 仿 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 22.8.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 区 语文 
本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 项 ， 处 后 在 国文 本 框 中 输 
入 数值 1.0， 在 宽度 渤 大 下拉 列表 中 选择 EE 于 交 项， 在 纹 文 本 框 中 输入 数值 304.6， 单 击 
静 肖 到 文 木 框 右 侧 的 习 按 钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 于 生 项 , 处 后 在 区 要 国文 
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本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 攻 二 定 虽 | 护 钮 ， 完 成 轮廓 索 边 特征 1 的 创建 。 
Step3. 保存 饭 金 模型 。 


A 


图 22.8.8 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 22.8.9 截面 草图 


22.9 90” 内 折 权 钢 








90” 内 折枝 钢 是 由 一 直线 模 钢 内 折 90” 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 图 22.9.1 所 示 的 模 
型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 内 折枝 钢 的 一 般 过 程 。 


a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状 态 
图 22.9.1 90” 内 折 槽 钢 及 其 展 平 图 样 








Task 1. 创建 90” 内 折 槽 钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_channel_iron。 
创建 图 22.9.2 所 示 的 轮 廊 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 乓 入 mm 革 LE 


DIEEEEETS 命 令 。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.9.3 所 示 的 截面 草图 。 单 击 荐 国文 
本 框 右 侧 轩 交 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ESEESE 国 寺 项 ， 然 后 在 项 国 文本 框 中 输 
入 数值 1.0， 在 医大 下 拉 列 表 中 选择 ED 选 项 ， 在 攻 国 文本 框 中 输入 数值 10.0， 单 击 
乓 要 于 刹 文本 框 右 侧 的 司 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 采光 项 , 处 后 在 园 要 各 
文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 攻 歼 定 划 jj 掖 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 















图 22.9.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 22.9.3 截面 草图 (一 ) 
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Step3. 创建 图 22.9.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 盾 入 一 > EE 于 
国 玉 千 仿 ， 寺 取 图 22.9.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 碳 按钮， 绘制 图 22.9.6 
所 示 的 截面 草图 ， 在 项 璋 下 拉 列 表 中 选择 EBD 生 夺 项， 单 击 项 要 国文 本 框 右 侧 的 是 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 国光 项 ， 然 后 在 区 爱 弘文 本 框 中 输入 数值 0.5; 单 
市 下 确定 | 拉 钮 ， 完 成 村 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 参照 Step3 创建 图 22.9.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 















22.9.4” 弯 边 特 征 1 


图 22.9.6 截面 草图 (二 ) 图 22.9.7 ” 弯 边 特征 2 
Step5. 创建 图 22.9.8 所 示 的 弯 边 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 重 和 外 > EL 一 > 
JE 命令 ， 寺 取 图 22.9.9 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 在 国 可 文本 框 中 输入 数值 10; 
在 项 说 下 拉 列 表 中 选择 ED 生计 项 ， 单 击 攻 要 国文 本 框 右 侧 的 是 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 有 39 辐 沈 项， 处 后 在 区 要 弘文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 市 区 确定 | 反馈 ， 
完成 弯 边 特征 3 的 创建 。 











22.9.8 ” 弯 边 特征 3 图 22.9.9 定义 线 性 边 (二 ) 
Step6. 参照 Step5 创建 图 22.9.10 所 示 的 弯 边 特征 4。 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 


Task2. 展 平 90” 内 折 槽 钢 
创建 图 22.9.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 枉 和 一 > Bilal 
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[EST 生命 今 ， 选 取 图 22.9.11 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [确定 | 它 馈 ， 完成 展 平 实体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 90deg_channel_iron_unfold 。 





22.9.10 ” 弯 边 特征 4 22.9.11 选取 固定 面 


22.10 任意 角 内 健 模 钢 


任意 角 内 要 槽 钢 是 由 一 直线 槽 钢 癌 内 弯曲 呈现 任意 角 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 图 
22.10.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 任意 角 内 弯 模 钢 的 一 般 过 程 。 

















a) 未 展 平 状态 
图 22.10.1 任意 角 内 要 槽 钢 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 任意 角 内 达 模 秽 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 random_channel_iron 。 
Step2. 创建 图 22.10.2 所 示 的 轮 廊 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 天 全 于 LE 
2 了 央 命令 ， 先 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.10.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 
击 大 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ER 过 项 ， 处 后 在 属国 文本 
框 中 输入 数值 1.0， 在 同 二 下 拉 列 表 中 选择 EE 弄 对 选项 ， 在 故事 文本 框 中 输入 数值 10.0; 
单 击 项 要 单一 文本 框 右 侧 的 轩 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BEEEE 辐 兴 项 ， 然 后 在 
抽查 平王 文本 框 中 输入 数值 15， 单 击 [性 确定 > | 过 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 




















是 DO 了 
\ er Te _ 





AN ~ 
« ee 
~ 
“ 
22.10.2 ”轮廓 要 边 特征 1 22.10.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 22.10.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 NE 一 > EE 于 
命令 ; 选取 图 22.10.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 , 在 长 竖 文本 框 中 输入 数值 13; 





is 襄 这 (EF)】... 





i 
在 项 较 下拉 列表 中 选择 ED 重 先 项， 单 击 芭 要 细 文 本 框 右 侧 的 悦 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 RE 加 选 项， 处 后 在 殴 要 国文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 市 区 确定 | 护 馈 ， 





完成 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 参照 Step3 创建 图 22.10.6 所 示 的 弯 边 特征 2。 





22.10.4 弯 边 特征 1 22.10.$ ”定义 线性 边 〈 一 ) 22.10.6” 弯 边 特征 2 





Step5. 创建 图 22.10.7 所 示 的 弯 边 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 轩 人 时 mm 的 
命令 ; 选取 图 22.10.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 , 在 至 尽 文本 框 中 输入 数值 10; 


在 轩 加 下 拉 列 表 中 选择 和 弄 B0 时 法 项 ， 单 击 欧 吾 一 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 


快捷 末 单 中 选择 有 B35E 先 项 ， 然 后 在 晰 二 作文 本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 “ 弯 边 ” 对 话 杠 


中 的 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 弯 边 特征 3 的 创建 。 
Step6. 参照 Step5 创建 图 22.10.9 所 示 的 要 边 特 征 4。 





JE 








选取 此 边 





22.10.7” 弯 边 特 征 3 22.10.8 ”定义 线性 边 〈 二 ) 22.10.9” 弯 边 特 征 4 


Step7. 增补 释放 槽 处 的 缺损 部 位 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 G 一 > 四 囊 
命令 ;选取 图 22.10.10 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ,绘制 图 22.10.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 起 限 
区 域 的 | 六 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 尘 项 , 在 其 下 的 | 起 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 训 素 下 拉 列 表 中 
选择 国 硅 交 项 ， 在 其 下 的 (四 襄 | 文本 杠 中 输入 值 1; 在 帝 尔 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 E 玉 
项 ， 单 市 [< 确定 >| 摔 钮 ， 完 成 图 22.10.12 所 示 的 增补 的 创建 。 


Step8. 保存 饭 金 模型 。 





mdj> [LE 
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选取 此 模型 表面 











图 22.10.10 ”定义 草图 平面 图 22.10.11 横断 面 草图 


22.10.12 ”增补 后 的 模型 


Task2. 展 平 任意 角 内 弯 模 钢 


创建 图 22.10.lb 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 千 ) _> Bali 
[ERS 命 令 ， 过 了 到 图 22.10.13 所 示 的 固定 面 ， 单 击 瑞 认 省 钮 ， 完 成 特征 的 创 


建 ， 将 模型 另存 为 random channel iron_unfold 。 











22.10.13 选取 固定 面 


22.11 90” 圆 驱 内 折 模 秽 





90” 圆 弧 内 折 檀 钢 与 角钢 背 的 展开 方法 相同 ,者 是 通过 近似 法 来 创建 .下 面 以 图 22.11.1 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 圆 弧 内 折 横 钢 的 一 般 过 程 。 





所 


b) 展 平 状态 《直线 梢 钢 ) 
图 22.11.1 90” 图 踊 内 折 档 钢 的 创建 与 展 平 
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Task1. 创建 90” 圆 缴 内 折 槽 钢 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_circle_channel_iron 。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选 择 下 拉 菜 单 | 二 入 一 > 下 到 一 > ES 人 
邻 。 在 闫 弄 下拉 列表 中 选择 [EE 和 束 先 项 , 选取 ZX 平面 为 参考 对 象 , 在 丹 旱 区域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 120， 单 击 [X 确定 > 上 摔 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 22.11.2 所 示 的 草图 1。 选 择 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 

Step4. 创建 图 22.11.3 所 示 的 草 网 2。 选择 基准 平面 1 为 章 网 平面， 绘制 草 网 2。 

Step5. 创建 图 22.11.4 所 示 的 扫 掠 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 草 人 = 用 EL 
ES 命 令 ， 选 取 草图 2 为 截面 曲线 ， 在 国宝 罗 回归 引 x 志 中 单 击 半 关 由 扩 钙 ， 选 
取 草图 1 为 引导 线 ， 在 国 晤 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 [区 王 定 2| 
按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 














20-| 

A 

0 

wo 
AN 





Si 
> [20 
图 22.11.2 草图 1 图 22.11.3 草图 2 图 22.11.4” 扫 掠 特征 1 


Step6. 你 存 零 件 模 型 。 


Task2. 展 平 90” 圆 缴 内 折 槽 钢 


Step1. 新 NX a 开 名 为 tt 





击 大 文本 框 右 人 区， 处 后 在 ek 
框 中 输入 数值 1.0; = 宽度 选项 下 拉 列表 EE 在 宽度 文本 框 中 输入 数值 165.6; 
单 击 国 要 村 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BEEY 辐 选项 ， 处 后 在 
拆 查 平王 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 | 性 瑚 证 “| 拉 乌 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step3. 保存 饭 金 模型 。 








[a 
图 22.11.5 轮廓 弯 边 特征 1 图 22.11.6 截面 草图 
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22.12 任意 角 内 折 覃 钢 


任意 角 内 扩 檀 钢 可 由 平整 的 钢板 弯 折 而 成 ， 其 展开 可 以 用 近似 的 方法 计算 出 二 柜 钢 的 
长 度 。 下 面 以 图 22.12.1 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 任意 角 内 折 槽 钢 的 一 般 





a) 未 展 平 状态 b) 二 分 之 一 槽 钢 展 平 状态 
图 22.12.1 任意 角 内 折 权 钢 展 平 


Task1. 创建 任意 角 内 折 槽 钢 
Stage1. 创建 二 分 之 一 任意 角 内 折 模 钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_random_channel iron。 

Step2. 创建 图 22.12.2 所 示 的 突出 块 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 KG 一 > 上 EEC 和 
命令 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 22.12.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 妃 度 文本 框 中 输入 数 
值 1.0， 单 击 [确定 | 权 乌 ， 完 成 突出 块 特征 1 的 创建 。 











ws 
me, = 





图 22.12.2” 突出 块 特征 1 图 22.12.3 ”截面 草图 (一 ) 

Step3. 创建 图 22.12.4 所 示 的 次 要 轮 廊 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 入 > Ei 
一 > 加 命令。 单 击 “绘制 截面 ”按钮 国 ， 选 取 图 22.12.5 所 示 的 边线 ， 在 大 年 
下 拉 列 表 中 选择 国生 天 对: 页， 在 欧 区 国文 木 框 中 输入 0， 单 市 [本 定 | 护 馈 ， 绘 制 
图 22.12.6 所 示 的 截面 草图 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 宽度 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 IB 于 交 项 ,处 
后 选取 图 22.12.7 所 示 的 边线 ， 单 击 项 刘强 一 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 四 选项 ， 然 后 在 过 要 国文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 市 [确定 |;% 钮 ， 完 成 次 
要 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 
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22.12.4 ”次 要 轮廓 弯 边 特征 1 22.12.5 ”选取 边线 1 





图 22.12.6 截面 草图 (二 ) 图 22.12.7 选取 边线 2 
Step4. 保存 饭 金 模型 。 


Stage2. 装配 ， 生 成 任意 角 内 折 模 钢 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_random_channel_iron_asm。 将 两 个 二 分 之 一 任意 角 
内 折 槽 钢 进 行 装 配 (图 22.12.8)， 保 存 装配 模型 。 


Task2. 展 平 任意 角 内 折 模 钢 


Stepl. 打开 “二 分 之 一 任意 角 内 折 槽 钢 ” 模 型 文件 。 
Step2. 创建 图 22.12.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 症 六 全 mp> Li 
一 人 有 IEEEEES 命 令 ， 选 取 图 22.12.9 所 示 的 固定 耐 ， 单 市 [确定 省 它 钮 ， 完 成 展 
平实 体 的 创建 ;将 模型 另存 为 90deg_random_channel_iron_unfold 。 











22.12.8 ”任意 角 内 折 槽 钢 22.12.9 ”选取 固定 面 


读者 意见 反馈 卡 
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兆 迪 科技 UG 培 训 特 色 与 优势 


太 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 十 几 年 来 一 DC MACAE 的 研究 和 浓 串 。 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 具有 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 
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太 吝 生 计 朋 好 入 引导 思路 、 局 发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培训 效果 。 每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 掌握 软件 使 用 方法 和 技巧 
还 将 体会 到 CAD/CAM/CAE 软 件 设计 的 思路 方法 和 技巧 。 
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和 中 国 石化 、 清 华 同 方 、ITT 等 众多 著名 公 ef 训 及 技术 支持 ， 深 受 业 界 好 评 。 


太 为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 培训 的 特色 ， 精 心 编写 并 陆续 推出 了 80 多 本 UG 精品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 
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